IVIYVY

JOM0ISS2J0Ad

VIPC2000 X[

MIDI PRODUCTION CENTER

ACHTUNG

Zur Vermeidung von Brand- und Stromschlag-
gefahr darf dieses Gerét niemals Néasse oder

Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Bedienungsanleitung




Zur Beachtung

ZUR BEACHTUNG
Die erforderliche Betriebsspannung fir elektrische Geréate ist von Land zu Land unter-
schiedlich. Dieses Gerat wurde dem Bestimmungsland entsprechend im Werk voreinge-
stellt. Vergewissern Sie sich bitte dennoch, daf? dies bei Ihrem MPC2000XL der Fall ist.
Ziehen Sie im Zweifelsfall Inren AKAI-Handler oder einen qualifizierten Elektriker zu Rate.

In Europa: 220-240V~, 50Hz.

ZUM SCHUTZ IHRER PERSON UND DES MPC2000XL

. Fassen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an.
. Ziehen Sie beim Ausstecken immer nur am Stecker und niemals am Kabel selbst.
. Lassen Sie Reparaturen etc. nur von qualifiziertem Fachpersonal vornehmen.

Eingriffe durch nichtautorisierte Personen fuhren zu Garantieverlust. Zudem besteht
die Gefahr ernsthafter elektrischer Schlage durch Bertihrung stromfihrender Teile
im Inneren des Gerates.

. Achten Sie darauf, dal3 keine Fremdkorper, insbesondere keine metallischen, in
das Gerét gelangen.

. Schliel3en Sie das MPC2000XL nur an einer Wechselspannungs-, niemals an
einer Gleichspannungsquelle an.

. Falls Wasser oder andere Flissigkeiten auf oder in das MPC2000XL gelangen
sollten, stecken Sie das Netzkabel aus und setzen Sie sich mit Ihrem AKAI-H&nd-
ler in Verbindung.

. Achten Sie darauf, dal} das Gerat gut beluftet ist und fern von direkter Son-
neneinstrahlung steht.

. Halten Sie das MPC2000XL zur Vermeidung von Beschadigungen interner Schalt-
kreise sowie der Oberflachen fern von Hitzequellen wie Ofen, Heizkérpern etc.

. Vermeiden Sie den Einsatz von Sprays in der Nahe des MPC2000XL, da sie die
Oberflachen angreifen und sich entziinden kénnen.

. Benutzen Sie zur Reinigung des MPC2000XL keinen denaturierten Alkohol, Farb-
verdiinner oder ahnliche Chemikalien, da diese die Oberflachen angreifen.

. Modifizierungen des Gerates sind geféahrlich und kdnnen seine Funktionstichtig-
keit beeintrachtigen. Versuchen Sie daher keinesfalls, das MPC2000XL zu modi-
fizieren.

. Achten Sie beim Betrieb stets auf guten Stand des MPC2000XL. Stellen Sie es auf

eine stabile Unterlage.

. Damit Ihr MPC2000XL seine optimale Leistung erbringen kann, sollten Sie bei der
Wahl seines Standortes Sorgfalt walten lassen, sowie unsachgemafie Bedienung
vermeiden. Nicht geeignet sind folgende Standorte:

1. Feuchte und staubige Umgebungen

2. Raume mit mangelhafter Luftzufuhr

3. Geneigte Aufstellflachen

4. Fahrzeuge, da das Gerét darin Vibrationen ausgesetzt ist
5. Extrem heil3e oder kalte Umgebung



Zur Beachtung

FUR KUNDEN IN DER BUNDESREPUBLIK DEUTSCHLAND

Bescheinigung von AKAI
Hiermit wird bescheinigt, dal3 das Gerat AKAI
MPC2000XL

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der Amtsblattverfiigung 1046/1984
funkentstort ist.

Der Deutschen Post AG wurde das Inverkehrbringen dieses Gerates angezeigt und die
Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

AKAI ELECTRIC CO., LTD

BELUFTUNG

Sorgen Sie beim Betrieb fir eine ausreichende Belliftung des Geréts. Stellen Sie es keines-
falls auf einen weichen Teppich oder in ein enges Behaltnis, und legen Sie keine Gegen-
stéande darauf ab — alle Luftungsschlitze missen frei bleiben. Der Abstand zu anderen Ge-
raten/Gegenstanden sollte mindestens 10 cm betragen.

COPYRIGHT-VERMERK

Das AKAIMPC2000XL ist ein Gerat auf Computer-Basis und enthélt und verwendet als solches
Software in ROMs und auf Datentragern. Diese Software und alle begleitenden Dokumentatio-
nen, einschliel3lich dieses Handbuchs, enthalten spezifische Informationen, die durch Copyright-
Gesetze geschutzt sind. Alle Rechte behalten wir uns vor. Weder die Software noch ihre Do-
kumentation, auch nicht Teile davon durfen reproduziert, kopiert, tibertragen oder modifiziert
werden. Alle Kopien der Software stellen Verletzungen der Copyright-Gesetze dar. Sie dirfen
keine Software-Kopien an andere weitergeben, oder die Software auf elektronischem oder
anderem Wege zu einem anderen Computer tUbertragen. Ohne die vorherige schriftliche Ge-
nehmigung von AKAI Electric Co. Ltd, Tokyo, Japan ist es untersagt, sie zu modifizieren, an-
zupassen, zu Uibersetzen, zu vermieten, weiterzugeben, weiterzuverkaufen, oder eigene Arbei-
ten von dieser Software und ihrer Dokumentation oder Teilen daraus abzuleiten.
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Kapitel 1: Einfiihrung

Features

Eine Zusammenfassung der herausragendsten technischen Merkmale des MPC2000XL:

Allgemein

Grol3es, graphikfahiges LC-Display mit 248 x 60 Punkten.

6 Funktionstasten unterhalb des LCD zur Ausfiihrung verschiedenster Funktionen in jeder
Page.

Interner 1,44 Megabyte-Disk Drive zum Speichern von Sequence- und Sound-Daten.

Die OPEN WINDOW-Taste gewahrt raschen Zugriff auf weitere Pages zur Feineinstellung
des selektierten Parameters. Es ist dazu nicht erforderlich, zwischen unterschiedlichen Modes
hin- und herzuschalten, wie dies bei herkdmmlichen Geraten der Fall ist.

Integriertes SCSI-Interface zum Speichern von Daten auf externen Harddisks.

Sampler

16-Bit-44,1-kHz-Stereo-Sampling.

Grol3es Sound Memory: 2 Megabyte Standard (22 Sekunden in Mono oder 11 Sekunden in
Stereo), erweiterbar auf 32 Megabyte mittels handelsublicher SIMMs.

Digital Sampling Input zur direkten Aufzeichnung digitaler Signalquellen (mit dem optiona-
len IB-M208P Board).

256 Sounds (Samples) kdnnen gleichzeitig im Memory gehalten werden.

32 gleichzeitig verfugbare Playback-Stimmen.

Individuelle Hullkurven- und Filtereinstellungen fiir jeden Sound.

Optional: Multieffektgenerator EB16 fur vielseitige Effekte.

Sample Files sind auch von AKAI S1000- und S3000-Disks ladbar.

Das optionale IB-M208P Board ermdglicht die Mischung und Ausgabe interner Sampler
Sounds Uber 8 Einzelausgénge.

Bis zu 24 Programme (Sound-Zuordnungen und Sound-Parametereinstellungen) sind je-
weils verfugbar.

Bis zu 4 Programme sind gleichzeitig spielbar.

Polyphoner Mode (mehrere Sounds erklingen gleichzeitig) und Mono Mode (der jeweils klin-
gende Sound wird beim Anspielen des néchsten stummgeschaltet).

Der Klang eines Sounds kann durch einen anderen Sound gestoppt werden. Dies kann zur
Nachahmung des Offnen/SchlieRen-Effektes einer Hihat genutzt werden.

Ein kopierter Sound-Abschnitt kann als eigenstéandiger Sound verwendet oder auf einen
anderen Sound kopiert werden. Zudem ist es mdglich, einen Teil eines Sounds stummzu-
schalten oder umzudrehen (Reverse).

Eine MIDI-Note kann drei verschiedene Sounds anspielen, entweder gleichzeitig oder durch
Umschalten via Velocity oder NOTE VARIATION-Regler.

Sounds kénnen geloopt werden.
Die Tonhohe ist mittels Velocity verénderbar.

Beim Phrase Sampling kann das Tempo einer Phrase aus der Lange der Sound Loop er-
rechnet werden.

Die Waveform-Darstellungen der Sounds (mit Zoom-Funktion) gestatten prazises Editieren.
Lesen und Schreiben PC-kompatibler WAV Sound Files.
Timestretch-, Resample-, Wave Edit-Funktionen u.a.
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Sequencer

Die Loop Record-Funktion (= Looping kurzer Phrasen) ermdglicht eine rasche Durchfuh-
rung von Aufnahmen.

Die Kapazitat des Sequencer-Memory betrégt 300.000 Events (Noten und andere Daten).
99 Sequenzen kdnnen gleichzeitig im Memory gehalten werden. Jede Sequenz enthélt 64
einzelne Tracks.

2 unabhéangige MIDI Output-Ports stellen 32 MIDI Output-Kanéle gleichzeitig bereit.

2 mischbare MIDI Inputs (Merge-Funktion).

Ein optionaler SMPTE IC Chip (IC-M2TC) ermdglicht die Synchronisation mit SMPTE-Time-
codes.

MTC (MIDI Timecode)- und MMC (MIDI Machine Control)-kompatibel.

Sequence-Daten kénnen als Standard MIDI Files exportiert und importiert werden.

Step Edit-Funktion zum Editieren einzelner Events.

Die Velocity-Werte jedes Tracks sind auf einfache Weise modifizierbar.

Gleichzeitige Aufnahme auf bis zu 32 MIDI-Kanélen.

Das Tap Tempo-Feature gestattet die Bestimmung des Playback-Tempos durch Anschla-
gen einer speziellen Taste im Viertelnoten-Intervall.

Programmierbare Tempowechsel inmitten einer Sequenz oder eines Songs sind méglich.
Die Auto Punch-Funktion gestattet bei der Aufnahme automatisiertes Ein- und Aussteigen
in die/aus der Sequenz.

Die Swing-Funktion versieht den Rhythmus mit einem Swing Feeling.

16 anschlag- und drucksensitive Drum Pads auf dem Front Panel und vier Pad Banks bie-
ten 64 mdgliche Pad/Bank-Kombinationen.

Track Mute-Funktion zum An- und Abschalten von Tracks; Sequenzen sind mittels der Drum
Pads selektierbar.

Der NOTE VARIATION-Regler steuert Decay-Wert und Filterfrequenz eines Sounds in Real-
time.

MIDI Sustain Pedal-Daten lassen sich in Note Duration-Daten umwandeln, so dal3 Sustain-
Effekte unabhangig von Notendaten in einem Track plaziert werden kénnen.

Note Repeat- und After Touch-Funktion zum einfachen Einfligen von Drum Rolls und Hihat
Beats.

Die UNDO SEQ-Taste laf3t Sie Aufnahmen und Editierschritte zuriicknehmen.

Die 2nd Sequence-Funktion ermdglicht es, wahrend der Wiedergabe/Aufnahme einer Se-
quenz (eines Songs) eine zweite Sequenz zu spielen.
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Erlauterung der Bedienungselemente
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AKAI MPC2000XL

professional

MIDI PRODUCTION CENTER

® Lco

Stellt alle verfiigbaren Funktions-/Parameterfenster
dar. Sein Neigungswinkel ist in drei Stufen verstell-
bar.

@ Funktionstasten (Soft Keys 1-6)

Sie dienen zur Ausfiihrung der in der untersten Dis-
play-Zeile angegebenen Funktionen.

Ausfuhrbare Funktionen werden durch einen recht-
eckigen Rahmen um die jeweilige Bezeichnung
kenntlich gemacht, z.B. [S0L .

Bezeichnungen ohne Rahmen, z.B. ELEHTS, ge-
ben die gegenwartig selektierte Page an.

Eine invertierte Darstellung wie z.B. l3sIQ Ml ver-
weist auf eine andere Page, die durch Dricken die-
ser Taste aufgerufen werden kann.

® zehnertastatur/Mode-Tasten

Zur direkten Eingabe numerischer Daten in ein nu-
merisches Feld. AbschlieRend ist die ENTER-Taste
zu driicken. Geben Sie Zahlenwerte stets durchge-
hend ein, auch wenn sie Stellen nach dem Komma
beinhalten (um z.B. den Wert 120,5 einzugeben,

driicken Sie 1205). Um einen Eingabefehler riickgéan-
gig zu machen, driicken Sie vor dem Betétigen von
ENTER die SHIFT-Taste.

Wenn Sie nach der Zahleneingabe nicht ENTER,
sondern eine CURSOR-Taste, die MAIN SCREEN-
Taste oder das DATA Wheel betétigen, wird der Ein-
gabevorgang abgebrochen und der urspringliche
Wert nicht geédndert.

Bei gleichzeitig gedriickter SHIFT-Taste dienen die
Zahlentasten zum Aufrufen der verschiedenen Mo-
des, die unterhalb der Tasten angegeben sind.

@ MAIN SCREEN-Taste

Diese Taste bringt Sie von jeder Page aus ohne
Umwege zur MAIN Screen (Haupt-Anzeige) zurlick,
die zur Steuerung von Aufnahme und Wiedergabe
dient.

® OPEN WINDOW-Taste

Fir bestimmte Parameter a3t sich mittels dieser
Taste ein zusatzliches Parameter-Window mit wei-
teren Datenfeldern aufrufen. Erneutes Driicken der
Taste schliel3t das entsprechende Window wieder.



® DATA Wheel

Dient zum Andern des Wertes/der Daten im selek-
tierten Feld. Je schneller das Wheel gedreht wird, de-
sto schneller &ndert sich der entsprechende Wert.
Bei gedriickter SHIFT-Taste dient das DATA Wheel
zur Einstellung des LCD-Kontrastes. Diese Einstel-
lung kann jederzeit und in allen Modes vorgenom-
men werden.

@ AFTER-Taste/NOTE VARIATION-Regler

Der NOTE VARIATION-Regler (s. unten) wird norma-
lerweise beim Spielen des Drum Pad bzw. bei der
Aufzeichnung des Spiels in einer Sequenz einge-
setzt.

Bei aktivierter AFTER-Funktion kdnnen NOTE VA-
RIATION-Effekte jedoch auch nachtraglich bei der
Wiedergabe der Sequenz erzeugt bzw. als reines Ef-
fekt-Overdub aufgenommen werden.

NOTE VARIATION-Regler

Gestattet es, bestimmte Parameter einer internen
Preset-Soundquelle in Realtime zu beeinflussen.
Zur Wahl des gewinschten Parameters (TUNING,
DELAY, ATTACK oder FILTER) dient eine eigene
Screen, die durch Druicken von SHIFT und AFTER
aufgerufen wird.

® TAP TEMPO -/ NOTE REPEAT-Taste

Die TAP TEMPO-Funktion 1aRt Sie durch rhythmi-
sches Antippen dieser Taste das gewlinschte Tem-
po fur die Sequenz bestimmen.

Die NOTE REPEAT-Funktion lalt Sie eine Note
rhythmisch wiederholen, und zwar in dem in der
MAIN Screen eingestellten Timing-Intervall. Dazu
halten Sie diese Taste gedruickt und driicken dann
das gewlinschte DRUMS Pad. Um z.B. die Hihat in
Achteln zu spielen, stellen Sie das Timing auf 1/8 ein,
halten die NOTE REPEAT-Taste gedruckt und drik-
ken dann das der Hihat zugewiesene DRUMS Pad.
Diese Funktionen sind nur im Play- und im Record
Mode ausfihrbar.

Durch Driicken von SHIFT bei gedriickt gehaltener
NOTE REPEAT-Taste 14t sich die NOTE REPEAT-
Funktion sperren, so dalR Sie die NOTE REPEAT-
Taste loslassen kénnen und nur noch das entspre-
chende Drum Pad zu driicken brauchen.

Erneutes Driicken der NOTE REPEAT-Taste schal-
tet diesen Lock Mode wieder ab.

Die Dauer des Drucks auf das Drum Pad bestimmt
die Velocity der Noten.

UNDO SEQ-Taste

Wird die Aufnahme einer Sequenz gestoppt, leuch-
tet die LED oberhalb dieser Taste auf. Wenn Sie nun
diese Taste druicken (die LED erlischt), wird der ur-
sprungliche Zustand der Sequenz (vor Aufnahme-
beginn wiederhergestellt. Mit dem erneuten Betéti-
gen dieser Taste (die LED leuchtet wieder auf) kén-
nen Sie den vorangegangenen Schritt wieder riick-
gangig machen, d.h. es wird die zuletzt durchgefihr-
te Aufnahme wiederhergestellt. Diese Funktion ist
nitzlich, um eine neue Aufnahme mit der vorange-
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gangenen zu vergleichen oder um eine mi3gliickte
Aufnahme zuriickzunehmen.

Die UNDO SEQ-Funktion ist nur beim Aufnehmen
und Editieren einer Sequenz verfugbar, nicht beim
Editieren eines Programms oder eines Sounds. Der
Einsatz dieser Funktion ist auBerdem nur direkt im
Anschluf an eine Aufnahme oder einen Editiervor-
gang moglich —wenn Sie einen anderen Mode oder
eine andere Funktions-Page aufrufen, steht die
UNDO-SEQ-Funktion nicht mehr zur Verfugung.

@ ERASE-Taste

Diese Taste dient zum Léschen von Daten auf dem
selektierten Track. Halten Sie diese Taste wahrend
des Overdub-Vorgangs gedrickt und driicken Sie
das DRUMS Pad des zu I6schenden Sounds. Es
wird solange geldscht, wie Sie das entsprechende
Pad driicken. Dies ist nicht nur auf einem Drum Track,
sondern auch auf dem Track eines externen MIDI-
Geréates moglich. In diesem Fall halten Sie die ERA-
SE-Taste gedrickt und schlagen auf lhrem MIDI
Keyboard die zu I6schende Note an.

Bei gestoppter Wiedergabe erscheint beim Betéti-
gen der ERASE-Taste das ERASE Window, in der
sich bestimmte Noten oder Notenlangen I6schen las-
sen.

@ CURSOR-Tasten

Diese Tasten dienen zur Anwahl des zu editieren-
den Parameters. Das jeweils selektierte Parameter-
feld wird in der Screen invertiert (weil3e Zeichen auf
blauem Hintergrund) dargestellt.

Um den Cursor in Feldern mit gré3eren numerischen
Werten (beispeilsweise im Trim Mode beim Editie-
ren von Sounds) schneller zur gewtinschten Positi-
on zu bewegen, halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt,
wahrend Sie CURSOR LEFT bzw. CURSOR RIGHT
dricken.

@@ STEP </> -Tasten

Diese Tasten lassen Sie die aktuelle Position in der
Sequenz in Step-Intervallen riickwérts und vorwarts
verschieben. Das Step-Intervall istim Timing-Feld in
der MAIN Screen einstellbar. In der Einstellung OFF
verschiebt sich die Position in einzelnen Clock-
Schritten. Wenn Sie beim Einsatz der STEP </ > -
Tasten zusatzlich die GO TO-Taste dricken, wird je-
weils der vorausgehende/néchste Event angesteu-
ert, der auf dem selektierten Track aufgezeichnet ist.

@ GO TO-Taste

Diese Taste ruft das Locate Window auf, in dem sich
mit dem Cursor oder den Zahlentasten 1 - 9 gespei-
cherte Positionen ansteuern und mittels &: i
abrufen lassen.

Um eine Position zu speichern, rufen Sie die Locate
Page auf (GO TO), wéahlen die gewlinschte Memo-
ry-Nummer (mittels Zahlentaste oder Cursor) und
driicken =T EE [F2).
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@ BAR <</>>-Tasten

Diese Tasten lassen Sie die aktuelle Position in der
Sequenz in Takt-Schritten riickwarts und vorwarts
verschieben.Wenn Sie dabei zusatzlich die GO TO-
Taste druicken, wird der Anfang bzw. das Ende des
selektierten Tracks aufgesucht.

@® REC-Taste

Um die Aufnahme einer Sequenz zu starten, halten
Sie diese Taste gedrickt und driicken darauf die
PLAY- oder die PLAY START-Taste. Bestehende
Daten auf dem entsprechenden Track werden durch
die neue Aufnahme geldscht.

@ OVERDUB-Taste

Um die Overdub-Aufnahme in einer Sequenz zu star-
ten, halten Sie diese Taste gedriickt und driicken dar-
auf die PLAY- oder die PLAY START-Taste. Die Da-
ten der neuen Aufnahme werden den bestehenden
Daten auf dem entsprechenden Track hinzugefugt.

{® STOP-Taste
Diese Taste stoppt die Wiedergabe oder Aufnahme
einer Sequenz.

PLAY-Taste

Diese Taste startet die Wiedergabe einer Sequenz von
der gegenwartigen Position (it i “ in der MAIN
Screen) an. Es istauch mdglich, mittels der CURSOR-
Tasten das ,iHorii:“-Feld zu selektieren und die
Wiedergabeposition mit dem DATA Wheel frei zu be-

stimmen.

@ PLAY START-Taste
Diese Taste startet die Wiedergabe vom Anfang der
Sequenz.

@) FULL LEVEL-Taste

Ist diese Taste gedriickt (LED leuchtet), werden die
Sounds mit voller Velocity angespielt, egal wie hart
die DRUMS Pads tatsachlich angeschlagen werden.

@ 16 LEVELS-Taste

Die 16 LEVELS-Funktion ermdglicht es, einen ein-
zelnen Sound allen 16 Pads zuzuweisen und mit 16
unterschiedlichen Einstellungen fir Velocity, Tone,
Attack, Decay oder Filter anzuspielen.

@ REC GAIN-Regler
Regelt den Pegel des am RECORD IN-Eingang an-
liegenden Signals beim Sampling.

@ MAIN VOLUME-Regler
Regelt die Lautstarke des STEREO OUT- und des
PHONES-Ausgangs. Er hat jedoch keinen Einflu3
auf die Lautstarke der optionalen ,Assignable Mix
Outputs” (Einzelausgénge).

@ NEXT SEQ-Taste

Ruft das NEXT SEQ Window auf, in dem Sie eine
Sequenz wahlen koénnen, die direkt im Anschluf3
an die bereits selektierte gespielt werden soll. Die-
se Funktion steht auch in der MAIN Screen zur
Verfugung, das NEXT SEQ Window bietet jedoch
zusatzliche nitzliche Funktionen.

@® TRACK MUTE-Taste

Ist diese Taste gedriickt (LED leuchtet), kénnen
Tracks durch Driicken der entsprechenden Drum
Pad-Nummern ab- und wieder angeschaltet werden.
Zum Abschalten dieser Funktion drucken Sie erneut
die TRACK MUTE-Taste.

@) PAD BANK (A - D)-Tasten

Diese Tasten dient zum Umschalten zwischen den
vier Sound Banks A - D, so dalR Sie insgesamt 64
verschiedene Sounds zur Verfiigung haben. Die LED
oberhalb der Taste der jeweils selektierten Pad Bank
leuchtet.

@® DRUMS Pads

Die Pads dienen zum Anspielen der im Memory be-
findlichen Sounds (Drums und anderes). Die Velo-
city (Lautstarke) der Sounds ist mittels der Anschlag-
starke variierbar. Die vier Pad Banks kdnnen je 16
verschiedene Sounds (insgesamt 64) enthalten, um-
schaltbar mittels der PAD BANK-Tasten A - D.

@ FLOPPY DISK DRIVE

Das Diskettenlaufwerk dient zum Speichern und
Laden der Sound- und Sequenzdaten. Sowohl 2HD-
als auch 2DD-Floppy Disks sind verwendbar.
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STEREO OUT PHONES

Zum Anschluf eines Kopfhérers. Das ausgegebe-
ne Signal ist dasselbe wie an den STEREO OUT
LEFT/RIGHT-Anschlussen.

@) STEREO OUT LEFT/RIGHT
Die Haupt-Signalausgange des MPC2000XL.

@ RECORD IN LEFT/RIGHT
Dies sind die Sampling-Eingange. Es handelt sich
um symmetrische Stereoklinkenanschlisse.

@ MIDIIN
Zum Empfang von MIDI-Signalen. Die Inputs 1
und 2 werden zusammengemischt (Merge-
Funktion).

MIDI OUT

Zum Senden von MIDI-Signalen. Da es sich um
unabhé&ngige Outputs (A und B) handelt, stehen
insgesamt 32 MIDI-Kanéle zur Verfligung.

@ scsli

Ein 50-Pin-SCSI-Anschluf3 zur Verbindung mit exter-
nen Harddisk-Laufwerken zum Speichern und La-
den von Daten.

AKAI ELECTRIC CO,, LTD.

Epj

\ [
CAUT\ON @ L
MODEL NUMBER MPC2000XL @

@) POWER
Dieser Netzschalter schaltet das Gerat ein und aus.

DIGITAL IN/OUT (Option)

Diese Anschliisse ermdglichen es, Sounds auf di-
gitalem Wege von einer Audio-CD oder einem DAT
samplen bzw. die gesamten digitalen Daten zu
einem Harddisk Recorder wie dem AKAI DR16 oder
dem DPS12 oder zu einem DAT-Recorder zu Uber-
tragen.

@D ASSIGNABLE MIX OUT (Option)

Diese frei zuweisbaren Einzelausgéange gestatten
es, Sounds getrennt auszugeben. Die Verwendung
eines externen Mixers und/oder Effektgerates erwei-
tert die Moglichkeiten bei der Mischung.

@ SMPTE IN/OUT (Option)
Die SMPTE TIMECODE IN/OUT-Anschlisse dienen
zur Synchronisation mit Bandmaschinen etc.

NetzanschluR
Zum AnschluR des Netzkabels.
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Disk-Laufwerk

Umgang mit Floppy Disks
Das 3.5"-Disk-Laufwerk des MPC2000XL akzeptiert High Density- und Low Density Disks.

Floppy Disks werden wie unten abgebildet in das Laufwerk eingefihrt.

DISK ACTIVITY-LED ( |:| ||_\ DISK EJECT-KNOPF
] [u]

SCHREIBSCHUTZ- HIGH DENSITY-

SCHALTER DETEKTOR

Das Label hat beim Einlegen der Disk nach oben zu zeigen (praktisch ist es ohnehin unmdglich,
die Disk verkehrt herum einzulegen, es sei denn mit roher Gewalt).

Zum Auswerfen der Disk driicken Sie einfach den DISK EJECT-Knopf. Wahrend des Ladens, Spei-
cherns oder Formatierens leuchtet die DISK ACTIVITY-LED. Nehmen Sie niemals eine Disk aus
dem Laufwerk, solange die DISK ACTIVITY-LED leuchtet.

Es ist es unbedingt erforderlich, lhre Arbeit auf Diskette zu speichern, bevor Sie das MPC2000XL
ausschalten, weil sie sonst fir immer verloren ist. Es ist ratsam, das Ergebnis Ihrer Arbeit im Ver-
lauf einer Sitzung regelmafig zu speichern. Alle gewitzten Computer-Anwender tun dies, weil es
den durch einen plétzlichen Stromausfall verursachten Datenverlust in Grenzen zu halten hilft.
Zusétzlich bietet dieses Vorgehen eine Art ,Undo“-Funktion: Falls Ihnen beim Programmieren ein
nicht mehr auszubulgelnder Fehler unterlauft, kbnnen Sie die zuletzt gespeicherte Version einfach
in den Sampler zurtickholen. Auch wenn es ein wenig lastig ist, immer wieder die Arbeit zu unter-
brechen, um zu speichern — erheblich unangenehmer ist der Verlust wertvoller Sounds.

VorsichtsmalRihahmen

Ihre Floppy Disks enthalten wertvolle Sound-Daten und sollten deshalb mit grofter Sorgfalt be-
handelt werden. Beachten Sie bitte folgende Punkte:

1. Schieben Sie niemals die Metallabdeckung beiseite und berthren Sie nicht die Disk. Finger-
abdriicke kénnen sie unleserlich machen.

2. Lassen Sie die Disk nach Moglichkeit nicht zu lange Zeit im Laufwerk. Die gedffnete Metallab-
deckung macht den Datentrager im Inneren empfénglich fir Staub, der zu Lesefehlern fiihren
kann.

3. Lassen Sie lhre Disks nicht in einem von der Sonne aufgeheizten Auto liegen.
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Halten Sie Ihre Disks fern von Magnetfeldern, wie sie von Lautsprechern, Verstarkern, Fern-
sehgeraten etc. erzeugt werden. Versuchen Sie auch Durchleuchtungsapparaturen zu mei-
den, wie sie an Flughafen zum Einsatz kommen. Zwar haben die Strahlen dieser Geréate im
allgemeinen keinen schéadlichen Einfluld auf Computer-Daten, doch man kann nie wissen —
lassen Sie Ihre Disks lieber personlich von einem Beamten in Augenschein nehmen und fer-
tigen Sie Sicherheitskopien an, die Sie zu Hause verwahren.

HINWEIS: Eingechecktes Gepéck wird oft von sehr viel leistungsstédrkeren Geréten durch-
leuchtet, die in dieser Hinsicht nicht so sicher sind wie jene zur Uberpriifung des Handgepécks.
Fiihren Sie Ihre Disks deshalb stets als Handgepé&ck bei sich.

Lassen Sie Disks nicht in der N&he von Getranken herumliegen — eine kleine Unachtsamkeit
koénnte verheerende Folgen haben.

Verwenden Sie ausschlief3lich Disks von hoher Qualitat. Billigware ist zwar verlockend, neigt
daflr aber vermehrt zu Fehlern.

Aktivieren Sie nach Mdglichkeit den Schreibschutz lhrer Disks (Schreibschutzéffnung ist of-
fen). Dies verhindert Datenverlust durch versehentliche Losch- oder Formatieraktionen. Ein
wenig lastig ist es zwar schon, im Bedarfsfall immer erst den Schreibschutz aufheben zu
missen, noch viel lastiger ist es allerdings zusehen zu missen, wie man einen ganzen Satz
seiner Lieblings-Samples und -Programme Uberschreibt.

Gewdhnen Sie es sich an, lhre Disks zu beschriften — es zahlt sich spatestens dann aus, wenn
Sie in einem Meer von Disketten etwas Bestimmtes suchen.

Besorgen Sie sich ein robustes Behéltnis fur Ihre Floppies, insbesondere wenn sie haufig mit
zu Live-Auftritten genommen werden. Ideal sind Kamerakoffer aus Metall oder eigens fur die-
sen Zweck gefertigte Flightcases.

Auch wenn Sie eine Harddisk irgendeiner Art benutzen, sollten Sie unbedingt Backups von
deren Daten auf Floppy Disks anlegen. Das ist zwar etwas zeitraubend, zahlt sich aber im
Falle eines Harddisk-Versagens aus.
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Pflege von CD-ROMs

Staub, Schmutz, Kratzer oder Verwerfungen kénnen dazu fuhren, daf} eine CD nicht mehr ein-
wandfrei wiedergegeben werden kann. Um dies zu vermeiden, sollten Sie die untenstehenden
Sicherheitshinweise beachten.

Entnahme der Disc aus ihrem Behaltnis

Driicken Sie nach dem Offnen des CD-Behéltnisses die Halterung in dessen Mitte mit dem Zei-
gefinger der einen Hand nach unten und heben Sie mit der anderen Hand die Disc an ihrem au-
Reren Rand aus dem Behéltnis.

Handhabung der Disc

Halten Sie die CD nur an ihrem &uf3eren Rand, falls ndtig mit Unterstiitzung eines Zeigefingers in
der Mitte ihrer Rickseite. Vermeiden Sie Berihrungen der unbedruckten Seite der Disc.
Kleben Sie keine Etiketten oder ahnliches auf die Disc.

7)
‘=

Aufbewahrung der Disc

Bewahren Sie eine CD nicht an Orten auf, an denen sie direkter Sonneneinstrahlung, hoher Feuch-
tigkeit oder heil3er Luft von Heizgeraten ausgesetzt ist.

Legen Sie die CD zur Aufbewahrung stets in ihr Kunststoffbehaltnis zuriick.

Reinigung der Disc

Die Aufnahmeseite einer CD sollte periodisch mit einem in Fachgeschéften erhéltlichen Silikon-
tuch (wird auch zur Reinigung von Kameralinsen und Brillen verwendet) gereinigt werden, um
Staub, Schmutz oder Fingerabdriicke zu entfernen. Wischen Sie die Disc vorsichtig ab, damit ihre
Oberflache nicht verkratzt wird.

Gehen Sie beim Abwischen der Disc wie unten abgebildet vor. Im Gegensatz zu Schallplatten
sollten CDs stets in gerader Richtung von der Mitte zum Rand hin abgewischt werden.
Verwenden Sie zur Reinigung keine fllichtigen chemischen Substanzen wie denaturierten Alko-
hol, Reinigungsflissigkeit fur Schallplatten oder Antistatic-Mittel, da diese die CD beschéadigen

kénnen.
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Systemaufbau

Die folgende Abbildung zeigt, wie das MPC2000XL mit einem MIDI-Keyboard und zwei Sound-
modulen sowie einem CD-ROM-Laufwerk zu verbinden ist.

Sie kdnnen am SCS-Interface an der Ruckseite auch andere externe SCSI-Geréte (z.B. Harddisk
oder ZIP-Laufwerk) zum Speichern/Laden von Samples, Songs etc. anschlieen (auch zuséatzlich
zum CD-ROM-Laufwerk).

CD-ROM Player

( J

(I *

S

MIDI IN 1 oder 2

MIDI OUT A
MIDI OUT B

Netzkabel einstecken und
und mit Steckdose verbinden

| ELECTRIC CO, LTD.

MIDI OUT fMIDI THRU N

(e]e]e} 0000000000

MIDI IN

Multitimbrales MIDI-Keyboard
V¥ MIDIIN

. ca==py

Multitimbrales MIDI-Soundmodul

MIDI IN W

...

Multitimbrales MIDI-Soundmodul

Falls Sie das MPC2000XL zunachst nur als Drum Machine einsetzen méchten, sind keine MIDI-
Verbindungen erforderlich. Wenn Sie ein externes MIDI-Soundmodul anschliel3en méchten, ver-
binden Sie den MIDI Output des Soundmoduls mit einem der MIDI Inputs (1 oder 2) des MPC2000XL
und den MIDI Input des Soundmoduls mit einem der MIDI Outputs (A oder B) des MPC2000XL
(bei nur einer Soundquelle verwendet man normalerweise Port A). Falls auch das MIDI-Keyboard
Uber eine Tonerzeugung verfugt, verbinden Sie auch dessen MIDI Input mit einem der MIDI-Out-
puts des MPC2000XL (in diesem Fall ist die Soft Thru-Funktion des MPC2000XL abzuschalten —
s. ,Einstellungen fur die Ausgabe von MIDI-Daten” auf S.55). Sollen mehrere Soundquellen ange-
schlossen werden, verbinden Sie einen MIDI Output des MPC2000XL mit dem MIDI Input des ersten
Soundmoduls und dessen MIDI Thru mit dem MIDI Input des ndchsten Soundmoduls usw. Da das
MPC2000XL zwei unabhéangige MIDI Outputs (A und B) hat, stehen Ihnen insgesamt 32 Daten-
kanéale (16 je MIDI Output Port) zur Verfiigung.

12



Kapitel 2: Grundlagen

Erlauterung der beim MPC2000XL verwendeten Begriffe

Sequence (Sequenz)

Eine Sequenz ist die Basiseinheit beim Aufnehmen mit dem MPC2000XL. Die von einem MIDI-
Keyboard oder den Drum Pads kommenden Performance-Daten werden auf den einzelnen Tracks
der Sequenz aufgezeichnet. Jede Sequenz kann bis zu 64 Tracks beinhalten, und bis zu 99 Se-
guenzen kdnnen erstellt und im Memory gehalten werden.

Sequence
Track 01 Piano
Track 02 Bass
Track 03 Organ
Track 64 (Unused)

Die maximale Datenmenge, die das MPC2000XL aufzeichnen kann, entspricht 300.000 Noten.
Die Anzahl der Noten innerhalb einer einzelnen Sequenz ist jedoch auf maximal 50.000 beschréankt.

HINWEIS: Es ist nicht méglich, Sequenzdaten zu laden/zu speichern, die das 50.000-Noten-
Limit tberschreiten. Ein auf dem MPC2000 im ALL Mode gespeichertes Sequence
File mit mehr als 50.000 Noten wird beim Laden vom MPC2000XL nur bis zur Gren-
ze von 50.000 Noten gelesen. In einem solchen Fall miissen Sie die urspriingliche
Sequenz mit dem MPC2000 entsprechend unterteilen und speichern, die Sequenz-
teile anschliel3end in das MPC2000XL laden und im SONG Mode wieder zu einer
durchgehenden Sequenz verbinden.

Track

Jede Sequenz beinhaltet 64 Tracks, auf denen Sie — normalerweise nacheinander — die einzelnen
Instrumente aufzeichnen, z.B. auf Track 1 das Piano, auf Track 2 den Bal3, auf Track 3 die Orgel
usw. Bereits aufgenommene Tracks konnen Sie bei der Aufnahme eines neuen Tracks mithdren.
Jeder Track 1&Rt sich einzeln an- und abschalten, so daR? Sie z.B. die Mdglichkeit haben, zwei un-
terschiedliche Soli auf Track 1 und Track 2 zusammen mit den restlichen Tracks miteinander zu
vergleichen. Es gibt zwei Track-Arten: Drum Tracks und MIDI Tracks. Drum Tracks spielen die auf-
genommenen Sounds des internen Samplers an, MIDI Tracks die Sounds einer externen MIDI-
Soundquelle, die am MIDI OUT des MPC2000XL angeschlossen ist.

Song

Diese Funktion dient zur Festlegung der zeitlichen Abfolge einer oder mehrerer Sequenzen, d.h.
an welcher Stelle die einzelnen Sequenzen wie oft gespielt werden, so daf sich der geplante Song-
Ablauf ergibt. Das MPC2000XL kann 20 Songs mit je 250 Steps fassen. Jedem dieser Steps wird
eine Sequenz zugewiesen, und jeder Step kann bei Bedarf einige Male wiederholt werden.

-Song
Step Seq Repeats
1 1 2
2 103 1
3 1 2
4 23 3
250
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Sound

Jedes mit dem MPC2000XL aufgenommene oder von einer Disk geladene Sample wird Sound
genannt. Jeder Sound ist einer MIDI-Notennummer zuzuordnen, damit er mittels der Drum Pads
des MPC2000XL spielbar ist. Sounds kénnen bearbeitet werden; editierbar sind u.a. Start- und
Endpunkt eines Sounds, Hullkurve, Filter und Tonhohe. In der TRIM Page lassen sich Sounds mit
Loops versehen.

Drum Pads

Ein Sound wird spielbar, indem man ihm eine MIDI-Notennummer und diese Nummer einem Drum
Pad zuweist (s. Kapitel 6, ,Erstellen und Editieren von Programmen®). Mittels der 16 Drum Pads
und der Pad Bank-Tasten haben Sie Zugriff auf bis zu 64 Sounds (16 Pads x 4 Pad Banks). Die
einem Pad zugewiesene MIDI-Note (Nummer) wird beim Anschlagen des Pads auch tiber den MIDI
Output gesendet.

Notennummer

Mit Notennummer ist die Position einer Note auf einem MIDI-Keyboard gemeint. Das mittlere C
des Pianos (c') beispielsweise hat die Nummer 60, der tiefste Ton, A-1 (A,), die Nummer 21. Auf
einem MIDI-Track werden die beim Spiel auf einem MIDI-Keyboard erzeugten Daten in Form von
Notennummern aufgezeichnet. Auf einem Drum Track werden beim Anschlagen der Pads diejeni-
gen Notennummern aufgezeichnet, die den Pads zugewiesen wurden. Bei der Wiedergabe dieses
Tracks spielen die aufgezeichneten Notennummern die entsprechenden Sounds des internen
Samplers an.

Programm

Ein Programm ist eine Zusammenstellung von 64 Sounds, die 64 Notennummern zugewiesen sind.
Die Hullkurven- oder Filtereinstellung kann fir jede Notennummer (Sound) einzeln vorgenommen
werden. 24 Programme konnen sich gleichzeitig im Memory des MPC2000XL befinden.

Ein interner Sound ist nur dann mittels eines Pads oder einer in einer Sequenz aufgezeichneten
MIDI-Note anspielbar, wenn ihm in einem Programm eine MIDI-Notennummer zugewiesen wurde.
Das Programm kann jederzeitim PROGRAM Mode oder via MIDI Program Change-Befehl gewech-
selt werden.

Maximal vier dieser Programme kdnnen gleichzeitig mit dem MPC2000XL angespielt werden.
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Bedienungselemente und Display

Vor der Benutzung des MPC2000XL sollten Sie sich mit den Funktionen der Cursor-Tasten, der
Datenfelder, der numerischen Tastatur und der Funktionstasten vertraut machen.

Schalten Sie das MPC2000XL ein. Nach kurzer Zeit zeigt die LCD-Screen folgendes:

How:881.81 .86

458128, 8C5ER Timing:il-1la Teig: 4- 4
Count.: OFF Loor:  0OH Bar=:

Tri@l-CUnused? OM:YES Fam: OFF
S:DREUML:OFF Hew Pam-A L=loXxi 188

| STEP § EDTT Junihns | me=ia] i)

Dies ist die MAIN Screen. In dieser Hauptbetriebsart des MPC2000XL findet der Grof3teil aller
Aufnahme- und Wiedergabevorgénge statt (ndheres hierzu im Kapitel 3, ,Aufnahme von Sequen-
zen*). Wenn Sie bei der Bedienung des MPC2000XL an irgendeinem Punkt nicht mehr weiterwis-
sen und zu dieser Screen zurtickkehren mochten, driicken Sie die MAIN SCREEN-Taste.

Cursor, Cursor-Tasten, Datenfelder

Vergewissern Sie sich zunachst, dal3 die Main Screen dargestellt wird. Falls nicht, driicken Sie MAIN
SCREEN.

Der in der Screen invertiert dargestellte Bereich (weil3e Schrift auf blauem Hintergrund) ist der Cur-
sor, der sich mittels der vier Richtungstasten (CURSOR) in der Screen umherbewegen Iaf3t. Diese
vier Tasten werden in der Folge CURSOR LEFT, CURSOR RIGHT, CURSOR UP und CURSOR
DOWN genannt. Bewegen Sie den Cursor im LCD umher und bringen Sie ihn dann in die obere
linke Ecke.

Sie haben bemerkt, daR sich der Cursor nicht von einem Buchstaben zum néachsten bewegt, son-
dern lediglich bestimmte Stellen ansteuert, die im allgemeinen rechts neben einem Doppelpunkt
(#) liegen. Diese Bereiche nennt man Datenfelder. Jedes davon kontrolliert einen bestimmten Pa-
rameter — das Feld mit der Bezeichnung *:# % (Sequence), z.B., ganz links oben, dient zur Wabhl
der Sequenznummer. Das Feld rechts daneben zeigt den Namen der selektierten Sequenz.

Zehnertastatur und DATA Wheel

Vergewissern Sie sich zunachst, dal3 die Main Screen dargestellt wird. Falls nicht, driicken Sie MAIN
SCREEN.

Um die Daten in einem Datenfeld zu &ndern, bringen Sie den Cursor dorthin und drehen am DATA
Wheel. Eine Drehung nach rechts erhdht den dargestellten Wert (oder selektiert eine andere Ein-
stellung), eine Drehung nach links erniedrigt ihn. Je weiter Sie das DATA Wheel in eine Richtung
drehen desto mehr erhdht/erniedrigt sich der angegebene Wert.

Numerische Werte in einem Datenfeld konnen Sie direkt mittels der Zehnertastatur eingeben. Brin-
gen Sie dazu den Cursor zum entsprechenden Feld, tippen Sie den gewlinschten Wert ein und
drucken Sie die ENTER-Taste. Um z.B. das Tempo auf 100.0 einzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Bringen Sie den Cursor zum & i (Tempo)-Feld.

2. Tippen Sie an der Zehnertastatur 1000 (ignorieren Sie den Dezimalpunkt) und dricken Sie
die ENTER-Taste.
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Neben den numerischen Feldern gibt es auch Felder zur Wahl von Funktionen oder Einstellungen,
die Sie durch Drehen am DATA Wheel selektieren konnen, z.B. das T i i -Feld. Drehen Sie
das DATA Wheel jeweils einen Klick nach rechts und sehen Sie sich die verfligbaren Optionen an.
Wahlen Sie dann wieder die Einstellung ,, L,

Funktionstasten

Vergewissern Sie sich zunachst, daf? die Main Screen dargestellt wird. Falls nicht, driicken Sie MAIN
SCREEN.

Direkt unterhalb des LCD befinden sich sechs Tasten mit den Bezeichnungen F1, F2, F3, F4, F5
und F6, deren Funktionen von der jeweils dargestellten Screen abhéngen. Welche dies im einzel-
nen sind, gibt stets die unterste Display-Zeile an. In der Main Screen zeigt die unterste Zeile fol-
gendes:

SRl [T-AUTEI[ SOLa [ Tr = [ T + |

Eine eingerahmte Bezeichnung wie weist auf eine ausflihrbare Funktion hin. Eine inver-
tiert dargestellte Bezeichnung wie bedeutet, daR Sie durch das Betatigen der entspre-
chenden Funktionstaste zu der angegebenen Page gelangen. Driicken Sie [F2]. Eine Be-
zeichnung wie EVJEHTS (in der nun dargestellten Edit Screen) gibt die gegenwartig selektierte Page
an.

In den meisten Display Screens des MPC2000XL sind die Funktionstasten F1 - F6 mit Funktionen
belegt — die unterste Display-Zeile klart Sie dariiber auf, um welche Funktionen es sich handelt.
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Grundfunktionen

Laden und Anspielen der Programme

Alle Sounds und Programme werden ins RAM des MPC2000XL geladen und gehen daher beim
Ausschalten des Gerates verloren. Nach dem Einschalten mussen Sie zunachst die gewiinschten
Sounds von den entsprechenden Datentragern (Floppy, CD, externe SCSI-Harddisk) laden. Der
Vorgang zum Laden von Files wird im Kapitel ,,Disk-Funktionen® erlautert. Um lhnen jedoch zu einem
schnelleren Start zu verhelfen, folgt an dieser Stelle eine kurze Beschreibung, wie Sie Sounds von
der beiliegenden CD laden und mittels der Drum Pads anspielen kénnen.

Zur Beachtung:

Um die folgenden Schritte ausfiihren zu kénnen, muf3 an Threm MPC2000XL ein CD-ROM-Lauf-
werk angeschlossen sein.

@ Legen Sie die beiliegende CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

@ Halten Sie SHIFT gedriickt und dricken Sie LOAD (Taste 3 auf der Zehnertastatur).

Uiew:ALL Files

I
Levice:Florra ([Tar; LOAD Free memordg
-1 E:} @ shd= 16K

Tare=Ho dizk seq=  2E406K
[MuSell SHUE JFORMAT DO IT

Bringen Sie den Cursor (CURSOR-Tasten) zum L i iz i -Feld und wéhlen Sie mit dem
DATA Wheel die SCSI ID-Nummer lhres CD-ROM-Laufwerkes.

ViewiALL Files im:ROOT
File: OMPCZEOEAL _DEUMS

Device:EeapEEl coefon LOAD Free memord
=2 > snd= 16K

Tare=PC seq=  2E406K

LOAD

Bringen Sie den Cursor zum ¥ i
Datei (Ordner) i

1= im Inhaltsverzeichnis der CD-ROM ist selektiert.

] Directord 7
mRE0OT m] [P FLIM
(miE
8 MPCEA_DISES
B3 STAMDARD_DISKS
] o2 e—

Driicken Sie die CURSOR RIGHT-Taste, um den Ordner zu 6ffnen, und selektieren Sie dann
mit den CURSOR UP/DOWN-Tasten ein Drum Set (AMBIENCE, DRY oder GATED).
In diesem Fall entscheiden wir uns fiir die AMBIENCE DRUMS:
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[ Directord 7
WP C 2888 — O R e e
EDMF‘ESE‘IEB_ EE DEY_DELMS

OFPCEE_D T GATED_DREUMS
BSTANDARD:

oz o mm—

@ Driicken Sie die CURSOR RIGHT-Taste, um den AMBIENCE DRUMS Ordner zu 6ffnen, und
selektieren Sie dann mit dem DATA Wheel i L

] Directorg 7
MAMBIENCE ZA_C_MUTE - WAL
CoRY_DRUM L

28_CHIMA
COGATEL_DE AMEBIEMCE_SET__

HMEBIEMCE_SET__2 .FEH
AMEBIEMCE_SET-_3 .FGH

% -Feld der LOAD Page ist i

UiewsALL Files i :AMBIEHCE
SOHAMEIEHCE_SET__1 . PGH Size=

Free memord

shd= 16K

Tare=FC seq= 648K

[Mul=Iell SOUE JFORMAT]

Driicken Sie {#id 1T [F6] und darauf i

[ Load a Prodram —
Rerlace same sound in memord

[CLEAR] erases exiztind P & S
[LOAD ] adds to existingd P & 5

CLERFR LOAC

@ In der nun erschelnenden Load Screen konnen Sle mltverfolgen wie die einzelnen Sounds

Loa dlna JL_HHE}Ihh

ELDHD ] add5 to existingd P & S
CLERE LOAD

Nach Beendigung des Ladevorgangs driicken Sie MAIN SCREEN und probieren die geladenen
Sounds aus, indem Sie die Drum Pads anschlagen.

Mow:881.81 .88

4 128 B SER Timirg:il-1ls T=ig: 4- 4
Count:0OFF Loor: OH Barz=:

Tri@l-Clnused) OM:YES FPam: OFF
S:DREUML:OFF AMBIEMCE_SET__1 Velok: 1068

=il [Tr-HAUTE|[ SOLO
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Drum Pads, PAD BANK- und FULL LEVEL-Tasten

Jedes Sample im MPC2000XL (aufgenommen oder geladen) wird Sound genannt. Zum Anhdren
einiger der eben geladenen Drum Sounds schlagen Sie die 16 Drum Pads auf dem Front Panel
an. Um weitere Sounds zu hdren, driicken Sie eine andere der PAD BANK-Tasten A, B, C, D und
schlagen wieder die Pads an.

Die 64 Bank/Pad-Kombinationen lauten wie folgt:

Drum Pads in Bank A: AO1 bis A16
Drum Pads in Bank B: BO1 bis B16
Drum Pads in Bank C: C01 bis C16
Drum Pads in Bank D: D01 bis D16

Die 16 Pads arbeiten anschlagdynamisch — je harter Sie sie anschlagen, desto lauter wird der Sound.
Bei Bedarf kann diese Anschlagdynamik jedoch abgeschaltet werden. Driicken Sie dazu die FULL
LEVEL-Taste (ihre LED leuchtet auf). Egal, wie hart Sie die Pads anschlagen — die Sounds erklin-
gen nun immer mit maximalem Level. Um wieder zum normalen, dynamischen Betrieb zu wech-
seln, dricken Sie die FULL LEVEL-Taste noch einmal.
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Wahl von Programmen

Ein Programm ist nichts anderes als eine bestimmte Zuordnung von Notennummern und Sounds.
Das MPC2000XL kann bis zu 24 Programme im Memory halten und jedes Programm kann 64
Sound-Zuordnungen beinhalten. Beim Wechsel zu einem anderen Programm &ndern sich natir-
lich auch die Sounds in den vier Pad Banks.

Die Sounds, die Sie eben beim Spiel auf den Pads gehért haben, sind Programm 1 zugewiesen.
Um zu Programm 2 zu wechseln, gehen Sie wie folgt vor:

1.

2.

3. Bringen Sie den Cursor zum F

Dricken Sie die SHIFT-Taste und die PROGRAM-Taste (Taste 6 auf der Zehnertastatur) — es
erscheint zunéchst die DRUM Select Screen.

Selektieren Sie DRUM 1, 2, 3 oder 4 (F1 - F4). Folgende Screen erscheint:

Mote: eB=5nd: OFF

Mode & HMORMAL
E=AERBPARAMSE DEUM | FURGE JIRSTREIC ) SR

= -Feld. Wahlen Sie mit dem DATA Wheel Programm 2.

4. Spielen Sie die Sounds in Programm 2 an, zun&chst die in Pad Bank A, dann die Sounds in den

weiteren Pad Banks (B - D).

Waéhlen Sie Programm 3 und wiederholen Sie Schritt 3. Hren Sie sich danach auch die Sounds
in den anderen Programmen an.

Driicken Sie die MAIN SCREEN-Taste, um zur Main Screen zuriickzukehren.

NOTE VARIATION-Regler, ASSIGN- und AFTER-Tasten

Der NOTE VARIATION-Regler gestattet es, Tuning, Attack, Decay oder Filterfrequenz eines einem
Pad zugewiesenen Sounds in Realtime zu verdndern, indem man den Regler beim Anschlagen
des Pads bewegt.

Einige Beispiele zum Einsatz der NOTE VARIATION-Funktion:

1.

Der Regler kann das Decay eines Hihat-Sounds steuern. Damit lassen sich die Aktionen eines
Drummers mit dem Hihat-Pedal simulieren — jeder Anschlag des Pads bewirkt einen unterschied-
lichen Decay-Wert. Die Decay Switch-Funktion macht es zudem mdglich, entsprechend dem
Decay-Wert zwischen Sounds umzuschalten, so daf Sie durch die Bewegung des Reglers das
langsame Offnen einer geschlossenen Hihat simulieren kénnen.

Der Regler kann zum Stimmen eines Tom Tom-Sounds verwendet werden. Bewegungen des
Reglers beim Anschlagen des Tom Pads lassen den Sound in verschiedenen Tonhdhen erklin-
gen.

Der Regler kann die Filterfrequenz eines Sounds steuern, so dal3 sich der Klang bei jedem
Anschlag dndert. Auf diese Weise lassen sich Sample & Hold-Filtereffekte analoger Synthesi-
zer nachempfinden.

Die vom NOTE VARIATION-Regler erzeugten Daten werden zusammen mit den Drum-Noten in
der Sequenz aufgezeichnet. Nadheres tber diese Daten erfahren Sie im Abschnitt ,Step Edit* des
Kapitels , Editieren von Sequenzen*.
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ASSIGN-Taste

Um den NOTE VARIATION-Regler einem Pad und einem Parameter zuzuweisen, halten Sie die
SHIFT-Taste gedrickt und driicken dann die AFTER (ASSIGN)-Taste. Folgende Screen erscheint:

S =T B =2 -ARc—HOR I _SH_@A

Faramet.er: DECAY %

High rangn: S5
Low rangn: 16

As=sign HY =lider to ctrl change:lFF

Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Dricken Sie das gewlnschte Pad (die Notennummer, die Pad-Nummer und der Sound-Name
des gedruckten Pads erschelnen im : -Feld). Sie kdnnen den gewulnschten
Sound auch im F:EE i 5 i -Feld mit dem DATA Wheel selektieren.

Bringen Sie den C rsor zum } g -Feld und wéahlen Sie mit dem DATA Wheel den
Parameter (11 oder  IL.TER), den Sie beeinflussen mochten.
Driucken Sie die MAIN SCREEN- Taste um zur Main Screen zurlickzukehren.

Bewegen Sie den NOTE VARIATION-Regler, wahrend Sie auf dem selektierten Pad spielen.
Der Wert des gewahlten Parameters (Tuning, Attack, Decay oder Filter) &ndert sich nun mit jeder
Reglerbewegung — und mit ihm der Sound.

Zum Abschalten der NOTE VARIATION-Funktion dricken Sie die SHIFT- und d|e AFTER
(ASSIGN) -Taste — es erscheint wieder die Assign Screen. Bringen Si den Cursor zum FE:3 15
ricit.ex § -Feld und drehen Sie das DATA Wheel nach links, bis LI erscheint.

Weitere Informationen zu den Datenfeldern der Assign Screen:

Dleses Feld gibt dle Notennummer an, der der Regler zugeordnet wurde (35 - 98). Um diese
Zuordnung zu andern, driicken Sle ein Drum Pad. Die diesem Pad zugeordnete Notennummer
erscheint im F: i1 Mot d -Feld, zusammen mit der Nummer des gedriickten Pads und
dem Namen des Sounds, der dieser Notennummer gegenwartig zugeordnet ist. Alternativ zu
dieser Methode kdnnen Sie die gewiinschte Notennummer auch direkt eingeben (mit Cursor
und DATA Wheel).

F o ars e
Dieses Feld legt fest, welchen der vier moglichen Parameter der Regler steuern soll. Die vier
Optionen lauten:

TLMIMGE  In dieser Einstellung beeinflulRt der Regler die Stimmung des Sounds. Die er-

zielte Stimmung h&ngt von der Einstellung des i i & -Parameters des Pro-
gramms ab.

In dieser Einstellung beelanuBt der Regler die Decay Time, unabhéngig von

der Einstellung des L 4 & -Parameters des Programms.

HTTHCE  In dieser Einstellung beemfluf&t der Regler die Attack Time, unabh&ngig von
der Einstellung des i zik & -Parameters des Programms.

In dieser Einstellung beeinflul3t der Regler die Filterfrequenz des Sounds. Da-

bei andert sich auch der Wert des i~ i -Parameters des Programms.
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Lo P
Diese zwei Felder bestimmen den Wirkungsbereich des Reglers. Das L. @i & -Feld
legt den minimalen Parameterwert in der untersten Reglerstellung beim Anschlagen des Pads

Jede Reglerposition zwischen den beiden Extremen produziert einen dieser Stellung entspre-
chenden Wert. Der Einstellbereich in diesen Feldern hangt von dem im &~ s & -Feld
gewahlten Parameter ab:

-120 ~ +120
0~ 100

0~ 100

-50 ~ +50

HINWEIS: Die Attack- und Decay-Zeiten sind im Bereich zwischen 0 und 5000 Millisekunden
verdnderbar.

Fesidn HU oslicder Lo obel charfed
Dieses Feld laf3t Sie eine MIDI Control Change-Nummer festlegen, mittels derer die NOTE VA-
RIATION-Funktion von einem externen MIDI Controller aus gesteuert werden kann.

AFTER-Taste

Im Normalfall beeinflu3t der NOTE VARIATION-Regler nur Noten, die im Moment gespielt werden,
d.h. er bewirkt nichts bei bereits in der Sequenz aufgezeichneten Noten. Wird jedoch die AFTER-
Taste gedrickt (ihre LED geht an), beeinflul3t der Regler auch bereits aufgezeichnete Drum-No-

ten, allerdings nur jene, die in der ASSIGN Screen der entsprechenden Notennummer (dem Drum

Pad) zugewiesen wurden. Im Overdub Mode kénnen auf3erdem bei aktivierter AFTER-Funktion
(LED leuchtet) alle Anderungen (Reglerbewegungen) im aktiven Track aufgezeichnet werden.

Um zur normalen Betriebsart zurtickzukehren, driicken Sie erneut die AFTER-Taste — die LED
erlischt.
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16 LEVELS-Taste

Die 16 LEVELS-Funktion gestattet es, einen Sound mit allen 16 Drum Pads anzuspielen, wobei
jedes Pad einen unterschiedlichen Velocity-, Tuning-, Attack-, Decay- oder Filterfrequenz-Wert er-
zeugt.

Driicken Sie die 16 LEVELS-Taste, um folgende Screen aufzurufen:

] A==sign 16 leuvels 7
W [=3 X4 7 H 1 E—-HE_TOM_M

FParam:HOTE VAR

TaFre: TUMING Original kea rFad:id
RS T nONE——

Pt
Waéhlen Sie den Sound, der mit 16 Levels gespielt werden soll durch Anschlagen des entspre-
chenden Pads. Sie kénnen lhre Wahl auch mit Cursor und DATA Wheel treffen.

= 1 = 1 M

In der Einstellung LD T T wird der im FHet.e: & -Feld angegebene Sound mit 16 unter-
schiedlichen Velocity Levels gespielt. Den nledrlgsten VeIOC|ty Wert erzeugt PAD 1, den hoéch-
sten PAD 16. Wird die Einstellung LIE

Parameter zu selektieren.

P udpoemd
Die verflgbaren Optionen lauten:

TLMIMG  In dieser Einstellung spielen die 16 Pads den im it -Feld selektierten
Sound in chromatischen Intervallen Welches Pad d|e Or|g|nalst|mmung erzeu-
gen soll, kénnen Sie im L~ 45 L ] i -Feld festlegen.

In dieser Einstellung spielen die 16 Pads den im Hixt.é: % -Feld selektierten
Sound mit 16 unterschiedlichen Decay Levels. Der mdgliche Decay Time-Be-
reich ist in der Assign Screen (SHIFT + ASSIGN-Taste) festzulegen.

HTTHCE  In dieser Einstellung spielen die 16 Pads den im it -Feld selektierten
Sound mit 16 unterschiedlichen Attack Levels. Der mégliche Attack Time-Be-
reich ist in der Assign Screen (SHIFT + ASSIGN-Taste) festzulegen.

FILTEE In dieser Einstellung spielen die 16 Pads den im it -Feld selektierten
Sound mit 16 unterschiedlichen Filterfrequenzen. Der mégliche Bereich fur die
Cut Off-Frequenz ist in der Assign Screen (SHIFT + ASSIGN-Taste) festzule-
gen.

Nach dem Einstellen der Parameter driicken Sie T tiiLil [F5], um die 16 LEVELS-Funktion an-
zuschalten (die 16 LEVELS-LED geht an).

Zum Abschalten der 16 LEVELS-Funktion driicken Sie erneut die 16 LEVELS-Taste (die LED er-
lischt).

23



Kapitel 3

Aufnahme von
Sequenzen



Kapitel 3: Aufnahme von Sequenzen

Die Struktur von Sequenzen

Eine Sequenz ist die Basiseinheit beim Aufnehmen mit dem MPC2000XL. Die von einem MIDI-
Keyboard oder den Drum Pads kommenden Performance-Daten werden auf den einzelnen Tracks
der Sequenz aufgezeichnet. Jede Sequenz kann bis zu 64 Tracks beinhalten, und bis zu 99 Se-
gquenzen konnen erstellt und im Memory gehalten werden.

- Sequence
Track 01 Piano
Track 02 Bass
Track 03 Organ
Track 64 (Unused)

Das Erzeugen von Musikdaten kann beim MPC2000XL auf zweierlei Weise erfolgen: Sie kdnnen
Ihr Stick als eine einzige lange Sequenz aufnehmen oder aber beliebig viele Teilabschnitte ein-
spielen und deren Ablauf mittels der Song-Funktion festlegen. Eine Sequenz kann daher sowohl
aus einem langen Abschnitt von mehr als 100 Takten als auch aus einer 2-taktigen Drum Loop
bestehen.

Eine einzige lange Sequenz

SONG

A

\

Sequence

Mehrere kurze Teilsequenzen (zusammengesetzt mittels der Song-Funktion)

SONG

Sequence Sequence Sequence | | Seq. | |Sequence

Track

Jede Sequenz beinhaltet 64 Tracks, auf denen Sie — normalerweise nacheinander — die einzelnen
Instrumente aufzeichnen, z.B. auf Track 1 das Piano, auf Track 2 den Baf3, auf Track 3 die Orgel
usw. Bereits aufgenommene Tracks konnen Sie bei der Aufnahme eines neuen Tracks mithoren.
Jeder Track laf3t sich einzeln an- und abschalten, so dal3 Sie z.B. die Mdglichkeit haben, zwei un-
terschiedliche Soli auf Track 1 und Track 2 zusammen mit den restlichen Tracks miteinander zu
vergleichen.

Es gibt zwei Track-Arten: Drum Tracks und MIDI Tracks. Drum Tracks spielen die aufgenommenen
Sounds des internen Samplers an, MIDI Tracks die Sounds einer externen MIDI-Soundquelle, die
am MIDI OUT des MPC2000XL angeschlossen ist.

Damit der Sequencer externe Synthesizer anspielen kann, muf? er die aufgezeichneten Noten Giber
MIDI ausgeben, auf einem der 32 MIDI Output Channels (16 Channels auf jedem der zwei MIDI
Output-Anschlisse). Beim MPC2000XL ist es mdglich, die Noten jedes Tracks unabhéngig einem
dieser 32 MIDI Output Channels zuzuweisen.
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Bar.Beat.Tick

Die Timing-Auflosung des MPC2000XL-Sequencers betragt 96 Unterteilungen pro Viertelnote (96
ppq). Jede dieser Unterteilungen entspricht einem Tick.

In vielen der Sequence Editing Screens ist es erforderlich, Start und Ende des zu editierenden
Bereiches anzugeben. Dies geschieht mittels des T i & -Felds, das eine Taktnummer (Bar), eine
Beat-Nummer und eine Tick-Nummer enthalt (ein Beat entspricht dem Wert des Nenners in der
Taktartbezeichnung, bei einem 4/4tel-Takt also einer Viertelnote).

001.01.00

e e\
Bar Beat  Tick

Zur Bestimmung eines Edit-Bereiches selektiert man mit dem Cursor das entsprechende Feld (Bar,
Beat oder Tick) und gibt mit dem DATA Wheel den gewiinschten Wert ein. Der im T i & -Feld
der Edit Screens festgelegte Edit-Bereich erstreckt sich von der links eingegebenen Position bis
einen Tick vor der rechts eingegebenen Position. In einem Edit-Bereich von beispielsweise 001.01.00
—003.01.00 ist es daher nicht moglich, einen hinter der Position 003.01. 00 Ilegenden Event zu
editieren. Beim Bestlmmen des Edit-Bereiches nach Takten gibt das Fir ”
ersten und das ‘&
L und L.&:

:. bedeutet, dal3 die Daten des ersten und Zweiten Taktes edltlert Werden
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Beispiele zur Aufnahme von Sequenzen

Das MPC2000XL ist ein Sequencer mit einem internen Sampler, so dal3 Sie das Gerat als simple
Rhythmusmaschine, aber auch als Sequencer zur Steuerung externer MIDI-Soundmodule (oder
zu beidem gleichzeitig) einsetzen konnen. Selbstverstéandlich lafit sich eine Sequenz auch loopen,
um eine Phrase wiederholt wiederzugeben. Im folgenden Abschnitt werden einige einfache Me-
thoden zur Aufnahme von Sequenzen mit dem MPC2000XL genauer erlautert.

Beispiel 1: Aufnahme einer Drum-Sequenz

Da die Verwendung des MPC2000XL als Rhythmusmaschine die wohl gebrauchlichste ist, liegt es
nahe, zunéchst eine Drum-Sequenz aufzuzeichnen.

1.

Laden Sie die Drum Sounds von der beiliegenden Sound-CD (wie das gemacht wird, entneh-
men Sie bitte dem Kapitel ,Disk-Funktionen®). Uberpriifen Sie danach, ob beim Anschlagen
der Drum Pads Sounds produziert werden.

Dricken Sie die MAIN SCREEN-Taste — Aufnahme und Wiedergabe von Sequenzen finden
stets in der Main Screen statt.

MHow:881.81. 84

45128, 8CMAS Timing:l-16& T=ig: 4.- 4
Count.: OFF Loor: OFF Bars:

: OM:YES " PamiOFF
S:DRUM1 2 OFF Uelo¥: 166

eyl [TrHUTE][ S0L0

Bringen Sie den Cursor zum %1 i -Feld und wéahlen Sie mit dem DATA Wheel eine unbenutzte
Sequenz (= & Lrnase ] )

Selektieren Sie mit dem Cursor das Feld rechts von % (links unten) und wahlen Sie mit dem
DATA Wheel die Einstellung

SyiB]1-Sesyyencedl How: 8@ . &1, 86

45128, 8CMAS Timingil- 16 T=ig:
Count.: OFF Loor: OFF 1 2

TF Hl-cUnused? OM:YES Fam:
f0FF Hew Pam—H UeloX:

ey (TrFUTE][ SOLO |

Bringen Sie den Cursor zum EiziE § -Feld, um die Lange (in Takten) der aufzunehmenden
Sequenz zu bestimmen. Drehen Sie am DATA Wheel, um folgendes Window aufzurufen ge-
ben Sie darin mit dem DATA Wheel die gewiinschte Taktanzahl ein und driicken Sie {31 17
[F5].

—— = Chan9e Bars |7
Current= 2 » Mew bars:HE
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6. Bringen Sie den Cursor zum L.oE & -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel (nach links
drehen) die Einstellung LiFF.

SS9 A] -Seauenceldl How:@E1. 81 . 868

45128, 8(MAS imings T=ig: 4. 4
Counti OFF H Bars=:

Tr2B81: (Unused) OH:YES F3ar: OFF
S:DRUMLZOFF Mew Fam—H Lelox: 188

=il [TrHFUTE][ SOL0

7. Bringen Sie den Cursor zum Liidid. & -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel (nach rechts
drehen) die Einstellung 1.

SHid]l-Seaushced] Now:BE]l. 81 . &g

48128 8CMAS Timina:i0FF T=ig: 4- 4
Count. Loor:OFF Bars: 2

Tr201: Clhused OM:YES Fam:0OFF
S:DREUML:OFF Mew P3m-H Velox: 188

=e Rl [T-FUTE|[ SOL0

8. Lassen Sie den Cursor auf dem rtirit. & -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste,
um die Count/Metronome Screen aufzurufen.

] Count. -Metronome 7
E’ (P AN HFEC DMLY In Flag: MO

Rate:l.-4 In rec *YES

Wait for kea:lFF
SOUMD

9. Bringen Sie den Cursor zum Lot THE -Feld und Wahlen Sle mit dem DATA Wheel die
Einstellung kL ‘. Selektieren Sie danach das 1 =& -Feld und wahlen Sie mit
dem DATA Wheel (nach rechts drehen) die Einstellung

] Count. -Metronome 7
E’Enunt IM:EEC OMLY In Flag: MO
Fate!l- 4 In rec =
Wait for kea:lFF

SO

10. Driicken Sie "LILIMHL [F5] und wéhlen Sie den gewtinschten Metronom-Sound (1.1

L, & Eoder ).

Wenn Sle SICh fur: 1. Ik entscheiden, stellen Sie auRerdem i L Liris & -Level (Lautstéarke)
und Dbt d (Aus ang far den Click Sound) ein.

Wenn Sie SICh fir 1 1, &, “%oder # entscheiden, kdnnen Sie je einen Drum Sound fir

st d ound B 1 & festlegen. Dazu driicken Sie das entsprechende Drum Pad oder
wahlen den gewtinschten Sound im entsprechenden Feld. Stellen Sie danach die Velocity Levels
der beiden Sounds ein.

11. Driicken Sie zweimal L:L.Li=E [F4] oder die OPEN WINDOW-Taste, um zur Main Screen zu-

rickzukehren.

12. Drucken Sie bei gedriickt gehaltener REC-Taste die PLAY START-Taste, um die Aufnahme zu
starten. Nach dem eintaktigen Einzahler beginnt die Bar.Beat. Tick-Anzeige im [ & -Feld zu
laufen. Spielen Sie die Drum Pads rhythmisch zum Klick bzw. zu den Metronom-Sounds.
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13. Nach Ablauf der unter Schritt 5 eingestellten Taktanzahl werden automatisch weitere Takte
hinzugefiigt. Um inmitten einer Aufnahme zu stoppen, driicken Sie die STOP-Taste. Zur Wie-
dergabe der aufgenommenen Sequenz driicken Sie die PLAY START-Taste.

14. Zum erneuten Aufnahmestart (Uberschreiben der ersten Aufnahme) driicken Sie wieder bei
gedrickt gehaltener REC-Taste die PLAY START-Taste.

15. Wenn Sie ein Overdub Uber die eben aufgenommene Sequenz legen moéchten, driicken Sie
bei gedriickt gehaltener OVERDUB-Taste die PLAY START-Taste.
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Beispiel 2: Aufnahme einer Loop

Die folgende Methode gestattet es, via Overdub weitere Sounds zu bestehenden Daten aufzuneh-
men, wobei eine festzulegende Anzahl von Takten in einer Schleife [auft.

1. Laden Sie Drum Sounds von der beiliegenden Sound-CD (wie das gemacht wird, enthnehmen
Sie bitte dem Kapitel , Disk-Funktionen*). Uberpriifen Sie danach, ob beim Anschlagen der Drum
Pads Sounds produziert werden.

2. Drucken Sie die MAIN SCREEN-Taste — die Aufnahme und Wiedergabe von Sequenzen fin-
det stets in der Main Screen statt.

Mow:B81.61. 065

e HEL - Sesquenced] o

41128, BCMAS
Count.: OFF

Tridl-CUnused:

Timing:l-1é

Loor:

OFF
Gk VES

Teig:

P9p=

5:DRUM1:0FF Hew Pam-A
SRl [TFHUTE|[ S0LO

3. Bringen Sie den Cursor zum =+ & -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel eine unbenutzte

Sequenz (= .LHHAMLHJ.)

4. Brlngen Sie den Cursor zum Track Type-Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel die Einstel-
lung L4

e HEL - Sesquenced] o

41128, BCMAS
Count.: OFF

5. Bringen Sie den Cursor zum E:

How: B6E1 .

Hi.06

Timing:l-1é
Loor: OFF

OH:YES

Teig:

P9p=

%4 -Feld und drehen Sie am DATA Wheel, um das Change

Bars Window aufzurufen In diesem Beispiel WoIIen wir eine zweitaktige Loop aufnehmen —

41128, 8CMAS)
Count:0OFF

S:DRUML:OFF Mew Fam—A

1T [F5).

Mow:BEH1.81. 686

Timina:0FF
Loor: 0OFF
OH:YES

Teig: 4. 4

Fam:0OFF
LUelokx: 186

[Sey Rl [THUTE|[ SO0

6. Bringen Sie den Cursor zum L. ¥ -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel (nach rechts

drehen) die Einstellung 1.

Sqidl-Sequenced]

41128, 8CMAS)
Count:0OFF

[Sey Rl [THUTE|[ SO0

Mows: BE1 .

B81. 84

Timing: DFF
LooF !

Teig:

7. Lassen Sie den Cursor auf dem L. & -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste,

um das Loop Window aufzurufen.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

[ Loor 7
First har:

Last bar:EHD
Humber of bars: 2

~% -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel , 1 “.

Bringen Sie den Cursor zum ¥ L&t |

~ % -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel i+,

Bringen Sie den Cursor z .
1k [F4], um das Loop Window zu schlieRen.

Driicken Sie danach i

Bringen Sie den Cursor zum Lt ¥ -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel (nach rechts
drehen) die Einstellung 1.

Syl @]l -Sequencedl] How: 8681 .81. 686

451268, 8CMAS Timin3:0OFF T=ig: 4- 4
Count: Loor: OH

OM:YES P3r: OFF

SiORUMI 1 OFF Mew Pam—A Uelak: 100
=eRill [T-HUTE|[ SOL0

Lassen Sie den Cursor auf dem Lexidii. & -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste,
um das Count/Metronome Window aufzurufen.
[ Count. -Metronome 7
Count IH:|g{=egugIRy In rlags MO
Eate:l- 4 In rec IYES
Wait for kea:0FF

SOUHD

Ii % -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel |

Bringen Sie den Cursor zum Liidrit.
1 i i -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel

LML Selektieren Sie danach das I
(nach rechts drehen) die Einstellung *'E

[ Count. -Metronome 7
Eﬁnunt IM:REC OMLY In rlags MO
Fate:l4 In rec =E
Wait for kea:0FF

SOUHD

Driicken Sie L:L.Li%E [F4], um zur Main Screen zuriickzukehren.

Dricken Sie bei gedriickt gehaltener REC-Taste die OVERDUB-Taste, um die Aufnahme zu
starten. Nach dem eintaktigen Einzahler beginnt die Bar.Beat. Tick-Anzeige im Fii & -Feld zu
laufen. Spielen Sie die Drum Pads rhythmisch zum Klick bzw. zu den Metronom-Sounds.
Nach Ablauf der zwei Takte kehrt das MPC2000XL automatisch zum Anfang des ersten Taktes
zurlick und bleibt im Overdub Mode, so dal3 Sie permanent weiter aufnehmen kénnen.

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie die STOP-Taste. Zur Wiedergabe der Sequenz
driicken Sie die PLAY START-Taste.
Um die Aufnahme zu I6schen, driicken Sie die UNDO SEQ-Taste (Erlauterung auf Seite 5).
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Beispiel 3: Aufnahme mit externem MIDI-Equipment

In diesem Beispiel werden mehrere Tracks des MPC2000XL-Sequencers bespielt. Zusatzlich zur
internen Soundquelle (Drums) verwenden wir dabei eine externe MIDI-Soundquelle.

1.

SchlieBen Sie gemal der Abbildung auf Seite 12 das MIDI-Gerat am MPC2000XL an. Laden
Sie Drum Sounds von der beiliegenden Sound-CD (wie das gemacht wird, entnehmen Sie bit-
te dem Kapitel , Disk-Funktionen®). Uberpriifen Sie danach, ob beim Anschlagen der Drum Pads
Sounds produziert werden.

Nehmen Sie die Drum Sounds wie in Beispiel 1 beschrieben auf.

Bringen Sie den Cursor zum i~& (Track)-Feld und wéahlen Sie mit dem DATA Wheel (nach
rechts drehen) einen unbenutzten Track.

SHi El-Sequenced] How:EEl . @1 .66

451128, 8CMAS Timin3a:0OFF Tsig: 4. 4
Count:0OFF Loor: OFF Bar=: 2

NgHHAZ— 1 Uhused? OM:VYES Fam:OFF
SiDRUM1SOFF Hew Pam-A VelokilB8A

=S hll [TrMUTE|[ SOLO

4. Bringen Sie den Cursor zum Track Type-Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel die Einstel-

lung FIET.

SHidl -Seqyencedl How:@d1,. 81,868

451128, 8(MAS) Timinga:0OFF T=sig: 4- 4
Counti0OFF Loor: OFF :

T B2-Track-82 OH:YES Fam:OFF
SHMIDI Halgd UeloX:18A

=Sesh il [TrFMUTE| [ SOLO

Bringen Sie den Cursor zum MIDI Channel-Feld (rechts neben dem Tracktyp-Feld) und wah-
len Sie mit dem DATA Wheel den MIDI-Empfangskanal des externen MIDI-Geréts (1A - 16A
bzw. 1B - 16B, je nachdem, an welchem MIDI Out Port Ihr MIDI-Gerat angeschlossen ist). Da
der Empfangskanal des MPC2000XL die Grundeinstellung OMNI hat, kann das Keyboard seine
Daten auf einem beliebigen Kanal senden.

Spielen Sie das Keyboard an und tberprifen Sie, ob seine Sounds hdrbar sind.

SHidl-Seqyencedl How:Ed]l, 81 .86

451128, 8(MAS) Timinga:0OFF T=sig: 4- 4
Counti0OFF Loor: OFF :

Tri:82-Track-82 OH:YES Fam:0OFF
SiMIDI iEE-Deviceld Uelok: 168

=Sesh il [TrFMUTE| [ SOLO

Dricken Sie bei gedriickt gehaltener REC-Taste die PLAY START-Taste, um die Aufnahme zu
starten. Nach dem eintaktigen Einzahler beginnt die Bar.Beat. Tick-Anzeige im [ & -Feld zu
laufen. Spielen Sie das MIDI-Gerét zu dem im ersten Durchgang aufgenommenen Drum Track.

Nach Ablauf der festgelegten Taktanzahl werden automatisch weitere Takte hinzugefiigt. Um
die Aufnahme zu stoppen, driicken Sie die STOP-Taste. Zur Wiedergabe der aufgenommenen
Sequenz driicken Sie die PLAY START-Taste.

Zum erneuten Aufnahmestart driicken Sie wieder bei gedruickt gehaltener REC-Taste die PLAY
START-Taste.

Um weitere Tracks mit dem MIDI-Gerat einzuspielen, wiederholen Sie die Schritte 3 bis 8.
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MAIN SCREEN

Nach dem Einschalten zeigt die LCD-Screen des MPC2000XL folgendes:

e HE L - Seyyenceld] 2 How:@d]l . 1. 84
45128, 8CMAS Timing:1-156 T=ig: 4- 4
C FF FF

Bars: @

Tr ad)
S:DRUML : OFF
[=e3Rill [TrMUTE|[ SOLO

Dies ist die Main Screen. Sie wird dargestellt, wenn sich das MPC2000XL in seinem Hauptbetriebs-
modus befindet, in dem die meisten Wiedergabe- und Aufnahmevorgange von Sequenzen stattfin-
den. Durch Driicken der MAIN SCREEN-Taste kdnnen Sie jederzeit zu dieser Screen zuriickzu-
kehren. Es folgt die Erlauterung der einzelnen Datenfelder und der Soft Keys dieser Screen.

Wahl einer Sequenz

e HE L - SequsnceE] 2 How: @8l . 81 . 868
41128, 8CMAS? Timing:l-16 T=ig:
Count:0OFF Loor: OFF :

Tridl—CUnused) : Fams:
SiDRUML:OFF ;

=eS il [TrFMUTE][ SOL0

Bewegen Sie den Cursor zum % i -Feld und wéahlen Sie mit dem DATA Wheel die gewiinschte
Sequenz. Sequenznummer und -name werden angegeben. Sequenzen, die keine Daten enthal-
ten, tragen den Namen & LiF '

Umbenennen einer Sequenz

Setzen Sie den Cursor auf das @z & -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Sequence Window zu 6ffnen.

- Sedusnce

Sesushce haneiBeausencedl
Default name:Sesusnce

Dieses Feld dient zum Andern des Sequenznamens.

Caldl i riapes s
Neu aufgenommene Sequenzen erhalten automatisch den hier angegebenen Namen. Ist die-
ser Name bereits an eine Sequenz vergeben, wird zur Unterscheidung eine Nummer angehangt,
beispielsweise ,Sequence01“ (01 ist die Sequenznummer), wenn der Default-Name ,Sequence*
lautet.
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Name Window

Steht der Cursor auf einem Namenfeld, 6ffnet sich beim Drehen des DATA Wheels oder beim
Anschlagen eines Drum Pads das Name Window, das bei allen Nameneingaben Verwen-

dung findet.

Hame

i? Mew name: Sedqushcedl

Fress PADs or use DATA krob.

Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten zur gewuinschten Stelle im
Namen und geben Sie mit dem DATA Wheel die gewiunschten Zeichen ein.

Alternativ hierzu kénnen Sie die DRUMS Pads benutzen, um die Zeichen einzugeben, die
jeweils rechts oberhalb der einzelnen Pads angegeben sind. Wenn Sie z.B. PAD 1 einmal
drucken, erscheint ein A, wenn Sie es zweimal driicken, ein B.

Die 16 LEVELS-Taste dient zur Eingabe eines Leerzeichens.

D|e FULL LEVEL-Taste schaltet zwischen Klein- und Gro3buchstaben um.

*' [F2] kopiert den kompletten Namen ins Clipboard, mit - [F3] kénnen Sie ihn
an anderer Stelle einfligen.

Na h AbscthB der Nameneingabe ist zur Bestatigung EHTEF [F5] zu driicken.

[F4] bricht den Vorgang ab.

Loschen einer Sequenz
Setzen Sie den Cursor auf das =+ & -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Sequence Window zu offnen.

Offnen Sie mit £, I'E [F2] das Delete Sequence Window.

L H Al —Sequenced]l |
Pressing DO IT will erase
this sequence!!

L i [F5] werden die Daten der selektierten Sequenz geléscht. Der Sequenz-
+ geandert.
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Kopieren einer Sequenz

Setzen Sie den Cursor auf das =i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Sequence Window zu 6ffnen.

Offnen Sie mit L1 [F5] das Copy Sequence Window.

ol L
CoFry Sequence

EEHE ] —Seqysnceld]

I} copy

S @2 ClUnused)
PARAMSsCAHCEL sNEW iR

Waéhlen Sie mit dem DATA Wheel im oberen Datenfeld die zu kopierende Sequenz (= Quelle).
Dricken Sie danach CURSOR DOWN und wéhlen Sie im unteren Datenfeld die Sequenz, auf die
kopiert werden soll (= Ziel).

Beim Betatigen von 31 1T [F5] werden die Sequenzdaten kopiert.

ACHTUNG: Eventuell in der Zielsequenz vorhandene Daten werden bei diesem Vorgang (ber-
schrieben. Lassen Sie deshalb VorSIcht Walten wenn Sie auf eine Sequenz ko-
pieren, deren Name anders als . iriisecdd lautet.

Next Sequence-Funktion

Befindet sich der Cursor auf dem x4 i -Feld, kdnnen Sie bei der Wiedergabe der Sequenz mit dem
DATA Wheel die Sequenz wahlen, die als nachste gespielt werden soll. Nach dem Betétigen des
DATA Wheels zeigt die unterste Display-Zeile folgendes:

MHow:881.81. 88

4 12!3 BCMAS Timing:1-16 T=ig: 4- 4
Count.z OFF Loor: OFF Bars:
Tr:81-<Unused? OM:YES Fam:0FF
S:iDRUMIL:0OFF LUelo¥: 168

Mext, S+:EE  [TrAUTE|[ SOLO

Beim Dricken der NEXT SEQ-Taste erscheint folgende Screen:

S9i8]1-Sequenced]l How:@A]l . A1, 88
4:1260.8CMAS Timing:l-16

SUDDEH|| CLEAR

Wahlen Sie die gewinschte Sequenz mit dem DATA Wheel. In obigem Beispiel folgt nach dem
Ende von 01-Sequence01 die Wiedergabe von 02—-Sequence02. Diese Funktion erlaubt es,
mehrere Sequenzen hlnterelnander wiederzugeben. Um diesen Vorgang abzubrechen, wah-
len Sie im e =i i -Feld die Nummer der Sequenz, die gegenwartig gespielt wird oder
dricken Sie L [F5].

=k -Feld
Bei gestoppter Wiedergabe gibt dieses Feld die Sequenz an, die beim Driicken der PLAY-Taste
gestartet wird.
Bei laufender Wiedergabe zeigt dieses Feld die Sequenz, die gerade gespielt wird.
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Stoppt dle Wiedergabe der laufenden Sequenz und startet augenblicklich die Wiedergabe der
nachsten Sequenz.

Loschtd|e Einstellung im Fet. =% -Feld. Falls das Mg, %= -Feld leer ist und die Loop-
Wledergabe fur die selektlerte Sequenz aktiviert ist, wird diese solange geloopt, bis im i+
=44 -Feld eine andere Sequenz eingegeben oder die STOP-Taste gedrickt wird.

Offnet das Pad Window, in dem Sie mittels der Drum Pads Sequenzen zur Wiedergabe selek-
tieren kénnen.

Wahl der Next Sequence mittels der Drum Pads

Das Pad Window informiert Sie dartber, welche Sequenz (1 - 64) welchem Drum Pad (Al - D16)
zugewiesen ist. Die gewlnschte Next Sequence kann durch Driicken des entsprechenden Drum
Pads selektiert werden (die ersten acht Zeichen des Sequenznamens werden dargestellt).

HINWEIS: Die Sequenzen 65 - 99 sind nicht mittels der Drum Pads wéhlbar.

Driicken Sie in der Next Sequence Screen i [F6], um folgendes Window aufzurufen:

e HAL-Seqyenced] Mow:@AA]L . A8l . 88

C(Unusedy  (Unuseds (Unused? (Unused:
Al-16 Sesuence Sedushce  Sesushnce (Unuseds

[EHHH]Sequence (Uhuzed)  Seduence {Unused?
u] Rl Seduence (Unused? Sesuehce

B1-Seauenced] SUDDEHM][CLERRE

L [F4]
Startet die Wiedergabe der selektierten Next Sequence, ohne das Ende der laufenden Sequenz
abzuwarten.

e HAL -Sequenced] How:@al.81.88

Clhused?  (Uhused?)  cUnused) ClUhused?

Bl-16 Sesquence Seduehce  Seduence Clhused:
[E:HHH] Sequence (Uhuzed?  Sesuehce Clhused:
A Seduence  (Unused?  Sesuence

BZ—SeaushceB2 SUDDEH]|[CLEAF.

Dle Wledergabe der Ilnks unten in der Screen angegebenen Sequenz wird gestrichen. An ihrer
Stelle wird die im = & -Feld angegebene Sequenz gespielt.

How:B861.81.68
C(Uhusedy  (Uhused?  (Unused? Clhused:
Bl-16 Sesquence Seduence  Seduence Clnused?
[EHHH] Sequence (Uhused?  Sesuehce (Unused:
R Sesuence (Uhused? Sequence

SUDDEM]|[ CLEAE

Lant Sle zum vorhergehenden ,Next Sequence“-Display zuriickkehren.
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Second Sequence-Funktion

Diese Funktion ermoglicht es, zwei Sequenzen gleichzeitig wiederzugeben: die in der Main Screen
selektierte plus eine weitere, die in der 2nd Sequence Screen (s. unten) zu wahlen ist.

Drlcken Sie in der Mam Screen bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die MISC.-Taste (Zahlenta-
ste 2) und darauf

This seauence will rlay simnultanecusly
with the actiuve sesuence or sond.

2ndSER

Wabhlen Sie mit dem DATA Wheel die Sequenz, die zusammen mit der in der Main Screen selek-

tierten gespielt werden soII und drucken Sie dann TuiriLiH [F6]. Es erscheint wieder die Main
Screen — links vom Hizid & -Feld ist :id zu sehen.

e HEL - Seauenced] 2 Ed Mow: B8] .61 . @36
45128, 8CHMAS Timing:1-16 T=ig: 4- 4
Count s OFF Loor: OFF Bars: 2

Tri@l-ClUnused) OM:YES Fam: OFF
S:DREUML:OFF Mew Pam-A VeloXi 1600

=EN Rl [Tr-FUTE|[ SOL0

Zum Abschalten der Second Sequence-Funktion rufen Sie erneut die Second Sequence Screen
auf und driicken LiFF [F6].

SE:EH-Sesuencenl

This sesauence will rFlag simultaneously
with the active sesuence or sond.

2ZndSER JFF
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Einstellen des Tempos

SHi@l-CSewyencedl] 2 How:BA] . A1 . 64
J : EEME] MAS Timing:l-16 T=ig: 4.~ 4
Count.: OFF Loor: OH Bars:

Tri@l-Track@l OH:YES F3am: OFF
S:DREUML:0OFF Mew Pam-A LeloX: 166

ey Rl [TrHAUTE| [ SOL0

Zur Einstellung des Sequenztempos bringen Sie den Cursor zum 4 i -Feld und wahlen mit dem
DATA Wheel den gewiinschten Wert.

Bei Verwendung der Zehnertastatur geben Sie z.B.,1205" ein und driicken ENTER, um den Wert
120.5 zu erhalten. Um den Wert 88.5 einzugeben, tippen Sie ,885" und driicken abschlieRend die
ENTER-Taste.

HINWEIS: Wenn Sie andere Datenfelder oder Screens aufrufen, ohne vorher die ENTER-Taste
zu drticken, wird lhre Tempodnderung ignoriert.

Tempo Change (Tempowechsel) Window

Setzen Sie den Cursor auf das Tempo-Feld (4 # ) und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Tempo Change Window zu 6ffnen.

M TemFo Chande

TemPro changde: OH Initial 45128.8

Zum An-/Abschalten (ON/OFF) der Tempo Change-Funktion.

o Imitiml Ji

Bezeichnet das urspriingliche Tempo, das als Ausgangsbasis fir die Tempoberechnung dient.

+ 1% (Bar.Beat.Tick-Feld)
Zur Eingabe der Position des Tempowechsel-Events. Das Grundtempo der Sequenz steht stets
am Anfang der Tempo Change-Liste und kann nicht geldscht werden.

ur Eingabe des neuen Tempos als Prozentwert des in der Main Screen gewéahlten urspriing-
lichen Sequenztempos.

o JE
Zur Eingabe des neuen Tempos als absoluter BPM (Beats per Minute)-Wert.

HINWEIS: Die %% - und 4 % -Felder beeinflussen sich gegenseitig, d.h. dal3 sich bei einer An-
derung des Wertes in einem der beiden Felder auch der Wert im anderen entspre-
chend &ndert.
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Kapitel 3: Aufnahme von Sequenzen

Eingabe und Anderung von Tempowechseln

Setzen Sie den Cursor auf das Tempo-Feld (4 ) in der Main Screen und driicken Sie die OPEN
WINDOW-Taste, um das Tempo Change Window zu 6ffnen.

T — TermFo Chande

Temro change: 0OH Initial 4:126.8
Bl:AE1.01.868 %:1860.0 J=120, g

DELETEH HOW WSS TNSEFT]

Zur Eingabe eines Tempowechsels driicken Sie zunachst It I' [F5]. Selektieren Sie dann
mit dem Cursor Bar.Beat.Tick-Feld und bestimmen Sie die Position, an der der Wechsel stattfin-
den soll. Stellen Sie im % - oder J % -Feld das gewiinschte Tempo ein.

Die # % - und J % -Felder beeinflussen sich gegenseitig, d.h. daf sich bei einer Anderung des Wer-
tes in einem der beiden Felder auch der Wert im anderen entsprechend andert.

HINWEIS: Die zeitliche Position eines Tempowechsel-Events kann nicht vor oder hinter die
Positionen der ihn umgebenden Tempowechsel-Events verlegt werden. Wenn Sie
z.B. Tempowechsel an den Positionen 002.01.00, 003.01.00 und 004.01.00 einge-
geben haben, ist es nicht mdglich, den Event an der Position 003.01.00 vor die
Position 002.01.00 oder hinter die Position 004.01.00 zu verschieben.

Sind mehr Tempowechsel vorhanden als in der Screen darstellbar sind, kdnnen Sie die Anzeige
mittels der CURSOR UP/DOWN-Tasten auf- und abwartsrollen.

— Temro Chande 7
..T?!‘J.F.*.F.'....Gh?n‘?!?.-....'.?'."." ........... Initial J:1268.8
BW:061.01.00 %:i66.8 J=128.0m

2 1Al6.81.6868 X:1188.8 J=120.

3 iA3Z2.61.60 X1188.8 J=120. 0 —

DELETEH HOW HESWeE S THSERT

Um einen Tempowechsel Event zu l6schen, selektieren Sie ihn mit den CURSOR UP/DOWN-Ta-
sten und driicken Ll ETE

Wenn die Tempo Change-Funktion aktiviert ist (ON) und das urspriingliche Tempo durch einen Tem-
po Change Event veréndert wurde, erscheint vor dem Tempo-Feld (&%) in der Main Screen ,i-."
(kleines ,,c" fur ,Change").

HINWEIS: Das ,Initial*-Tempo ist das Grundtempo der Sequenz. Ist die Tempo Change-Funk-
tion abgeschaltet (OFF), zeigen das Tempo-Feld in der Main Screen und das Initial
Tempo-Feld denselben Wert. Ist die Tempo Change-Funktion angeschaltet (ON),
gibt das Tempo-Feld in der Main Screen den dem jeweiligen Tempo Change Event
entsprechenden Wert an.
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Kapitel 3: Aufnahme von Sequenzen

Wahl einer Tempo Source

Sie kdnnen wahlen, ob die Tempoeinstellungen der einzelnen Sequenzen oder ein vom MPC2000XL
vorgegebenes Master Tempo verwendet werden sollen.

SHi@l-CSewyencedl] 2 How:BA] . A1 . 64

41120, 6 EEER Timing:l-16 T=ig: 4- 4
Count.: OFF Loor: OH Bars:
Tr:@l-TrackBl OH:YES Fam: 0OFF
SiDRUM1:0FF Hew Pam-A UeloX: 186

ey Rl [TrHAUTE| [ SOL0

Setzen Sie den Cursor auf das Tempo Source-Feld (siehe Abb. oben) und wéhlen Sie mit dem
DATA Wheel den gewiinschten Tempogeber:

! 2} (Sequence)

Jede Sequenz kann ihre eigene Tempoeinstellung haben. Ist die Option . 17 selektiert, wird
dieses Sequenztempo im 4 i -Feld angegeben. Diese Option ist die rlchtlge, wenn Sie jede Ih-
rer Sequenzen in ihrem urspringlichen Tempo wiedergeben méchten. Dieses Sequence Tem-
po wird beim Speichern mit den anderen Sequenzdaten auf der Disk gespeichert.

=+ (Master)

D|e Master Tempo-Einstellung ist fur alle Sequenzen und Songs bindend. Diese Option ist die
richtige, wenn Sie alle Sequenzen mit einheitlichem Tempo wiedergeben mochten (besonders
niatzlich im ,Next Sequence” Mode). Diese Tempoeinstellung wird nicht im Sequence File ge-
speichert.
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Kapitel 3: Aufnahme von Sequenzen

Einstellen der Timing-Korrektur (Quantisierung)

Bei der Realtime-Aufzeichnung von Daten in einer Sequenz kann das Timing der Noten mit einem
festzulegenden Notenwert automatisch korrigiert werden.

Beim Verschieben der Bar.Beat.Tick-Position mittels der STEP < / >-Taste spielt der hier einge-
stellte Wert ebenfalls eine wichtige Rolle.

SHqidl-CSeauenced] 2 Mow: B8] .61 . @36

45128, 8CHMAS Timira: I T=ig: 4~ 4
Count s OFF Loor: OH :

Tri@l-Tracksl : Fam:OFF
SiDRUM1:OFF Hew P39m-RA VelaoX: 164

mit dem DATA Wheel:

L Keine Timing-Korrektur. Die Position verandert sich bei jedem Betétigen der STEP
</ > -Taste um einen Tick.

Alle Noten werden zur nachstgelegenen 1/8tel-Note gertickt (48 Ticks).

Alle Noten werden zur nachstgelegenen 1/8tel-Triole gertickt (32 Ticks).

Alle Noten werden zur nachstgelegenen 1/16tel-Note gertickt (24 Ticks).

Alle Noten werden zur nachstgelegenen 1/16tel-Triole gertickt (16 Ticks).

Alle Noten werden zur nachstgelegenen 1/32tel-Note gertickt (12 Ticks).

Alle Noten werden zur nachstgelegenen 1/32tel-Triole gertickt (8 Ticks).

Diese Einstellung kann auch im Timing Correct Window (s. unten) vorgenommen werden.

HINWEIS: Die Timing Correct-Funktion beeinflul3t ausschlie3lich Note Events. Control Change-
oder Pitch Bend-Events werden nicht Korrigiert.

Zur Durchfuhrung der Femelnstellungen rufen Sie das Timing Correct Window auf, indem Sie mit
dem Cursor auf dem T iririH s -Feld die OPEN WINDOW-Taste driicken.

M Timing Cortect ]
Hn:-t.e ualue Swindk:5E

Time:lam.m.aa—am.m—aa
MotesiALL CHIT rFad>

s CLOSE SHETOIN NN st

Um das Timing bereits aufgenommener Noten zu korrigieren, stellen Sie die folgenden Parameter

nach Bedarf ein und driicken £*(1 I'T [F5]. Nur der in der Main Screen selektierte Track wird von
dieser Mal3nahme betroffen.

Dieses Feld hat dieselbe Funktion wie das T i i1 -Feld in der Main Screen.

o MugireH Hi
Dieses Feld ist nur verfiighar, wenn im Mt Lism e i -Feld 1/8 oder 1/16 gewahlt ist. Diese
Funktion verschiebt die Note Events der geradzahligen Beats um den hier eingestellten Pro-
zentwert und bringt lhren Rhythmus damit zum ,Swingen*.
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Kapitel 3: Aufnahme von Sequenzen

o Hlvifh Timdiress
Verschiebt Note Events um eine bestimmte Anzahl von Ticks nach vorne oder hinten (einstell-
bar im @it § -Feld, s. unten).

zieht die Noten vor.
verschiebt die Noten nach hinten.

o apdrdd
Legt die Stérke der zeitlichen Verschiebung fest. Der maximal mdgliche Wert héangt vom einge-
stellten Notenwert ab. Betrégt dieser z.B. 1/16, findet eine Verschiebung von maximal 12 Ticks
statt. Dies entspricht der Halfte des Notenwerts (1/16tel = 24 Ticks).

o Timms
Dieses Feld legt den Bereich fest, in dem die aufgenommenen Noten von der Timing-Korrektur
beeinflu3t werden sollen. Das Timing der auf3erhalb dieses Bereichs liegenden Noten wird nicht
korrigiert. Bei Drum Tracks kdnnen Sie ihre Wahl durch Anschlagen eines Pads treffen.

o Motes:
Dieses Feld legt den Notenbereich fest, der bei der Timing-Korrektur einbezogen werden soll.
Das Timing der aufRerhalb dieses Bereichs liegenden Noten (= Tonhdhe) wird nicht korrigiert.
Bei Drum Tracks kénnen Sie ihre Wahl durch Anschlagen eines Pads treffen.

Einstellen der Taktart (Beat)

=145 (Time Signature)-Feld zeigt die Taktart der Sequenz in dem im F:i: & -Feld angege-
benen Takt (in diesem Fall ein 4/4tel-Takt in Takt 1).

SHIEl-CSewyuenced] How:B&] .81 . 66
45128, 8CMAS Timing:il-1é T=ig: IEFEEY
Count.: OFF Loor: OH Bar=:

Tridl-Trackal Pam: OFF
S:iDRUMI:0OFF Hew P9m-A UelaoX: 180

Um die Taktart in der Sequenz zu wechseln, setzen Sie den Cursor auf das i
am DATA Wheel — das Change Tsig Window 6ffnet sich:

Fressing DO IT will truncate
o add srace in each bar.

die Taktart gewechselt werden soll und wahlen Sie im Mgt T 155 -Feld die neue Taktart
Falls die im M T3 155 -Feld gewahlte neue Taktart eine Ausdehnung des Taktes erforderlich
macht (z.B. bei einem Wechsel vom 4/4tel-Takt zum 5/4tel-Takt), wird am Ende eines jeden Taktes
ein entsprechender Leerraum angeflgt.

Falls die neue Taktart eine Verkirzung des Taktes erforderlich macht (z.B. bei einem Wechsel vom
4/4tel-Takt zum 3/4tel-Takt), wird am Ende eines jeden Taktes ein Viertel abgeschnitten.

Driicken Sie [ 1T [F5], um den eingegebenen Taktartwechsel zu bestatigen.
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Einstellen der Taktanzahl in der Sequenz

SHqidl-CSeauenced] 2 Mow: B8] .61 . @36

41128, 8CMAS Timing:l-16 T=zig: 4- 4
Count.: OFF Loor: 0OH Earz=:IEH
TriB81-Trackdl OH:YES Fam:0OFF
SiDRUML:OFF Hew Pam—-A UaloXxi 188

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Um die Taktanzahl in einer Sequenz zu dndern, setzen Sie den Cursor auf das ki~ ¥ -Feld und
drehen am DATA Wheel — das Change Bars Window 6ffnet sich:

—— = Chan9e Bars |7
Current= 2 » Mew bars:HE

Benutzen Sie das DATA Wheel zum Einstellen der Taktanzahl.

Wird die Taktanzahl erhoht, erscheint die folgende Mitteilung, die besagt, dal3 nach dem letzten
Takt der Sequenz entsprechend viele Leertakte eingefiigt werden. Driicken Sie L1 1T [F5], um
den Vorgang durchzufihren.

——  Chande Bars F———3]
Current= 2 » Hew Bars:HH

Pressing DO IT will add blank

bars after last bar.

Wird die Taktanzahl erniedrigt, erscheint die folgende Mitteilung, die besagt, dal3 die Uberzé&hligen
Takte am Ende der Sequenz abgeschnitten werden. Driicken Sie [+ IT [F5], um den Vorgang
durchzufihren.

Change Bars
Current= & > Mew Bars:H

Pressing DO IT will truncate
bars after last bar.

TH.-DELwCAMCEL sHE

Um inmitten einer Sequenz Takte einzufiigen oder zu loschen, driicken Sie 1.~
gende Screen erscheint:

— Chan3e Bars —
After bar:llE8 First bar: 1
Humber of bar: @ é Last bar: 1

THSERT ;

Dieses Window enthélt zwei Funktionsbereiche. Der linke dient zum Einfiigen, der rechte zum
Ldschen von Takten. Beide Bereiche arbeiten jedoch unabhangig voneinander.

Zum Einfligen von Takten bestimmen Sie zunéchst die Einfligeposition und driicken dann I~
minkl 1 [F2]. Die festgelegte Anzahl an Leertakten wird nun in die Sequenz eingefugt.
Zum Loschen von Takten bestimmen Sie den zu I6schenden Bereich und driicken dann
[F5]. Die festgelegte Anzahl an Takten wird nun aus der Sequenz geldscht.
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Kapitel 3: Aufnahme von Sequenzen

Die Erlauterung der einzelnen Datenfelder:

I [F2], um die Leertakte einzufiigen.

Nach Abschluf? dieser Einstellungen driicken Sie I

Bezeichnet den ersten zu I6schenden Takt.

Nach AbschluR dieser Einstellungen driicken Sie L
bereich zu Idschen.
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Looping einer Sequenz

Um einen festgelegten Sequenzabschnitt in einer Endlosschleife wiederzugeben (bis Sie STOP
drticken), schalten Sie die Loop-Funktion an und starten das Playback. Bei der Aufnahme in einer
Loop wird beim Erreichen des Loop-Endes automatisch vom REC Mode in den OVERDUB Mode
geschaltet, so dal3 Sie sofort mit dem Overdubbing (weitere Aufnahme zum bestehenden Materi-
al, ohne dieses zu Idschen) fortfahren kénnen.

SHqidl-CSeauenced] 2 Mow: B8] .61 . @36

41128, 8CMAS Timing:l-16 T=zig: 4- 4
Caount : OFF Loor : [(aa Bars: @
Tr:@l-Track-@1 OH:YES Fam:0OFF
SiMIDI 118R-Deviceld UaloXxi 188

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Zum An- (i) und Abschalten (L) der Loop-Funktion bringen Sie den Cursor zum L.iiF & -
Feld und drehen am DATA Wheel.

Zur Bestimmung des zu loopenden Sequenzabschnittes driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste.

] Loor —
First ba-: N
(== <] FI:I
Last bariEHMD
Humber of bars: 2

Legt den ersten Takt der Loop fest.

Legt den Ietzten Takt der Loop fest. Sie kdnnen hier nicht nur eine Taktnummer wéahlen, son-
dern auch EHIX. In dieser Einstellung wird einfach der Ietzte Takt der Sequenz als letzter Takt
der Loop festgelegt, und zwar auch dann, wenn Sie im ks~ & -Feld der Main Screen die Takt-
anzahl in der Sequenz nachtréglich &ndern.

Legt die Loop-Lange als Taktanzahl fest, und zwar von dem im F i#st. k@i ' -Feld festge-
legten Takt an gerechnet.

w ot Bares s .
-Feld stehen miteinander i in Verbindung.

- oder des L&zt ki -Wertes dn-
: -Wert entsprechend.

HINWEIS: Das- st el
=Tl -und das il

Ebenso &dndert sich bei einer Anderung des Huirikuer of b
Last e -Wert entsprechend.
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Einstellen des Metronoms

SHai@l-Sequencedl How:BA] . A1 . 64

45128, 8CMAS Timing:l-16 T=ig: 4- 4
Count: OH Loor: OH Bars:

Tri@l-Track-a1 OH:YES F3am: OFF
SEMIDI :18A-Devicelnd LeloX: 166

ey Rl [TrHAUTE| [ SOL0

Zum An-oder Abschalten des Metronoms bringen Sie den Cursor zum Liisidiit. & -Feld und treffen
Ihre Wahl mit dem DATA Wheel (ON/OFF). Zur Durchfiihrung der Feineinstellungen rufen Sie die
Count/Metronome Screen auf, indem Sie die OPEN WINDOW-Taste driicken.

] Count. -Metronome 7
Count IH:[g{=yeggugis In Flag: MO
Rate:l.-4 In rec *YES

Wait for kea:lFF
SOUMD

o ot IR
Dieses Feld dient zur Einstellung der Einzahlfunktion:

Kein Einzahler
Einzahler vor Aufnahme und Wiedergabe
Einzahler nur vor der Aufnahme.

LaRt Sie das Metronom wéhrend der Sequenzwiedergabe an (.1+)- oder abschalten (L F).

LaRt Sie das Metronom wéhrend der Aufnahme an (LH+)- oder abschalten (L),

Regelt die Schlagzahl des Metronoms (1/8tel, 1/4tel etc.).

o e L0, P LI Kkttt
Diese Funktion laf3t Sie die Aufnahme mittels eines MIDI-Signals starten, das von einem exter-
nen Gerét (z.B. Keyboard) gesendet wird.
Bei aktivierter Wait for Key-Funktion (L}i+) wird beim Driicken von REC und PLAY in einen Auf-
nahme-Standby Mode geschaltet. Die Aufnahme beginnt erst, wenn das MPC2000XL ein MIDI-
Signal vom externen Gerat empfangt. Dieses als Startbefehl dienende MIDI-Signal wird nicht
in der Sequenz aufgezeichnet.
Diese Funktion ist auRerst nutzlich, wenn MPC2000XL und lhr MIDI-Keyboard etwas weiter von-
einander entfernt stehen.
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Elnstellen des Metronom-Sounds, der Lautstarke und des Ausgangs

LIFL [F5] im Count/Metronome Window (s. vorhergehende Seite) 6ffnet das Metronome Sound
Window, in dem sich Sound und Ausgang fur das Metronom einstellen lassen.

[ Metronome Sound
Sound:
Uolume: 106 E
OutFuL: STERED

e s
Wahlen Sie hier den gewiinschten Metronom-Sound (i L, & Zoder#).

In den Einstellungen DRUM 1 - 4 verwendet die Metronomfunktlon interne Drum Sounds (s.
unten). In der Einstellung CLICK (Klickgerausch) sind folgende Parameter verfugbar:

Regelt die Lautstarke des Metronom-Klicks.

Bestimmt den Ausgang des Metronom-Klicks:
1: STEREO OUT- und HEADPHONE-Anschliisse.

Wenn Sie DELIF L, &, 3 oder < wahlen, kdnnen Sie unter Hie k. & und Mormal i je
einen Drum Sound fir die ,Eins" und die restlichen Beats des Taktes festlegen. Dazu driicken
Sie das entsprechende Drum Pad oder wéhlen den gewlinschten Sound im entsprechenden
Feld.

Die L& 1o it i -Felder regeln die Velocity Levels (Lautstarke) der beiden Drum Sounds.

e Metronome Sound
Sounds el

Accent: 37 -AE]
Hormal s 37.-A81
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Wahl eines Tracks

SHiEl-Sequencedl How:B&] .81 . 66

45128, 8CMAS Timing:il-1é Teig: 4- 4
Count.: OFF Loor: OH Bar=:

1 -Track-—A1 OM:YES Fam: OFF
S:tMIDI :18A-Deviceld L=loXxi 188

| STEP § EDTT Junaiihn S| Iesia] i)

Setzen Sie den Cursor auf das i # -Feld und treffen Sie Ihre Wahl mit dem DATA Wheel — Num-
mer und Name des Tracks werden im Display angegeben.

Umbenennen eines Tracks

Setzen Sie den Cursor auf das i~ -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Track Window zu 6ffnen.
] Track 7

Track name =Pai;k -a1

Dleses Feld dlent zum Andern des Track-Namens.

Offnen Sie das Name Window, indem Sie am DATA Wheel drehen oder ein Pad drlicken.
Driicken Sie nach AbschluR der Nameneingabe E

@il i ¥ -Feld selektieren oder eine

HINWEIS: Wenn Sie mittels CURSOR DOWN das i
: zu drticken, findet keine Anderung des

andere Screen aufrufen, ohne -}
Namens statt.

o Dnm¥famialil
Neu aufgenommene Tracks erhalten automatisch den hier eingegebenen Namen. Ist dieser
Name bereits an einen Track vergeben, wird zur Unterscheidung eine Nummer angehangt z.B.

,Track01“. Das Vorgehen zur Nameneingabe ist das gleiche wie im Ti &k s -Feld,
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Loschen eines Tracks

Setzen Sie in der Main Screen den Cursor auf das
DOW-Taste, um das Track Window zu 6ffnen.

% -Feld und driicken Sie die OPEN WIN-

Driicken Sie i = [F2], um das Delete Track Window zu 6ffnen.

— Delete track
1 —Track-H1

Presszing 0O IT will er‘a@el@
this track !!

IT[F5).

Pressina DO IT Will
errase ALL track data!!Ej

Kopieren eines Tracks

Setzen Sie in der Main Screen den Cursor auf das
DOW-Taste, um das Track Window zu 6ffnen.

% -Feld und driicken Sie die OPEN WIN-

Driicken Sie L% [F5], um das Copy Track Window zu 6ffnen.

—] Copd Track
1 —Track-H1

D Copd

TriB@l-Track-@1

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel im oberen Datenfeld den zu kopierenden Track (=Quelle). Drik-
ken Sie danach CURSOR DOWN und wéhlen Sie im unteren Datenfeld den Track, auf den kopiert
werden soll (=Ziel).

Beim Betatigen von X1 1T [F5] werden die Track-Daten kopiert.

HINWEIS: Eventuell im Ziel-Track vorhandene Daten werden bei diesem Viorgang liberschrie-
ben. Lassen Sie deshalb Vorsicht walten, wenn Sie auf einen Track kopieren, des-

sen Name anders als *.1 it lautet.
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An- und Abschalten (Muting) von Tracks

Zum An-und Abschalten des selektlerten Tracks driicken Sie T LITE [F3]. Der jeweilige Status
(+'E = An, ML = Aus) wird im i -Feld angegeben. Sie konnen auch den Cursor zu diesem
Feld bringen und den selektierten Track mit dem DATA Wheel an-/abschalten.

SHai@l-Sequencedl How:BA] . A1 . 64

45128, 8CMAS Timing:l-16 T=ig: 4- 4
Count.: OFF Loor: OH Bars:
Tri@l-Track-61 OH:PIS=  Pom:OFF
SiDRUM1:0FF Hew Pam-A UeloX: 186

ey Rl [TrHAUTE| [ SOL0

An- und Abschalten von Tracks mittels der Drum Pads

Drucken Sie in der MAIN Screen die TRACK MUTE-Taste. Die zugehérige LED leuchtet auf, und
es erscheint folgende Screen:

HDL-.I EIEII Ell EIEI

Zum Stummschalten eines Tracks driicken Sie zunachst die entsprechende PAD BANK-Taste (A =
Tracks 1-16, B =Tracks 17-32, C = Tracks 33-48, D = Tracks 49-64) und danach das dem gewinsch-
ten Track entsprechende Drum Pad. Erneutes Driicken des Pads schaltet den Track wieder an.
In obiger Beispiel-Screen sind alle Tracks (1 -16) angeschaltet. Wird ein Track abgeschaltet, ver-
schwindet das den Track-Namen umgebende blaue Feld, und der Track-Name selbst wird blau
dargestellt.

How: 881,81 .86

Lnused s
L Clhuzed?
tnuseds |8 ol nused s
Clhuseds Clhused?

Indem Sie =LiL.[1 [F6] gedriickt halten und das entsprechende Drum Pad anschlagen, aktivieren
Sie die Solo Sc altung fu dt_an gewunschten Track, so daf3 Sle ihn alleine héren kénnen.

How:BA1.81. 86

Clruseds  cUnusedr CUnusedr (Unused?

Bl-16 (Unuzed> [MIGEEEERN (Unused) C(Unuszed?
[EHHK]iUnused} tUnused? (Unused? (Unused?
A Clhseds  (Unused? CUnused? Clnused)

SOL0 i=s active SOLO

Driicken Sie erneut die TRACK MUTE-Taste, um zur Main Screen zurtickzukehren.
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Loschen aller abgeschalteten Tracks

Um alle abgeschalteten Tracks in einem Aufwasch zu léschen, bringen Sie den Cursor zum L4 -
Feld der Main Screen.

S 81-BEAT Mow:B81. 81 .88

451086, 9CSERD Timing:1-16 Tsig: 4- 4
Count: OH Loor: OH Bars: 2
Tr: BS—-0RCHESTRA_HIT OH: M Pam:5E
SIMIDI @ 2B-SG81kVeloX:18Q

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Driicken Sie OPEN WINDOW, um das k¢ sl1l OFF tracks-Window zu 6ffnen:

Etrase all OFF tracks

Pressirng DO IT will erase
all OFF tracks!!

Lo IT

Driicken Sie [+ I'T [F5], um alle abgeschalteten Tracks zu I6schen und zur Main Screen zuriick-
zukehren.

Wahl des Tracktyps

Diese Funktion entscheidet dartiber, ob die Daten des Tracks zur internen Soundquelle (Sampler)
des MPC2000XL oder zu externen MIDI-Geréaten gesandt werden.

Sqidl-Sewyencedl Mow: B8] .61 . @36

45128, 8CHMAS Timing:1-16 T=ig: 4- 4
Count s OFF Loor: OH :
Tr:Bl-Track-81 OH:YES F3am:0OFF
SiEigN: 18A-Deviceld VelaoX: 164

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld (s Abb. oben) und wahlen Sie Ihrer Absicht entsprechend
mit dem DATA Wheel 1131 oder DL 1 - <

Zur Dateneingabe (= Aufnahme) mittels MIDI-Gerét (z.B. Keyboard) und zur
Datenausgabe an die Tonerzeugung externer MIDI-Geréte.

Zur Dateneingabe (= Aufnahme) mittels der DRUMS Pads und zur Daten-
ausgabe an die interne Tonerzeug ng des MPC2000XL.

Da sich den Drum-Programmen =0T 1 - < unterschiedliche Sound-Pro-
gramme zuweisen lassen, ist es mdglich, die einzelnen Drum Tracks einer
Sequenz mit verschiedenen Sounds wiederzugeben. Bis zu vier verschiede-
ne Programme sind gleichzeitig spielbar.
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Einstellungen fir den Empfang von MIDI-Daten

Setzen Sie den Cursor auf das Track Type-Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das MIDI Input Window zu 6ffnen.

] MIDI TrhFut 7

Receive channel = Prod chandeisexi0FF
sustain pedal to Dueation: OM

MIDI filter:i(FF
Tore:HOTES Paz=?:1YES

MOMITE

@ive channsls

Legt den MIDI-Empfangskanal des MPC2000XL fest. Alle Daten, die auf anderen Kanalen an-
kommen als dem hier eingestellten, werden ignoriert. Um Daten auf allen Kanélen empfangen
zu kénnen, ist die Einstellung FL.l. zu wahlen.

o P obdmrmEe e
Legt fest, ob Sequenzen mittels MIDI Program Change-Befehlen von einem externen MIDI-Geréat
gewechselt werden kénnen. In der Einstellung Li+ wird beim Empfang einer MIDI Program
Change-Nummer die Sequenz mit derselben Nummer selektiert.

° .|| | |||| | l
Enthalten die Performance Daten eines MIDI Gerates, z.B. eines Keyboards, Sustain Pedal-
Messages (MIDI Controller 64), so werden diese zusammen mit den Notendaten in der Se-
quenz aufgezeichnet. Daraus entstehen folgende Probleme:

1. Das Loschen eines Sequenzabschnitts, der einen Sustain Off-Befehl enthalt, hat zur
Folge, daR alle nach dieser Position liegenden Noten entgegen lhrer Absicht bis zum
nachsten Sustain On-Befehl ausgehalten werden.

2. Werden mehrere Tracks, von denen einer Sustain Pedal-Daten enthdlt, tber denselben
MIDI-Kanal ausgegeben, bewirken diese Daten auch auf den anderen Tracks ungewoll-
te Sustain-Effekte.

3. Nach dem Merging (Zusammenmischen der MIDI-Daten) eines Tracks mit Sustain Pe-
dal-Informationen mit einem Track ohne solche Informationen, erhalten auch jene No-
ten Sustain, die bisher ohne waren.

4. Nach einem Overdub auf einem Track mit Sustain-Informationen, haben auch die neu
aufgenommenen Noten Sustain.

Das MPC2000XL umgeht diese Probleme mdem es Sustam Pedal Messages in besonderer Wei-
se behandelt. In der Einstellung L3 im st 5% 1o -Feld zeichnet
das MPC2000XL die wahrend der Aufnahme empfangenen Sustaln On/Off Befehle NICHT auf,
sondern wandelt diese in entsprechende Note On/Off-Befehle um. Dies bewirkt, dal? die Duration
(=Dauer) der davon betroffenen Noten ausgedehnt wird, die unerwiinschte Ubertragung der Sus-
tain-Informationen auf andere Noten jedoch unterbleibt.

Es gibt allerdings auch einige Situationen, in denen die Umwandlung der Sustain Pedal-Informa-
tionen in Duration-Werte nicht wiinschenswert ist.

1. Jenach Einstellung und technischen Merkmalen des empfangenden MIDI-Tonerzeugers
kann eine zu lange Duration einer Note bewirken, daf3 die maximal verfligbare Stimmen-
anzahl des Gerétes uberschritten wird, so dal3 weitere Note On-Befehle einfach igno-
riert werden.

2. Der MIDI Controller 64 1&Rt sich bei Bedarf auch fur andere Zwecke als den des Sustains
nutzen.

In solchen Fallen wahlen Sie in diesem Feld die Einstellung LI+, damit die Sustain Pedal-Daten

(Controller 64) ebenfalls aufgenommen werden.
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MIDI Filter
Das MPC2000XL gestattet es, bestimmte MIDI-Events bei Bedarf auszufiltern.

dern

o |t
Legt die Art des auszufilternden MIDI-Events fest (Naheres Gber MIDI-Events etc. kdnnen Sie
in einem MIDI-Handbuch nachlesen). Folgende Events stehen zur Wahl:

NOTES, PITCH BEND, PROG(ram) CHANGE, CH(annel) PRESSURE,
POLY PRESS(ure), EXCLUSIVE, CONTROLLER-Nummern 000 ~ 127.

Legt fest ob der im TiFi & -Feld angegebene MIDI-Event passieren darf ('

(I 41 1)

=) oder nicht

F [F2] ruft das MIDI Input Monitor Window auf, in dem sich uberpriifen IaRt, auf welchen
MIDI Kanalen Daten empfangen werden (oberhalb der entsprechenden Kanalnummern ist ein blin-
kendes Quadrat zu sehen).

[ MIDI Inmeut Monitor ]

IIIL II:: II:Z:

Einstellen des MIDI-Kanals eines Tracks

SHqidl-CSeauenced] 2 Mow: B8] .61 . @36

45128, 8CHMAS Timing:1-16 T=ig: 4- 4
Count s OFF Loor: OH Bar=: @

Tri@l-Track-a1 OM:YES Fam: OFF
SEMIDI :HEEDeviceld VeloXi 1600

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Bringen Sie den Cursor zum Channel-Feld (s. Abb. oben) und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel
den gewiinschten MIDI-Kanal.

Im abgebildeten Beispiel werden die Daten des gegenwartig selektierten Tracks 01 tiber MIDI Output
A auf MIDI-Kanal 10 gesendet.

Wahlen Sie die MIDI-Kanalnummer der externen MIDI-Soundquelle, die die Track-Daten empfan-
gen soll. Ein Drum Track spielt normalerweise nur den internen Sampler des MPC2000XL an.\Wenn
Sie ihm jedoch einen MIDI-Kanal zuteilen, werden auch die Daten eines Drum Tracks Uber den
entsprechenden Kanal ausgegeben. Wenn Sie dies nicht wiinschen, wahlen Sie in diesem Feld

die Einstellung Lir .
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Einstellungen fur die Ausgabe von MIDI-Daten (MIDI Output)

Um das MIDI Output Window zu 6ffnen, selektieren Sie zunéchst in der Main Screen mit dem Cursor
das unten angezeigte Feld und driicken dann OPEN WINDOW.

SHi@l-CSewyencedl] 2 How:BA] . A1 . 64

45128, 8CMAS Timing:l-16 T=ig: 4- 4
Count.: OFF Loor: OH Bars:

Tri@l-Track-a1 OH:YES F3am: OFF
S:MIDI :fER-Deviceld LeloX: 166

[—— MIDT Outrut e
Soft LthrusAS TRACK

Device name: 18A-Deviceld

MOMITE PHHIC

o mmtrh bbwesd
Dieser Parameter 143t Sie wéhlen, ob und wie die am MIDI IN empfangenen Daten Uber den
MIDI OUT weitergeleitet werden:

Dle MIDI Through -Funktion ist abgeschaltet.

Im Smgle Recordmg Mode (Aufnahme einzelner Tracks) wird der MIDI OUT-Kanal ge-
mal der Einstellung jedes einzelnen Tracks gewahlt.

Im Multi Recording Mode (Aufnahme mehrerer Tracks glelchzemg) wird das MIDI OUT-
Signal gemaR der Einstellung im Fluilf.1 Eecoradin® Setos Window gesendet.

Dle am MIDI IN empfangenen MIDI-Daten werden tber MIDI OUT A ausgegeben.
Wahrend der Wiedergabe von Tracks werden diese eingehenden Daten mit den Track-Daten
gemischt (merged).

Die am MIDI IN empfangenen MIDI-Daten werden Uber MIDI OUT B ausgegeben.

Dle am MIDI IN empfangenen MIDI-Daten werden Gber MIDI OUT A und B ausgegeben.

o [Demuice rames:s
Nach der Wahl des MIDI-Kanals (01A - 16B) fur ein externes Gerét kbnnen Sie es in diesem
Feld mit einem Namen versehen, der fir alle Sequenzen Glltigkeit hat.

L2 [F5] sendet ,All note off“- und ,Reset all Controllers*“-MIDI-Events iiber den MIDI OUT an
alle externen MIDI-Geréte (zum Abstellen von ,Notenhangern®).

= [F2] ruft das MIDI Output Monitor Window auf, in dem sich tiberpriifen 1aRt, auf welchen
MIDI Kanélen Daten gesendet werden (oberhalb der entsprechenden Kanalnummern ist ein blin-
kendes Quadrat zu sehen).

[ MIDT Quteut Monitor —
ouT A !

LRI EI LA
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Gleichzeitige Aufnahme mehrerer Tracks (Multi Recording Mode)
In diesem Mode kdnnen mehrere Tracks gleichzeitig aufgenommen werden.

Bringen Sie den Cursor zum =% -Feld in der Main Screen.

SHqidl-CSeauenced] 2 Mow: B8] .61 . @36

45128, 8CHMAS Timing:1-16 T=ig: 4- 4
Count s OFF Loor: OH :
Tr:@l-Track-81 OH:YES F3am:0OFF
BH:MIDI :18A-Deviceld VelaoX: 164

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Wahlen Sie * firr Single Track Recording oder [ fiir Multi Track Recording.
Im Single Recording Mode wird nur auf dem gegenwartig selektierten Track aufgenommen.
Im Multi Recording Mode kann auf mehreren Tracks gleichzeitig aufgenommen werden.

Falls Sle den Multl Recordlng Mode gewahlt haben, dricken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um

das ¥’ | n 4 | | | Tt ik ""'I:_I i Window zu offnen.
— Multi Recording Setur —
« It (MIDI-Eingangskanal)

Waéhlen Sie mit den CURSOR UP/DOWN-Tasten den MIDI-Eingangskanal.

o  Trmels
Wahlen Sie den Track, auf dem aufgenommen werden soll. Falls zwei oder mehr MIDI-Eingangs-
kanéale demselben Track zugewiesen sind, werden die eingehenden MIDI-Daten zusammen-
gemischt und auf dem Track aufgenommen. Wenn Sie nicht aufnehmen méchten, wahlen Sie

im Tk -Feld die Einstellung LiFF.

« gt (MIDI-Ausgangskanal)
Wahlen Sie mit den CURSOR UP/DOWN-Tasten den Track und mit dem DATA Wheel den MIDI-
Ausgangskanal. Falls zwei oder mehr MIDI-Eingangskanéle demselben Track zugewiesen sind,
werden die Daten zusammengemischt und ausgegeben.

Um die Aufnahme zu starten, schlieRen Sie das Multi Recording Setup Window und driicken bei
gedrickt gehaltener REC-Taste die PLAY-Taste.
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Editieren der Track-Velocity

Diese Funktion laR3t Sie bei der Wiedergabe der Sequenz die Velocity-Daten des selektierten Tracks
beeinflussen.

Sqidl—-CSesyenced]l 2 Mow:BAl. A1, 84

43128, 8CMAS Timingsl-16 Tsig: 4. 4
CountiOFF Loor: OH Bar=:

Tri@l-Track-81 OM:YES F3am: OFF
S:tMIDI :lBA-Deviceld Le]1o:FEER

=yl [T-HMUTE|[ S0L0

Bringen Sie den Cursor zum i 1o % -Feld und erhdhen oder erniedrigen Sie den Ausgangs-
wert von 100% nach Wunsch mit dem DATA Wheel.

HINWEIS: Diese Funktion beeinflul3t die Velocity-Daten nur wéhrend der Wiedergabe. Sie hat
keinerlei Auswirkungen auf die aufgenommenen Daten. Bei einer bereits mit maxi-
maler Velocity (127) aufgezeichneten Note zeitigt nattirlich auch eine Einstellung
von mehr als 100% keine Wirkung.

Setzen Sie den Cursor auf das ' 1 i § -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Edit Velocity Window zu 6ffnen.

] Edit Uelocita 7
Edit tore:EENEEIS Value: 1

B A THt-T R
MHotes: B (C.-f2-1270G5.22

Lo IT

Zur Beeinflussung der Velocity aufgezeichneter Daten stellen Sie die folgenden Parameter ein und

o Eddit fowre:
Legt die Art und Weise der Velocity-Anderung fest:

H LIHL. Addiert den im L1z 1 Lig & -Feld eingestellten Wert zu den aufgezeichne-
ten Velocity-Werten.
Subtrahiert den im L1z 1 uig ¥ -Feld eingestellten Wert von den aufgezeich-

neten Velocity-Werten.

Erhoht/erniedrigt die aufgezeichneten Velocity-Werte gemafl dem im
Lizm e -Feld gewahlten (Prozent)-Wert.

Setzt alle Velocity-Werte einheitlich auf den im 1.1z 1 Lig ¥ -Feld eingestell-
ten Wert.

o Tiipums
Dieses Feld legt den Bereich fest, in dem die Velocity der aufgenommenen Daten geé&ndert
werden kann. Die auf3erhalb dieses Bereichs liegenden Daten werden nicht beeinfluf3t.

o Motes:
Dieses Feld legt den Notenbereich fest, in dem die Velocity der aufgenommenen Daten geén-
dert werden kann. Die aul3erhalb dieses Bereichs liegenden Noten (= Tonhoéhe) werden nicht
beeinfluf3t.
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Einstellen der Program Change-Funktion

Programmwechsel bei angeschlossenen MIDI-Geraten kdnnen durch Program Change-Befehle
herbeigefuhrt werden, die beim Wechsel der Sequenz ausgesendet werden, aber auch durch Pro-
gram Change Events, die in einem Track aufgezeichnet sind.

SHqidl-CSeauenced] 2 Mow: B8] .61 . @36

45128, 8CHMAS Timing:1-16 T=ig: 4- 4
Count s OFF Loor: OH Bars: 2

Tri@l-Track-a1 OM:YES M= HCFF|
SiMIDI :18A-Deviceld VeloXi 1600

SEl Rl [Tr-MUTE|[ SOL0

Bringen Sie den Cursor zum i % -Feld und wahlen Sie die gewiinschte MIDI-Programmnum-
mer mit dem DATA Wheel. In der Einstellung L~ werden keine Prog Change-Befehle gesendet.

Driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste (Cursor auf dem F%iri i -Feld), um das Program Change

Window zu 6ffnen.

[ Progkram chande 7

Transmit. Prodram changes
in this track:f==

 CLOSE

Legen Sie in diesem Datenfeld fest, ob ein im selektierten Track aufgezeichneter Program Change
Event (ibertragen werden soll (') oder nicht (FL}).

Locating-Vorgange mit dem DATA Wheel

Mit Hilfe des DATA Wheels laf3t sich rasch eine beliebige Takt- oder Zeitposition in der Sequenz
aufsuchen.

Syifl—CSeqyenced] ) MHow:EEN. 51 . 68

458128, 8CMAS Timirg:il-1ls T=igs
Count:0OFF Loor: OH Barz=:

Tri@l-Track-a1 OM:YES FPam: OFF
StMIDI :1@8A-Devicelld Lelokx: 1068

=3l [Tr-HAUTE|[ SOLO

Bringen Sie dazu den Cursor zum it i -Feld und verandern Sie die angegebene Position mit
dem DATA Wheel.
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Wechsel der Darstellungsart

Die Position im Fiatt # -Feld ist als Bar/Beat/Clock- oder als Hour/Minute/Second (Stunden/Minu-
ten/Sekunden)-Wert darstellbar.

Setzen Sie den Cursor auf das i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Time Display Window zu 6ffnen.

] Time DisFrlayd 7

Disrlag stale:[=SEEE ; _E.
start time!BEhEEMEEzAETER
Frame rate:23

Wahlen Sieim i i i .-, um die Zeitangabe im iz i -
Feld der Main Screen an der hier elngegebenen Position starten zu lassen. Diese Startposition
kann auch beim Synchronisieren mit MTC (MIDI Time Code) oder SMPTE-Timecode verwen-
det werden.

o Frams ralte:d
Legt die Frame Rate fur die Synchronisation mit MTC- oder SMPTE-Code fest. Weitere Infor-
mationen zur Synchronisation erhalten Sie im Kapitel ,MIDI/SYNC Mode*.

Die Funktionstasten der Main Screen

R HE L - Seswyenced] 2 How:BA] . A1 . 64
45128, 8CMAS Timing:l-16 T=ig: 4- 4
Count.: OFF Loor: OFF Bars:

Tri@l=-CUnused? OH:YES F3am: OFF
S:DREUML:0OFF Mew Pam-A LeloX: 166

ey Rl [TrHAUTE| [ SOL0

[F1]
Ruft die Step Edit Page auf, in der sich Sequenzdaten prazise editieren lassen.

S FCIT Ji

Ruft die Edit Page auf, in der andere Elemente der Sequenz editierbar sind.

- -] [F3]
Schaltet den selektierten Track an/ab.

. 1 [F4]
Die Solo-Funktion gestattet es, den gegenwartlg selektierten Track allein zu héren. Beim Betéa-
tigen dieser Taste beginnt die =LiL.[1-Anzeige zu blinken. Sollen wieder alle Tracks wiederge-
geben werden, driicken Sie erneut diese Taste.

o [T = I[Tr + ][F5/F6]
Diese Tasten dienen zur raschen Anwahl des gewtinschten Tracks — es ist nicht nétig, den Cursor
zum T~ % -Feld zu bringen und das DATA Wheel zu benutzen.
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Die Play/Record- und die Locate-Tasten

Diese zehn Tasten arbeiten ahnlich wie die Transporttasten einer Bandmaschine, mit einigen au-
Berst nltzlichen Zusatzfunktionen:

¢ PLAY START-Taste:
Diese Taste startet die Wiedergabe der selektierten Sequenz von Takt 1 an.

¢ PLAY-Taste:
Diese Taste startet die Wiedergabe der selektierten Sequenz von der aktuellen Position an, die
im Hii ¥ -Feld der Main Screen angegeben wird.

e STOP-Taste:
Diese Taste stoppt Wiedergabe und Aufnahme der Sequenz.

¢ OVERDUB-Taste:

Diese Taste schaltet in den Overdub Mode, in dem neue Noten im aktiven Track aufgezeichnet
werden kénnen, ohne die bereits existierenden Daten zu I6schen. Halten Sie dazu die OVER-
DUB-Taste gedruckt und driicken Sie darauf die PLAY-Taste. Sie kdnnen auch bei laufender
Wiedergabe in diesen Mode schalten, indem Sie die PLAY-Taste gedriickt halten und darauf
die OVERDUB-Taste drticken. Bei aktiviertem Overdub Mode leuchtet die LED Uber der OVER-
DUB-Taste. Um den Overdub Mode zu verlassen, driicken Sie kurz die OVERDUB-Taste — die
LED Uber der Taste erlischt.

¢ REC-Taste:
Diese Taste schaltet in den Record (Aufnahme)-Mode, in dem neue Noten im aktiven Track
aufgezeichnet und existierende Daten dabei geléscht werden, genau wie bei einer Bandma-
schine. Sie kdnnen auch bei laufender Wiedergabe in diesen Mode schalten, indem Sie die PLAY-
Taste gedriickt halten und darauf die REC-Taste driicken. Bei aktiviertem Record Mode leuch-
tet die LED Uber der REC-Taste. Um den Record Mode zu verlassen, driicken Sie kurz die REC-
Taste — die LED Uber der Taste erlischt.

¢ BAR <</ >> -Tasten:
Diese Tasten verschieben die aktuelle Position in der Sequenz zur vorhergehenden bzw. nach-
sten Taktgrenze. Bei gedriickt gehaltener GO TO-Taste bringt Sie die BAR << -Taste zum
Sequenzanfang, die BAR >> -Taste zum Sequenzende.

e STEP </> -Tasten:
Diese Tasten verschieben die aktuelle Position in der Sequenz um denim T iriiriH s -Feld in
der Main Screen eingestellten Wert. Bei einem Timing-Wert von 1/16 sind dies z.B. jeweils 24
Ticks vorwarts (STEP >) oder rickwarts (STEP <). Bei gleichzeitig gedriickt gehaltener GO TO-
Taste wird die Position aufgesucht, die direkt vor bzw. nach einem eingegebenen Event liegt.

e GO TO-Taste:
Diese Taste benutzt man, um unverziiglich zu einer bestimmten Position innerhalb der Sequenz
zu gelangen. Beim Dricken der GO TO-Taste erscheint das Locate Window:

—] Locate —
Go to:EEH. 81,68

Bl = o O = = e e =
4:801.81.668 5:661.01.868 GiE0l.81.08
1:801.81.80 2:081.681.08 31061.01.00

STORE G0_TO
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Gic hod

Beim Offnen des Locate Windows stellt dieses Feld die Position der I & -Anzeige der Main
Screen dar.

Geben Sie die gewiinschte Position mittels DATA Wheel oder Zahlentasten ein. Driicken Sie

G T um die eingegebene Position aufzusuchen und zur Main Screen zuriickzukehren.

Speichern einer Locate-Position bei gestoppter Wiedergabe

Stellen Sie die gewtiinschte Position im Now:-Feld der Main Screen ein und driicken Sie die GO
TO-Taste.

Waéhlen Sie mit den CURSOR-Tasten ein Locate Memory (1 - 9), in dem Sie die Locate-Position
ablegen mdchten.

—] Locate ——
Go toi@El.8l.6a8

FEHELLELLHEE BinAl .l HE Sinkl LBl vk
4:081.81.88 3:08]1.681.88 &:081.81.688

1:[EEFEFETE] 2ihEl. 81,068 31061,.81. 66
STORE G0 TO
Driicken Sie = Tl [F2], um die Locate-Position zu speichern und zur Main Screen zuriickzu-
kehren.

Abrufen einer gespeicherten Locate-Position

Dricken Sie die GO TO-Taste und selektieren Sie mit den CURSOR-Tasten eine der gespeicher-
ten Locate-Positionen. Driicken Sie izli 111 [F5], um diese Position abzurufen.
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AUTO PUNCH-Funktion

Diese Funktion ermdglicht es, an festgelegten Positionen automatisch vom Play- in den Record/
Overdub Mode zu schalten und diesen wieder zu verlassen. Dies ist bei sehr knappem ,Einstei-
gen“in eine Aufnahme von Vorteil, wenn nicht gentigend Zeit vorhanden ist, um von den Bedienungs-
tasten des MPC2000XL zum MIDI-Keyboard zu gelangen und nach erfolgtem Punch In die neuen
Noten einzuspielen. Die Auto Punch-Funktion steigt automatisch fir Sie in die Aufnahme ein und
erlaubt Ihnen, sich ganz auf Ihr Spiel zu konzentrieren.

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie die PUNCH-Taste (Taste 2 auf der Zehner-
tastatur):

Auto Funch s e S Yy
IH

TimE':El_El.Ell.ElEl
[ T ]

PUMCH SRS

oMb Fumch
Es sind drei Auto Punch Modes verfiigbar:
FLIMOH S ITH ORLY Nurder Punch In-Vorgang erfolgt automatisch. Um die Aufnahme
zu beenden, dricken Sie die STOP-Taste.
LIHLY Nur der Punch Out-Vorgang erfolgt automatisch. Um die Aufnah-
me zu starten, driicken Sie bei gedriickt gehaltener REC- oder
OVERDUB-Taste die PLAY- oder PLAY START-Taste.

FLIMOH S T Ol Punch In und Punch Out werden automatisch durchgefihrt.

Bestimmt die Punch In-Position.

Bestimmt die Punch Out-Position.

Mow:EEN. 51 . 88

45128, 8CHMAS Timing:1l-16 T=ig: 4- 4
Count s OFF Loor:0OFF Bars: 2

Tri@l-ClUnused) OM:YES Fam: OFF
S:DREUML:OFF Mew Pam-A VeloXi 1600

Auto Punch function i=s active!! OFF

Dricken Sie bei gedriickt gehaltener REC- oder OVERDUB-Taste die PLAY- oder PLAY START-
Taste, um den Vorgang zu starten. Punch In und/oder Punch Out werden an den festgelegten
Positionen automatisch durchgefuhrt.

Um die Auto Punch-Funktion abzuschalten, driicken Sie LiFFF [F6].
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Kapitel 4: Editieren von Sequenzen

Ldschen von Daten mit der ERASE-Taste

Die ERASE-Taste gestattet es, bei laufender Wiedergabe alle Noten eines bestimmten Pads bzw.
einer bestimmten Tonhdhe zu l6schen, oder aber Noten oder Events einzeln zu l6schen.

Loschen von Noten in Realtime

Um eine bestimmte Note bei laufender Wiedergabe im Overdub Mode zu I6schen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Selektieren Sie in der Main Screen den Track, der die zu ldschenden Daten enthalt.

2. Halten Sie die OVERDUB-Taste gedriickt und driicken Sie dann die PLAY- oder die PLAY START-
Taste, um in den Overdub Mode zu schalten (bei laufendem Playback: PLAY-Taste gedrickt
halten und die OVERDUB-Taste driicken).

3. Warten Sie die Position ab, an der sich die zu I6schenden Daten befinden und driicken Sie
dann bei gedriickt gehaltener ERASE-Taste das DRUMS Pad, dem der entsprechende Sound
zugewiesen ist. Es wird solange geldscht, wie Sie das Pad gedrtickt halten.

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie natirlich auch bestimmte Noten aus einem MIDI-Track lIéschen.
Halten Sie dazu die ERASE-Taste und die entsprechende Taste am MIDI-Keyboard gedrickt.

Loschen von Daten im ERASE Window

Wenn Sie bei gestoppter Wiedergabe die ERASE-Taste driicken, erscheint das Erase Window, in
dem sich Noten oder andere Daten gezielt selektieren und I6schen lassen.

[ EFRSE 7

Track :Il-Track-81 (B=ail?
Timei@al.81.08-081-01-068

EraseiALL EVEHMTS

Hotes:iALL tHit. Fad>

AR D0 1T ——

Zur Wahl des Tracks, auf dem etwas geléscht werden soll. Wenn Sie ki wahlen, wird auf allen
Tracks geldscht.

Legt den Bereich fest, in dem geldscht wird.

Loscht alle Events innerhalb des Bereiches, der im T i i & -Feld fest-
gelegt wurde. Ob auch alle Noten geléscht werden, hangt von der Ein-
stellung des Mt 5 -Feldes (siehe unten) ab.

Loscht alle Events mit Ausnahme der im Datenfeld rechts neben Hi....
I selektierten Event- Art.Welche Noten dabei geloscht werden,
hangt von der Einstellung des H -Feldes (siehe unten) ab. In der

Einstellung Hi.L. E K = werden Uberhaupt keine Noten
geléscht, weswegen das Fiotesd -Feld in diesem Fall gar nicht er-
scheint.

L] B |

ht nur die Event-Art, d|e Sie im Datenfeld rechts neben DL

o ' . & -Feld erscheint nur, wenn in diesem
Feld dle Elnstellung HCITE S gewahlt wird. In diesem Fall geben Sie im
it § -Feld die zu 16schende Note an.
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Legt die zu ldschenden Noten fest.

HINWEIS: Je nachdem, ob im i . & -Feld ein Drum Track oder ein MIDI Track selektiert
ist, zeigt das'| & -Feld folgendes:

Drum Track
M ERASE 7
Track:s 1-Track-81 CA=3ll>

Timei@8l.81.068-8601.681.684
EraseidLL EVEMTS
Hotes :EERNs

CHit Fadd
Lo IT

MIDI Track
M ERASE 7
Track:s 1-Track-81 CA=31l1>

Timei@8l.81.068-8601.681.684

EraseidLL EVEMTS

Hotes | IEHERER -1 27 (5. 52
RS OO IT ——

Driicken Sie i+ T [F5], um den Loschvorgang durchzufiihren.
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Step Edit

In der Step Edit Screen kdnnen Sie die MIDI-Daten auf einem Track prézise editieren und mittels
DRUMS Pads oder MIDI-Keyboard auch neue Events Schritt fir Schritt eingeben.

Step Edit Screen

Driicken Sie in der Main Screen *

*[F1], um die Step Edit Screen aufzurufen.

WMHOLL ELIEHTS | How:BEl,. &1, 66
I8-A85 Tun:
4&.-A87Y Tun:
46 -HEY Tun:
45 -HEY Tun:

m [ COPY ][DELETE|[IHSEET] F'FlSTE [ PLAY |

Hier selektieren Sie die Event-Art, die Sie zu sehen wiinschen:

Zeigt alle auf einem Track an der aktuellen Position aufgezeichneten
Events.

Zeigt nur die Noten. In dieser Einstellung erscheint zudem ein Da-
tenfeld, in dem sich der darzustellende Notenbereich eingrenzen laft.
Zeigt nur die Pitch Bend-Daten.

Zeigt nur die Control Change-Daten. In dieser Einstellung erscheint
zudem ein Datenfeld zur Bestimmung der darzustellenden Control
Change-Nummer. Wenn Sie in diesem Feld i-iL..L. wahlen, werden alle
Control Change Events dargestellt.

Zeigt nur die Program Change-Daten.

Zeigt nur die Channel Pressure (Aftertouch)-Daten.

Zeigt nur die Poly Pressure-Daten.

Zeigt nur die MIDI Exclusive-Daten.

Dricken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das Step Edit Options Window zu 6ffnen.

[ Ster Edit Ortions
Auto ster increment:f=8

Duration of recorded notes:
AS FLRAYED

| L0 P L BN Y ) L N e

In der Einstellung 'k wird die Position im i 5 -Feld der Step Edit Screen nach jeder Event-
Eingabe mittels Drum Pads oder MIDI-Keyboard (beim Loslassen des Pads oder der Taste =
Note Off-Befehl) automatisch einen Step vorwarts bewegt, und zwar gemaR demim T i i s -
Feld der Main Screen festgelegten Timing-Wert.

Cgration of recordsd nobess

Dieses Feld dient bei der Step-Eingabe zur Bestimmung der Methode, nach der einer eingege-
benen Note (via MIDI-Keyboard oder Drum Pads) ein Duration (=Notenléange)-Wert zugewie-
sen wird. Es handelt sich um ein Wahlfeld mit zwei Optionen:
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=[*  (Wie gespielt). Sie héren vom Moment des Anschlagens eines Pads oder
einer Keyboard-Taste bis zum Loslassen den Metronom-Klick, an dem Sie
sich orientieren kénnen.

Die Duration erhélt ungeachtet dessen, wie lange Sie ein Pad oder eine
Keyboard-Taste gedriickt halten, den im T iriiri i -Feld eingestellten
Wert. In dieser Einstellung erscheint zudem ein weiteres Datenfeld, in dem
sich die Notenlange als Prozentsatz des im T i i i -Feld gewahlten
Wertes bestimmen IaRt. Bei einem Wert von beispielsweise 50% betragt
die Duration nur noch die Hélfte des im T i i 115 & -Feld gewéahlten Wer-
tes, wodurch sich bei kleinen Notenwerten ein Staccato-Effekt ergibt.

Timing Correct-Funktion im Step Edit Mode

Beim Driicken von Tt [F1] erscheint folgendes Window:

RP-MHALL ELERMTS Mow: 881, 81,86
ME ZEABE Tuns

#M: 4B-RE7 THTUalues1-16030 |{F
s 4EARET Tike

XM 4EAAET Tunt @ D: 1 11
CoPy |IDELETE|[IHSERTI[PRASTE |[ PLAY

Halten Sie F1 gedruckt und &ndern Sie mit dem DATA Wheel den Timing Correct-Wert.

Weitere Informationen zur Timing-Korrektur erhalten Sie im Abschnitt , Timing-Korrektur*.

Event Display

Die Darstellungsart eines Note Events in der Step Edit Screen hangt davon ab, ob es sich um einen
Drum- oder einen MIDI-Track handelt.

Drum Track
(Hz&d-A81  Tun: B L: 95 iilin e

Gibt die Notennummer und das ihr zugewiesene Drum Pad an.

Stellt die Note Variation-Daten dar.

Gibt den Duration-Wert (Notenlange) an.

Gibt den Velocity-Wert an (wie hart das Pad angeschlagen wurde). Rechts da-
von wird dieser Wert graphisch dargestellt.

MIDI Track
[Hote: &4-¢E.33 D 25 Lills e

Gibt Notennummer und Notenname an.

Gibt den Duration-Wert (Notenléange) an.

Gibt den Velocity-Wert an (wie hart die Keyboard-Taste angeschlagen wurde).
Rechts davon wird dieser Wert graphisch dargestellt.

Bend
(EEHL: : 5] :

Control Change
[COMTROL CHAMGE: BAHK SEL MSE: S5
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Program Change
[FEOGRAM CHAHGE : 1 :

Channel Pressure
[CH PRESSURE : ! SH -

Polyphonic Pressure
[FOLY PRESSURE @ EBCC.32 & S5

MIDI Exclusive-Daten
[Exclusive:FBA Fr |

Falls an einer Position viele Events vorhanden sind, so dal diese Listendarstellung der Step Edit
Screen nicht vollstandig ins Display paf3t, so kénnen Sie mittels der CURSOR UP/DOWN-Tasten
die Liste auf- und abwartsrollen.

Driicken Sie

' [F6], wenn Sie einen selektierten Event generieren/anhéren mochten.

Selektieren und Editieren mehrerer Events

Wenn die SHIFT-Taste gedriickt gehalten wird, kdnnen mittels der CURSOR UP/DOWN-Tasten
mehrere MIDI-Events gleichzeitig im Display selektiert werden. (Die selektierten Events werden
invertiert dargestellt.)

M BT Tun:
TPy | [CELETEI ERIT PLAY

Werden mehrere Events selektiert, erscheint anstelle von I
Funktion 2+ T in der Screen (s. oben).

= [F4/F5] die

Beim Driicken von EL 1T [F4] 6ffnet sich das Edit Multiple Window, dessen Inhalt vom selektier-
ten Parameter abhangt.

O Isteine Notennummer selektlert werden d|e Notennummern aller selektierten Events in die
Nummer geandert, die im Lz i = 1. % -Feld eingestellt wird. W&hlen Sie mit
dem DATA Wheel und driicken Sie F5].

mow— Edit Multiple

Change note to:EEAEIE

O Ist ein anderer Parameter als die Notennummer selektiert, zeigt das Window folgendes:

M Edit Multirle ]
Edit tupe:[ENIEIS
Ualue: 1868

Lo IT
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Folgende Edlt Optlonen stehen zur Wabhl:

= Addiert den im L1z 1L -Feld eingestellten Wert zum gegenwartigen
Parameterwert.
Subtrahiert den im Liz 1 i -Feld eingestellten Wert vom gegenwarti-

gen Parameterwert.

_E_rh(?ht/erniedrigt den gegenwartigen Parameterwert gemafl dem im

L@ g s -Feld gewahlten (Prozent)-Wert.

TEF LIHL. Setzt den Wert des betreffenden Parameters aller selektierten Events
einheitlich auf den im i.:5 1 i & -Feld eingestellten Wert.

Bestimmt den Wert fur die im Eciit. fwre i -Feld gewahlte Edit-Funktion.

Kopieren eines Events

Die Daten eines Events lassen sich im Clipboard zwischenspeichern, um sie an anderer Stelle
wieder einzufiigen. Selektieren Sie dazu den gewiinschten Event und driicken Sie L1 [F2].

Loschen eines Events
Selektieren Sie den Event und driicken Sie i

FE [F3].

Zuruckkopieren (Paste) eines Events

Um die im Clipboard abgelegten Daten in die Event-Liste zuric
im Fii 5 -Feld die Einfiigeposition fest und driicken dann F

kopieren, legen Sie zunachst
[F5].

] Faste Euvent 7

Pressing 0O IT will raste
events from clirboard.

Lo IT

Driicken Sie [ 1T [F5], um den Vorgang durchzufiihren.

Werden die Daten mehrerer Events mit ihren zeitlichen Positionen im Clipboard gespeichert, er-
scheint beim Driicken von % Tk [F5] folgende Screen:

] Faste Euvent 7

RPLACE:Frasted ewvents will
rerlace existing events.
MERGE: Fasted events will
merde with existing events.

[EEN[ESRFPLACEH MERGE |

[F4] uberschreibt die an der festgelegten i ¥ -Position befindlichen Daten mit dem
Inhalt des Clipboards.

- [F5] fligt die Clipboard-Daten den vorhandenen Daten hinzu.

i. [F3] 143t Sie den Vorgang abbrechen.
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Einflgen eines Events

Um einen neuen Event einzufiigen, bestimmen Sie im Mzt & -Feld die gewiinschte Position und
:T [F4]. Folgende Screen erscheint:

— Ih=ert Event
IELEH  HOTE |

CAMCEL w

Waébhlen Sie die einzufiigende Event-Art:

NOTE, PITCH BEND, CONTROL CHANGE, PROGRAM CHANGE, CH PRESSURE,
POLY PRESSURE, EXCLUSIVE, MIXER.

Wird die Event-Art EXCLUSIVE gewahlt, erscheint ein weiteres Datenfeld, das zur Einstellung des
Byte-Volumens der einzufiigenden MIDI Exclusive Message dient.

(s1 1T [F5] fuhrt den Vorgang durch und bringt Sie zur Step Edit Screen zuriick. Bewegen Sie
nun den Cursor zu dem eingefligten Event und zum gewtnschten Parameter und stellen Sie ihn
mit dem DATA Wheel nach Bedarf ein.

Noten koénnen direkt mittels Drum Pads oder MIDI-Keyboard eingefiigt werden (s. unten, ,Step
Recording").

Step Recording

Die Step Edit Page (=:TE [F1] in der Main Screen) erméglicht auch eine schrittweise Aufnahme
(= Step Recording) von Events mittels der Drum Pads oder eines MIDI-Keyboards.

NE-MHALL ELEHTS How:B8E81. 81 .88
I8-A85 Tun:
4&.-A87Y Tun:

4E-HEY Tun: 28 11
46.-HEY Tun: 1 1

m [ COPY ][DELETE|[IHSEET] F'FlSTE [ PLAY |

Bestimmen Sie die Eingabeposition einer Note im i & -Feld und schlagen Sie dann ein Drum
Pad bzw. eine Taste am MIDI-Keyboard an, das am MIDI IN des MPC2000XL angeschlossen ist.
Der Velocity- und der Duration-Wert einer auf diese Weise eingegebenen Note richten sich da-
nach, wie fest das Pad/die Taste angeschlagen wird und wie lange es/sie gedriickt gehalten wird.

A Drcremsnt § -Funktion im Step Edit Options Window aktiviert (Einstel-

bewegt sich die Eingabeposition nach jedem Pad- /Tastenanschlag gemaf dem im
=i -Feld der Main Screen gewahlten Notenwert weiter. Das i & -Feld gibt Aufschlufd
uber dle jeweilige Position.
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Edit Screen

Die Edit Screen gestattet es, Events auf andere Tracks und in andere Sequenzen zu kopieren, die
Track-Reihenfolge zu &ndern, Tracks zu transponleren oder bestimmte Vorgaben fiir neue Sequen-
zen zu machen. Driicken Sie in der Main Screen L 1T [F2], um die Edit Screen aufzurufen.

Kopieren eines Events
Die erste der Edit Screens ist die Copy Screen.

From s«4:88 Tri 1
To =~:88 Tr: 1
B8l.8681.88—-8081. 81 .88 Mode: REFLACE

Hotes: Startifgal.al.8a8
ALL Cories: 1

EVENTS DO IT

Es kdnnen alle in einer Sequenz aufgezeichneten Events kopiert werden, allerdings unter Angabe
einer Pad-Nummer (bei Drum Tracks) oder eines Notenbereiches (bei MIDI-Tracks).

0O Linkes Fenster

o Ty
Waéhlen Sie hier den Track, aus dem etwas kopiert werden soll. Es wird hier nur die Nummer
des Tracks, nicht aber sein Name angegeben.

o Tidpums
Legen Sie hier den zu kopierenden Bereich fest.
o Motes:
Waéhlen Sie hier die zu kopierende Pad-Nummer (bei Drum Tracks) oder den zu kopieren-

den Notenbereich (bei MIDI-Tracks). Diese Einstellung kann mittels Drum Pad bzw. MIDI-
Keyboard vorgenommen werden.

0 Rechtes Fenster

Wahlen Sle hler dle Sequenz und den Track, aus der/dem etwas kopiert werden soll. Es wird
hier nur die Nummer der Sequenz/des Tracks, nicht aber der Name angegeben.

Wéhlen Sle hler die Sequenz und den Track, auf die/den kopiert werden soll. Es wird hier
nur die Nummer der Sequenz/des Tracks, nicht aber der Name angegeben.

o Phmrdes s
Bestimmen Sie hier, ob die koplerten Daten die bestehenden Daten auf der Zielsequenz/
dem Zleltrack ersetzen sollen (Fi

~1.HIZE) oder ob sie mit diesen gemischt werden sollen

Bestimmen Sie hier, wie oft die Quelldaten — von der im 1. z:~1. & -Feld festgelegten Posi-
tion an — hintereinander kopiert werden sollen.

Zur Durchfilhrung des Kopiervorgangs driicken Sie [ 17 [F6].
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Editieren der Duration von Noten

Edit =o3 1 Tri 1

BEl.801.88-0681.81. 686 Mode:ADD LIALUE

HEEEE': Lalue: 1

ELEMTS DO IT

O Linkes Fenster
o Timsms
Legen Sie hier den zu editierenden Bereich fest.
o Motesi
Waébhlen Sie hier die zu editierende Pad-Nummer (bei Drum Tracks) oder den zu editieren-

den Notenbereich (bei MIDI-Tracks). Diese Einstellung kann mittels Drum Pad bzw. MIDI-
Keyboard vorgenommen werden.

O Rechtes Fenster

o Edit med/ Ted

Waéhlen Sie hier die Sequenz und den Track, in der/dem editiert werden soll.

LI A s £
Folgende Optlonen sind verfugbar:
LD UELLE Addiert den im Liz i -Feld eingestellten Wert zum gegenwarti-
gen Wert.
Subtrahiert den im Liz 1 i & -Feld eingestellten Wert vom gegenwar-
tigen Wert.
Erhoht/erniedrigt den gegenwartigen Wert gemaf dem im Liz 1 -
Feld gewéhlten (Prozent)-Wert.
SET T UHL Setzt den Wert des Parameters auf den im Liz 1 uis ¥ -Feld eingestell-
ten Wert.

Bestimmt den Wert fiir die im Ecdif.

i -Feld gewahlte Edit-Funktion.

Editieren der VeIOC|ty von Noten
Wird im Ecdit '

LT selektiert, erscheint folgende Screen:

Edit =o3 1 Tri 1

BEl.801.88-0681.81. 686 Mode:ADD LIALUE

HEEEE': Lalue: 1

ELEMTS DO IT

O Linkes Fenster
o Tipmmi

Legen Sie hier den zu editierenden Bereich fest.
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Motess

Waéhlen Sie hier die zu editierende Pad-Nummer (bei Drum Tracks) oder den zu editieren-
den Notenbereich (bei MIDI-Tracks). Diese Einstellung kann mittels Drum Pad bzw. MIDI-
Keyboard vorgenommen werden.

Rechtes Fenster

Waéhlen Sie hier die Sequenz und den Track, in der/dem editiert werden soll.

Folgende Optionen sind verfligbar:

FGG UELLUE Addiert den im Wiz 1 s -Feld eingestellten Wert zum gegenwarti-
gen Wert.

LHLLLIE Subtrahiertdenim tiz L -Feld eingestellten Wert vom gegenwar-

tigen Wert.

FLILT LWL Erhoht/erniedrigt den gegenwartigen Wert geman dem im LAz L uge s -
Feld gewéhlten (Prozent)-Wert.

T L. Setzt den Wert des Parameters auf den im L
ten Wert.

. Lig = -Feld eingestell-

Bestimmt den Wert fur die im L i -Feld gewahlte Edit-Funktion.
Transponieren von Noten
Wird im Eciif.§ -Feld TERMSFOSE selektiert, erscheint folgende Screen:

Edit. s+ | Tri 1

BEl.881.868-0681. 81,80 Arount: B

HEEES= (Excert drum track?

EUENTS TrMOVE DO IT

0O Linkes Fenster

Timss

Legen Sie hier den zu transponierenden Bereich fest.

Motess

Wahlen Sie hier den zu transponierenden Notenbereich eines MIDI-Tracks. Diese Einstel-
lung kann mittels eines MIDI-Keyboards vorgenommen werden.

Rechtes Fenster

Wahlen Sie hier die Sequenz und den Track, in der/dem transponiert werden soll.
FHrcant s

Stellen Sie hier das gewiinschte Transpositionsintervall ein (in Halbtonschritten).

HINWEIS: Die Transpose-Funktion ist in Drum Tracks nicht einsetzbar.
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Kopieren in Taktgrenzen

Diese Funktion ermdglicht es, einen nach Takten festzulegenden Abschnitt mit den Daten aller Tracks
in einer Sequenz auf eine andere Sequenz zu kopieren.

Driicken Sie in der Main Screen £

1T [F2] und danach

First bar:

—

Laz=t bar:

EVENTS =SS

Im linken Fenster dieser Screen wird die Kopierquelle (in Takten), im rechten Fenster das Kopier-
ziel und die Einfluigeposition gewahlt. Es werden alle Tracks einer Sequenz kopiert und an der rechts
bezeichneten Position eingefugt.

O Linkes Fenster

e b
Wahlen Sie hier die Sequenz, aus der etwas kopiert werden soll. Es wird hier nur die Num-
mer der Sequenz, nicht aber ihr Name angegeben.

Legt den ersten zu kopierenden Takt der Quellsequenz fest.

Legt den letzten zu kopierenden Takt der Quellsequenz fest.

O Rechtes Fenster

o mha
Waébhlen Sie hier die Sequenz, in die der festgelegte Abschnitt kopiert werden soll. Es wird
hier nur die Nummer der Sequenz, nicht aber ihr Name angegeben.

o ML el
Wahlen Sie hier den Takt in der Zielsequenz, nach dem die im linken Fenster bezeichneten
Daten eingeflgt werden sollen. In diesem Fall werden die urspriinglichen Daten an dieser
Position der Zielsequenz nicht tberschrieben, sondern nur entsprechend nach hinten ver-
schoben.

o Ll ians
Bestimmen Sie hier, wie oft die Quelldaten hintereinander auf die Zielsequenz kopiert wer-
den sollen.

Zur Durchfiihrung des Kopiervorgangs driicken Sie L1 1T [F6].

HINWEIS: Beim Kopieren in Taktgrenzen werden die einzelnen Tracks der Quellsequenz stets

auf die entsprechenden Track-Nummern der Zielsequenz kopiert (Track 1 auf Track
1, Track 2 auf Track 2 usw.).
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Umstellen der Track-Reihenfolge
Um die Track- Relhenfolge in einer Sequenz zu andern driicken Sie in der Main Screen E

Select track ; TF:@!_iUHUEEd?
O a2 — L nused )
P Tre@3—dUnused)

EVUENTS TrMAOLE SELECT

to move.

Waéhlen Sie im =& -Feld die gewlnschte Sequenz und bringen Sie dann den Cursor (CURSOR
DOWN- Taste) in dle rechts in der Screen dargestellte Track-Liste. Rollen Sie die Llste mit dem DATA
Wheel weiter, wahlen Sie den umzustellenden Track an und driicken Sie N

S4: B8-Seqyenceld

f TriBl-(Unused)
T i B2—CUnsed )
P TriB3-CUnused?

CHHCEL | ISR

Der Name des selektierten Tracks wird aus der Liste herausgenommen und auf die linke Seite
verschoben.

Drehen Sie nun wieder am DATA Wheel, um die Liste rechts in der Screen weiterzurollen.

S4: B8-Seqyenceld

{ TriE7-(Unused)
T i B2—CUnsed )
! Trige-Clnused?

CHHCEL | ISR

Wenn Sle die gewunschte Stelle fur den zu verschlebenden Track gefunden haben, driicken Sie

Select track ; TF:@?'iUHUSEd?
N T e~ L nused)
C Trigv—C(Unused?

EVUENTS TrMAOLE SELECT

to move.

Die Track-Namen bleiben unverandert, lediglich ihre Nummern &ndern sich der neuen Reihenfol-
ge entsprechend.
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Sequenz-Praferenzen

Diese Funktion dient zur Festlegung bevorzugter Einstellungen fur bestimmte Main Screen-Para-
meter beim Anlegen einer neuen Sequenz. _
Driicken Sie in der Main Screen EI+ T [F2] und danach in der Event Copy Screen |.

S:MIDI :1BA-Deviceld Uelak: 108
ECIT [TrmUTERESS

Bringen Sie den Cursor zum gewtinschten Datenfeld und treffen Sie lhre Wahl mit dem DATA Wheel.
Fiar Parameter, die hier nicht erscheinen, kénnen keine Préferenzen eingestellt werden.

Einzelheiten zu den Main Screen-Parametern entnehmen Sie bitte dem Abschnitt ,Main Screen”

in Kapitel 3.

Transponieren eines Tracks
Diese Funktion gestattet es, die Noten eines oder aller Tracks zu transponieren.

TransFose amount: @ Lexcert. drum L
Pres=ing FI¥ will change the nhote data
Fermanentla!! Bar:i@al - @@1

TRANS

Waébhlen Sie hier den zu transponierenden Track. In der Einstellung EiEi={4L.l.. werden alle Tracks
transponiert. Drum Tracks sind allerdings von der Transposition ausgeschlossen.

o Tramsrose amourh s
Bestimmen Sie hier das Transpositionsintervall im Bereich von £12 Halbtonen (+1 Oktave). Diese
Transpose-Funktion verandert die aufgezeichneten Daten nicht — es handelt sich um eine reine
Wiedergabefunktion.

bz
Bestimmen Sie hier den zu transponierenden Taktbereich (linker Wert = Starttakt, rechter Wert
= Endtakt).

Driicken Sie MAIN SCREEN, um zur Main Screen zurtickzukehren. Nach dem Transponieren eines

b Mow:881.81 .88

458128, 8C5ER Timirg:il- 16 T=ig: 4- 4
Count:0OFF Loor: OH

TriAl-Track-81 OH:YES Pam:OFF
SiEENEEY: OFF HewPam—RA V=lo¥:168Aa

=il [Tr-HAUTE|[ SOLO
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transponiert wurden.

Wenn Sie die Noten eines Tracks durch eine Anderung der Daten dauerhaft transponieren moéch-
ten, driicken Sie I I [F6].

] Transrose Fermanent 7

Fressing Do IT will transrose
note data rarmanentlg

Lo IT

FovEs &Moot § -Feld eingestellten Wert gedndert.
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Kapitel 5: Song Mode

Uberblick

Das Erzeugen von Musikdaten kann beim MPC2000XL auf zweierlei Weise erfolgen: Sie kdnnen
Ihr Stick als eine einzige lange Sequenz aufnehmen oder aber beliebig viele Teilabschnitte ein-
spielen und deren Ablauf mittels der Song-Funktion festlegen.

Die Song-Funktion dient zur Bestimmung der zeitlichen Abfolge einer oder mehrerer Sequenzen,
d.h. an welcher Stelle die einzelnen Sequenzen wie oft gespielt werden, so daf3 sich der geplante
Song-Ablauf ergibt. Diese Methode der Zusammenstellung eines Musikstlcks aus einzelnen Parts
bietet folgende Vorteile:

¢ Die Song-Struktur kann sehr rasch aufgebaut werden.
e Der Inhalt der einzelnen Abschnitte 143t sich schnell und einfach andern.

Ein MPC2000XL-Song besteht aus bis zu 250 Steps, von denen jeder die wiederzugebende
Sequenznummer und die Anzahl der Wiederholungen enthélt, die der jeweilige Step zu durchlau-
fen hat, bevor zum néachsten Song-Step Gibergegangen wird.

Bis zu 20 komplette Songs kann das MPC2000XL gleichzeitig im Memory halten. Aufnahmen sind

im Song Mode nicht mdglich — die einzelnen Sequenzen sind in der Main Screen aufzunehmen
und zu editieren.
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Song Mode

Um die Song Mode Screen aufzurufen, halten Sie die SHIFT-Taste gedrtickt und driicken die SONG-
Taste (Taste 1 auf der Zehnertastatur).

Snnglﬁl—{UHUEEd} Hnwlﬂﬁl.BI.BE

TEMPO: HFlS

LOOF = OFF é 5 tehd of sond)
COMUET] CELETEI[THSEET

Das MPC2000XL befindet sich nun im Song Mode. Dies bedeutet, dal’ beim Starten der Wieder-
gabe nicht die aktive Sequenz, sondern der aktive Song gespielt wird.

Alle Wiedergabe- und Transportfunktionen kénnen im aktiven Song benutzt werden, nicht jedoch

RECORD und OVERDUB. PLAY START spielt den Song von Anfang an, PLAY von der im [ & -
Feld angegebenen Position. Die LOCATE-Tasten dienen zum Wechseln der Position im Song.

Anlegen eines Songs

LOOP: OFF § ; Cend of =on ;
COHDRT] DELE TEITHSERT

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel die Sequenz, die Sie Step 1 zuweisen mdchten.

SDHQ=EI—SUHQBI Hnw=BEI.Bl.BB
TEMPO: MFlS

E 1 EHI—EEﬂuEHﬂeﬁi
LOOP: OFF : : fend of songl

CORURT][DELETE|[THSERET

Driicken Sie einmal CURSOR DOWN, um den Cursor auf & i of =0 zu setzen.

Song: E11—5chr'|9E11 Hows BE3E. Ell . 88

J:128.5 : : §Ell Seduenced]

LOOF : OFF tend of sopd)
COMURTI[DELETE|INSEET
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Wahlen Sie mit dem DATA Wheel die Sequenz fir Step 2.

Song:Bal1-Songdl

TEWMPO: MAS

LUOF: OFF tend of song

COMURT|[DELETE|[THSERT

Fugen Sie in derselben Weise weitere Song-Steps ein und weisen Sie ihnen Sequenzen zu.

Umbenennen eines Songs

Setzen Sie den Cursor auf das =t

i # -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das

SONG Window zu 6ffnen.

— SONG B
Song hame iBongal

Dieses Feld dient zum Andern des Song-Namens.

Driicken Sie ein Drum Pad oder drehen Sie am DATA Wheel, um das Name Window zu 6ffnen.

Driicken Sie nach der Eingabe des Namens &

1E e § -Feld selektieren oder

HINWEIS: Wenn Sie mittels CURSOR DOWN da 41
- zu driicken, findet keine Anderung des

eine andere Screen aufrufen, ohne i
Namens statt.

HICEE Y I O A e | 3

Sobald Daten in einen neuen Song (,Unused") eingegeben werden, erhalt dieser automatisch
den hier angegebenen Namen. Ist dieser Name bereits an einen Song vergeben, wird zur Un-
terscheidung eine Nummer angehangt.

Das Vorgehen zur Nameneingabe ist exakt das gleiche wie im i Fisi & -Feld.
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Wahl eines Songs

TEMPO:HMAS
45128, EI

1 @1l-Seauencedl
LOOF=0FF {2 EZ-SeduencedZ

[COHURTI[DELETE] HSEET

Bringen Sie den Cursor zum =% § -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel den gewiinsch-
ten Song. Song-Nummer und Name Werden im Display angegeben. Ein Song, der noch keine Daten
enthalt, hat den Namen & Liriid

Ldschen eines Songs

Setzen Sie den Cursor auf das =1+  -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Song Window zu 6ffnen.

Offnen Sie mittels L

Tk [F2] das Delete Song Window.

provwsvsww | Delete Song —_—
=telg=H A 1 —Sonab 1

FPressing 0O IT will @
etrase this song!!

DOLIT

Beim Betatigen von {4 IT [F5] werden die Daten des selektierten Songs geléscht. Der Song-
Name wird in ©Liriisscd 3 geandert.

Beim Betatigen von HL.L. i [F3] erscheint der folgende Warnhinweis. Driicken Sie {31 IT
[F5], wenn Sie die Daten aller Songs im Memory Idschen mdchten.

Delete ALL Song

Pres=zirng DO IT will erasze

ALL =org9s!! I@

DOLIT

83



Kapitel 5: Song Mode

Kopieren eines Songs

Song Window zu 6ffnen.

Offnen Sie mittels L% [F5] das Copy Song Window.
] Cord Sond  Suveow
Song: I
D o

Song:B2-cUnused:
Lo IT

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel im oberen Datenfeld den zu kopierenden Song (= Quelle). Driik-
ken Sie danach CURSOR DOWN und wéhlen Sie im unteren Datenfeld den Song, auf den kopiert
werden soll (= Ziel).

Beim Betatigen von ¥} 1T [F5] werden die Song-Daten kopiert.

HINWEIS: Eventuellim Ziel-Song vorhandene Daten werden bei diesem Vorgang liberschrie-
ben. Lassen Sie deshalb Vorsicht walten, wenn Sie auf einen Song kopieren, des-
sen Name anders als *. itz ¥ lautet.
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Einstellen des Tempos

Song: Al -Sonadl

. 1 @1-Seauehcedl :
LOOP:0FF P2 iBZ-Seauenced?

CORNURT][DELETE|[THSERT

Legt fest, ob die Sequenzen im Song in ihrem eigenen Tempo oder im Master Tempo des
MPC2000XL gespielt werden.

Bringen Sie den Cursor zum T} % -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel die gewtinsch-

te Tempo Source.

Der Song wird in den Tempi der einzelnen Sequenzen gespielt. In diesem Fall
ist es nicht erforderlich, im « & -Feld eine Tempoeinstellung vorzunehmen.
FiH=%  Der Song wird in dem Tempo gespielt, das im « * -Feld eingestellt ist.

o Wi
Dient zur Einstellung des Song-Tempos, wenn im T EFi1 5 -Feld die Einstellung % gewahlt
ist. Bringen Sie den Cursor zum 4« i -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel das gewlnsch-
te Tempo.
Bei Verwendung der Zehnertastatur ist eine vierstellige Zahl einzugeben, z.B. ,1205", um den
Wert 120.5 zu erhalten. AbschlieBend ist die ENTER-Taste zu driicken. Um den Wert 88.5 ein-
zugeben, tippen Sie ,885“ und driicken dann die ENTER-Taste.
Istim iF*(1% -Feld die Einstellung =EL:! gewahlt, kann das Tempo nicht geandert werden. In
diesem Fall gibt dieses Feld das Tempo der gegenwartig laufenden Sequenz an.

Setzen Sie den Cursor auf ein Tempo-Feld (4 # oder TEMFLi%) und driicken Sie die OPEN WIN-

DOW-Taste, um das Tempo Change Window zu 6ffnen.

] Temro chande 7

Igrore temro change evenits
in seauence:

 CLOCE e

Entscheiden Sie, ob die eventuell in den einzelnen Sequenzen enthaltenen Tempowechsel bei der
Song-Wiedergabe ignoriert werden sollen (k%) oder nicht (i),
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Einstellen der Loop

Um einen bestimmten Song-Abschnitt in einer Endlosschleife wiederzugeben (bis zum Driicken
von STOP), schalten Sie die Loop-Funktion an und starten das Playback.

Song:dl-SonaE]l

o5 © 1 i@1-Seaushcedl
LooF: WEH {2 IAZ-Sesushcedz :

COMURT][DELETE|[THSERT

Zum An- (i) und Abschalten (L.
Feld und drehen am DATA Wheel.

') der Loop-Funktion bringen Sie den Cursor zum L. & -

Zur Bestimmung des zu loopenden Song-Abschnittes drucken Sie die OPEN WINDOW-Taste.

M LooE I
First ster:
==

Last ster: 1
Humber of steps: 2

(ELTIE —

Legt den ersten Step der Loop fest.

Legt den letzten Step der Loop fest.

Legt die Loop-Lange als Anzahl von Steps fest — von dem im I i st
legten Takt an gerechnet.

-# -Feld festge-

i -Feld wie auch das
-Feld stehen miteinander in
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Wechsel der Sequenz in einem Step

Selektieren Sie mit dem Cursor im :.&F-Feld die gewilinschte Step-Nummer. Falls nicht alle vor-
handenen Steps sichtbar sind, rollen Sie mittels CURSOR UP/DOWN die Liste auf- bzw. abwarts.
Die Step-Nummer kann auch mit dem DATA Wheel angewahlt werden.

Song: Al -Sonadl

: (@] -Sesuencedl
. El: 62-Sequencedz
LOOF: OFF : : end of sondl :
COHUETI[DELETE|THSERT

Um einem Step eine andere Sequenz zuzuweisen, bringen Sie den Cursor zur =g é-Sektion
und selektieren mittels der CURSOR UP/DOWN-Tasten den entsprechenden Step.

Song: Al -Sonafl
TEMFO:MAS Ster!

J:1268.8 : ‘@1-Sesuencedl
. P2 T W e
LOOF=0FF : : cend of sondl) :
COHURT] IDELETE| IHSEET

Wahlen Sie nun mit dem DATA Wheel die gewiinschte Sequenz.

Wiederholen einer Sequenz

Eine Sequenz in einem Song kann bei Bedarf einige Male wiederholt werden, bevor der nachste
Step gespielt wird. Dazu selektieren Sie das F & x-Feld der zu wiederholenden Sequenz mit dem
Cursor und bestimmen mit dem DATA Wheel die Anzahl der Wiederholungen.

Song: Al -Sonadl

. : 1 i81-Sesuencedl
LOOPROFF ¢ 5 g2 Seauencenz

COMURT][DELETE|[IMSERET

HINWEIS: Wenn Sie im F&¥-Feld einer Sequenz ,,0“ wéhlen, werden die Sequenzen in den
folgenden Steps nicht wiedergegeben.
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Ldschen eines Steps

Selektieren Sie die zu Idschende Step-Nummer oder die ihr zugewiesene Sequenz mit dem Cur-
sor und driicken Sie LxELETE [F5].
Die auf den geldschten Step folgenden Steps werden entsprechend vorgezogen.

How: BE7. 81 . B8

TEMPO: SER : :
43128.8 : {81 -Seausncedl

. - B3-Seaushcedl
L.OOF: OFF : cend of sond?

: (Bl -Sequenced]
. I 15— equchc el
LOOF20FF : Cend of sondl :
COHUETI[DELETEIIHNSERET

Einfligen eines Steps

Selektieren Sie die Step-Nummer oder die ihr zugewiesene Sequenz, an deren Position eine wei-
tere Sequenz eingefiigt werden soll und driicken Sie IH=EFT [F6]. Die eingefiigte Sequenz na-
mens Sequence 01 schiebt die folgenden Steps entsprechend nach hinten.

Selektieren Sie die neu eingefiigte Sequenz im & =4Ligri6-Feld und wéhlen Sie mit dem DATA

Wheel die gewiinschte Sequenz.
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Aufsuchen einer beliebigen Song-Position

Mit Hilfe des DATA Wheels laf3t sich rasch eine beliebige Takt- oder Zeitposition im Song aufsu-
chen.

SDHQ=EI—SUHQBI HDLJ:.EI.EIEI

TEMPO:MAS
45128, EI

{1 iB1-Sewuencedl
LOOP:OFF 5 ) —Geauencedt

COMNURT(DELETE|[THSERT

Bringen Sie dazu den Cursor zum Heisi ¥ -Feld und verandern Sie die gegenwartige Position mit
dem DATA Wheel.

Die Position im i & -Feld ist als Bar/Beat/Clock- oder als Hours/Minutes/Seconds (Stunden/Mi-
nuten/Sekunden)-Wert darstellbar.

Setzen Sie den Cursor auf das i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Time Display Window zu 6ffnen.

] Time DisFrlayd 7

Disrlay stale:[E=CE - CLOCKE
Start time:@8h8EmEEsEE81 868
Frame rate:23

 CLOCE e

k. oder H

Wahlen Sie im : o L i -Feld HI .-, um die Zeitangabe im i & -
Feld der Main Screen an der hler elngegebenen Posmon starten zu lassen. Diese Startposition
wird auch beim Synchronisieren mit MTC (MIDI Time Code) oder SMPTE-Timecode verwen-
det.

o Frams ralte:d
Legt die Frame Rate fur die Synchronisation mit MTC- oder SMPTE-Code fest. Weitere Infor-
mationen zur Synchronisation erhalten Sie im Kapitel ,MIDI/SYNC Mode*.
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Umwandeln eines Songs in eine Sequenz

Der Song Mode ist duf3erst nitzlich, um rasch eine Song-Struktur zu entwickeln. Bei der Detailab-
stimmung eines komplexen Songs ist er jedoch im Vergleich zum Sequence Mode etwas unhand-
lich. Deshalb ist es ratsam, einen Song zundchst im Song Mode zu erstellen und ihn dann in eine
durchgehende Sequenz umzuwandeln, da es dadurch méglich wird, zur Fertigstellung des Songs
die weitaus vielseitigeren Sequence Editing-Funktionen heranzuziehen. Die Convert Song to Se-
guence-Funktion sorgt fur diese Umwandlung.

HINWEIS: Die Track-Namen, der Track-Typ (Drum oder MIDI), die MIDI Output Channel-Zuord-

Driicken Sie L1

nungen, die MIDI Program-Change-Anweisungen, die Mixer-, Tuning- und Tempo-
einstellungen der ersten Sequenz im Song (Step 1) sowie die Loop-Einstellungen
des Songs gelten fir die gesamte neue Sequenz.

.1 [F4], um einen Song in eine Sequenz umzuwandeln.

[ Convert Sond to Seqy 7

From song:@8l-Songgl
To seauence: BRI

Track status:iREFEREHCED TO 15T S
Lo IT

Wahlen Sie hier den Song, der in eine Sequenz umgewandelt werden soll.

Wahlen Sie hier die Zielsequenz fir die konvertierten Daten.

setzu

| OO 1ET L
Die Einstellungen der Tracks der ersten Sequenz im Song (MIDI Output, Stereo Mixer, Tem-
po etc.) werden von den Tracks aller folgenden Sequenzen Ubernommen.

L PO b e L RTHMLIPR LS

Die Daten abgeschalteter Tracks (Einstellung Fil im i+ % -Feld der Main Screen) werden
nicht konvertiert. Nach der Umwandlung sind alle Tracks angeschaltet; Tracks, die abgeschal-
tet waren, enthalten jedoch keine Daten.

Alle Parametereinstellungen der ersten Sequenz im Song gelten fir die gesamte neue Se-

quenz.

f oo MIDD OH
Die Daten von Tracks mit identischen MIDI Output-Kanélen in jeder Sequenz werden zu-

sammengemischt und auf die entsprechenden Tracks der neuen Sequenz Ubertragen.

Erlauterung:

Die Daten der MIDI-Kanéale 1A-16A werden gemischt und auf die Tracks 1-16 Ubertragen.
Die Daten der MIDI-Kanéle 1B-16B werden gemischt und auf die Tracks 17-32 libertragen.
Die Daten der Drum Tracks 1 - 4 werden gemischt und auf die Tracks 33-36 Ubertragen.
MIDI Exclusive-Daten werden gemalf3 der MIDI-Kanaleinstellung jedes Tracks auf die Tracks
1-32 Ubertragen.

Zur Durchfiihrung der Funktion driicken Sie L1 1T [F5].

HINWEIS: Eventuell in der Zielsequenz vorhandene Daten werden bei diesem Vorgang lber-

schrieben. Gehen Sie deshalb mit Vorsicht zu Werke, wenn der Name der Zielse-
quenz anders als * Uizl lautet.

Falls der Konvertierungsprozel3 eine Sequenz von mehr als 50.000 Noten ergébe,
wird die Umwandlung nicht durchgefiihrt.
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Kapitel 6: Aufnehmen und Editieren von Sounds

Aufnahme (Sampling) eines neuen Sounds

Das Sound Sampling erfolgt beim MPC2000XL im linearen 16-Bit-Format und mit 44,1 kHz Samp-
ling Rate (wie bei Compact Discs).

HINWEIS: Wie bei allen Samplern gehen auch beim MPC2000XL beim Ausschalten alle Daten
im Memory verloren. Das bedeutet, dal3 Sie editierte oder neu gesamplete Sounds
auf Disks speichern muissen, damit Sie sie nach dem Einschalten wieder laden
kénnen.

Um die Sampling Screen aufzurufen, halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken SAMPLE
(Taste 4 auf der Zehnertastatur).

InPut i AHALOG Mode: STERED HMonitor:iLlAE
hreshold:-26 Time: 18.8=s Pre-rec:l868m=

LEVEL H%I'ER

LEFT =
RIGHT: a

REESET PEHE RECORL:

Zwei Aufnahmequellen stehen zur Wabhl:

Die Aufnahme erfolgt tber die analogen RECORD IN-Anschlisse an der
Ruckwand.

Die Aufnahme erfolgt Gber den DIGITAL IN-Anschlul® an der Riickwand. Die-
ser Eingang kann jedes digitale 44,1 kHz-SP/DIF-Signal verwerten, z.B. von
einem CD-Player oder einem DAT-Recorder, das mit 44,1 kHz aufgenommen
wurde. 48 kHz-Signalquellen werden nicht unterstitzt.

HINWEIS: Die Einstellung+ 1i: I THL. kann nur gewéhlt werden, wenn das optionale IB-M208P
installiert ist.

Dient zur Wahl von MONO- oder STEREO-Input.

Mono Sampling — nur der linke RECORD Input wird verwendet (bzw. die linke
Seite des am DIGITAL Input anliegenden Signals). Das Monosignal ist uber
beide Kanéle des Stereo Outputs zu horen, das Aussteuerungsinstrument zeigt
jedoch nur den linken (LEFT) Kanal.

Mono Sampling — nur der rechte RECORD Input wird verwendet (bzw. die
rechte Seite des am DIGITAL Input anliegenden Signals). Das Monosignal ist
Uber beide Kanéle des Stereo Outputs zu horen, das Aussteuerungsinstru-
ment zeigt jedoch nur den rechten (RIGHT) Kanal.

Stereo Sampling — beide RECORD Inputs (LEFT/RIGHT werden verwendet
(bzw. beide Seiten des am DIGITAL Input anliegenden Signals).
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[ LE o T ]

In der Einstellung L. wird das am Sampling Input anliegende Signal tiber die Stereo Mix Out-
puts ausgegeben, in der Einstellung L1 nicht. Falls Sie mit einem Mikrofon in einem Raum
aufnehmen, in dem auch die Lautsprecher stehen, wahlen Sie LiFF, um Riickkoppelungen zu
verhindern. In allen anderen Fallen wahlen Sie L.k, damit Sie das eingehende Signal im Ste-
reo Mix mithéren kénnen.

Ist das 1B-M208P installiert, sind zudem die Einstellungen 1 ., 5., Ssfn und ¥ & verfug-
bar, die das Monitoring der Sounds Uber ein Assignable Mix Output-Paar ermdglichen.

IIII I --.I'Illllln

Dieses Feld legt den Schwellenwert fir den Signal-Level fest, bei dessen Uberschreitung die
Aufnahme beginnt, nachdem FELCIFELD [F6] gedriickt wurde. Die Threshold-Marke wird auf dem
LEVEL METER angezeigt (0). Der Threshold darf weder zu hoch noch zu niedrig eingestellt
werden, da sonst die Aufnahme entweder Uberhaupt nicht startet oder bereits beim geringsten
Gerausch ausgeldst wird. Der Threshold-Wert 0 bewirkt den sofortigen Aufnahmebeginn beim

Driicken von FECIEL [F6], ungeachtet des Signal-Levels.

P Lk

Dieses Feld legt die Aufnahmezeit — und damit die Léange des neuen Samples — in Sekunden
und Zehntelsekunden fest. Jeder Wert bis hin zur maximal verfigbaren Sampling-Zeit ist zuléas-
sig. Bei einem MPC2000XL mit Standard-Memory betragt die maximale Sampling-Zeit 21,9
Sekunden in Mono oder 10,9 Sekunden in Stereo. Ein MPC2000XL mit voll ausgebautem
Memory (32 Mbyte) bringt es auf 378,6 Sekunden in Mono oder 189,2 Sekunden in Stereo.

HINWEIS: Die maximale Sampling-Zeit hédngt lediglich von der verfligbaren Memory-Kapazi-
tét ab, doch die maximale Lédnge eines Samples, das auf einer Floppy Disk Platz
findet, betrdgt 16,4 Sekunden in Mono oder 8,2 Sekunden in Stereo. Ldngere
Sounds passen nicht auf eine einzelne Floppy Disk, und das MPC2000XL ist nicht
in der Lage, ein einzelnes Sound File (iber mehrere Disks zu verteilen. Falls Sie
ldngere Sounds samplen und speichern mdchten, miissen Sie eine Harddisk (am
SCSI-Port anzuschliel3en) verwenden.

e e,
Der Sampling-Vorgang kann bereits eine kurze Zeitspanne vor dem Uberschreiten des Thres-
hold Levels beginnen, damit auch leise Abschnitte am Anfang eines Sounds erhalten bleiben.
Dieses Feld lafit Sie die Lange der Pre-Record Time in Millisekunden bestimmen. Um z.B. 10
Millisekunden vor dem Uberschreiten des Threshold Levels mit der Aufnahme zu beginnen,
geben Sie hier den Wert 10 ein. Grundeinstellung ist 100 Millisekunden (Maximalwert).

|

Threshold *

LEVEL

-

Pre-rec

\ E—
Aufnahme-  TIME
start

HINWEIS: Bei der Wiedergabe startet der Sound von dem Sample Point an, bei dem bei der
Aufnahme der Threshold Level tatséchlich lberschritten wurde, da der Start-Para-
meter in der Sound Edit Screen automatisch an diese Position gesetzt wird. Um
den Pre-Record-Abschnitt eines Sounds (falls vorhanden) héren zu kénnen, mis-
sen Sie im Start-Feld den Startpunkt des Sounds an eine friilhere Position verle-
gen.
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Das Level Meter zelgt standig den Level des Eingangssignals an. Die Threshold-Marke wird in
dieser Aussteuerungsanzeige mit einem O gekennzeichnet. Das # steIIt den hochsten erreich-
ten Spitzenwert (Peak Level) seit dem letzten Betatigen von FEHE [F1] dar.

Ein zu hoher Aufnahme-Level hat eine Verzerrung des Samples zur Folge bei zu niedrigem
Aufnahme-Level wird weil3es Rauschen vernehmbar. Stellen Sie den Signal-Level mit dem REC
GAIN-Regler so ein, dal3 das Level Meter nlemals voII am rechten Rand anschlagt. Bei digita-
len Aufnahmen (Einstellung [ Lz 1 THL. im Irw=uit § -Feld) ist der Level nicht mit dem REC
GAIN-Regler veranderbar.

LEVEL HMETEF
LEFT :ANNNEEEE'EENENENNNNENNEEE
FIGHT: ANNEEREREREERERRENERNEREEREER H

F[1 [F6] wird das MPC2000XL in Aufnahmebereitschaft geschaltet. Die
unterste Display-Zeile zelgt folgendes:

Mode: STERED HMonitor:iLlAE
hreshold:-34 Time: 18.8=s Pre-rec:l868m=

LEVEL METER

LEFT :INEENENE:ENNNNNNENEEEEER N
RIGHT :NNNENERN:ENRENNNNNNRNNNRNEEEE N

Waiting for inPut =ignal... [CAHCEL || STAET

Die Aufnahme beginnt, wenn der Level des Eingangssignals den eingestellten Threshold-Level
Ubersteigt.

Um den Aufnahme-Standby Mode an diesem Punkt aufzuheben, driicken Sie L .. [F5].

Um den Sampllng Vorgang ungeachtet des eingestellten Threshold-Levels manuell zu starten,
drucken Sie X

Wéhrend der Aufnahme zeigt die unterste Display-Zeile folgendes:

Mode: STERED HMonitor:iLlAE
hreshold:-34 Time: 18.8=s Pre-rec:l868m=

LEVEL METER
LEFT :HNEEN a |
RIGHT :NENEN a L

Recordirg. .. CHHCEL |[ STOF

Die Aufnahme endet, wenn die im 1 1= -Feld festgelegte Zeit abgelaufen ist oder wenn wah-
rend des Sampling-Vorgangs 1 LI [F6] gedriickt wird. Wenn Sie L:FHMHiZEL. [F5] driicken, wird
der Sampling-Vorgang abgebrochen (ohne Aufnahme), und es erscheint wieder das urspringli-
che Display.

Nach Beendigung der Aufnahme erscheint das KEEP or RETRY Window (= Aufnahme behalten
oder erneuter Versuch):

— KEEF or RETRY —
Name for new sound BN

As=i9n to noteidZ-AE3
FETEY FLAY KEEEF
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m den gesampleten Sound anzuhdoren.
Beim Betatigen von =i | i [F2] wird der gesamplete Sound geléscht, wonach Sie einen erneu-
ten Versuch starten kénnen.

Wenn Sie den gesampleten Sound behalten méchten, miissen Sie vor dem Speichern Einstellun-
gen in den folgenden Feldern vornehmen:

o Blapem Fope e souiei
Dieses Feld dient zum Benennen des neuen Sounds. — Driicken Sie ein Drum Pad oder drehen
Sie am DATA Wheel, um das Name Window aufzurufen.

Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie zur Bestatigung EHTER [F5].

HINWEIS: Wenn Sie ohne E} % zu driicken zu einer anderen Page wechseln, werden der
Name und der Sound selbst nicht gespeichert.

LI I T T o e =
Dieses Feld laRt Sie den gesampleten Sound einem Drum Pad/einer Notennummer zuweisen,
damit Sie ihn mit einem DRUMS Pad anspielen kdnnen. Selektieren Sie das Datenfeld mit dem
Cursor und wéhlen Sie die Notennummer des gewiinschten DRUMS Pads mit dem DATA Wheel
oder schlagen Sie das gewlnschte Pad an. Wenn Sie den soeben gesampleten Sound nicht
einem Pad zuweisen mdchten, wahlen Sie in diesem Feld mit dem DATA Wheel die Einstellung

Beim Betatigen von K.EEF [F5] wird der gesamplete Sound im Memory gespeichert. Danach er-
scheint wieder das urspringliche Display.

Um den Sound mittels des ihm zugewiesenen Drum Pads anzuspielen, rufen Sie die Main Screen
auf, indem Sie die MAIN SCREEN-Taste driicken.

Wenn Sie in der Sampling Screen die OPEN WINDOW-Taste driicken (es ist egal, wo sich der Cursor
gerade befindet) 6ffnet sich das Sound Memory Window.

] Sound memord 7
Free memorgdtimeln: 28, Bzec

ZMegabutes installed
[ CLOSE Se—

Dieses Window informiert Sie Uber die Gesamtkapazitat des installierten Memory und die noch
verbleibende Sampling-Zeit.

HINWEIS: Die RECORD IN-Anschliisse an der MPC2000XL-Riickwand sind symmetrisch
ausgelegt. Verwenden Sie fir den Anschlul3 gewéhnliche Stereoklinkenstecker mit
folgender Belegung:

Masse kalt heil

v vy
[ 1O

Auch der Verwendung von Monoklinken steht nichts im Wege — der ,kalte” Kontakt
im MPCZ2000XL erhélt in diesem Fall Masseverbindung.
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Editieren eines Sounds

Die folgenden Funktionen dienen zum Editieren eines im Memory befindlichen Sounds (von einer
Disk geladen oder neu aufgenommen).

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und dricken Sie TRIM (Taste 5 auf der Zehnertastatur). Es
erscheint die Trim Screen.

FLAY H:ALL
1685 Erd: 85242 LUiew:lEFT

TRIM I BEORSE EEEEGE [ ECIT |[FLAY X

und & .-i:::f-Pages andern, indem Sie wiederholt die T LFi-, LU= bzw, CHE _Funktionstaste
drucken Die drei verfugbaren Kriterien sind: Memory (die Reihenfolge, in der die Sounds ins Me-

mory aufgenommen wurden), Size (nach DateigroRe geordnet), Name (alphabetisch geordnet).

Wahl eines Sounds

Bringen Sie den Cursor zum 74 % -Feld und ahlen Sie mit dem DATA Wheel den gewiinschten
Sound. Stereo Samples werden durch ein ¢ * am Ende ihres Namens gekennzeichnet.

Umbenennen eines Sounds und Darstellen der Sound-Daten

Setzen Sie den Cursor auf das =44 -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Sound Window zu 6ffnen.

—] Sound —
Sound name : S U

<Sound sPec. Rate: 44108H=
TaFe: MOHO SizeideZkbates

CELETERCOHUETHINERESSE COFY

o gl rimpesd
Dieses Feld dient zum Andern des Sound-Namens. — Driicken Sie ein Drum Pad oder drehen
Sie am DATA Wheel, um das Name Window aufzurufen.

Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie zur Bestatigung kT ER [F5].

HINWEIS: Wenn Sie ohne E: F zu driicken zu einer anderen Page wechseln, wird der
Name nicht gespeichert.
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o mindrd )
Dieser Bereich der Screen stellt die technischen Daten des gegenwartig selektierten Sounds
dar. Diese Daten kénnen in diesem Window nicht geéndert werden.

Gibt an, ob es sich um ein Mono- oder Stereo Sample handelt.
Gibt die Sampling-Frequenz des Samples an.
Gibt die Sample-GroR3e in Kilobyte an.

Loschen eines Sounds

Setzen Sie den Cursor auf das =id i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Sound Window zu éffnen. Offnen Sie dann mit &

] Delete Sound | sovevossony
RHloor_1 |

Pressing DO IT will erase
this sound !'!

HLL Lo IT
Beim Betatigen von L3 1T [F5] wird der im i ¥ -Feld selektierte Sound aus dem Memory
geldscht.
Beim Betatigen von HL.L. [F3] erscheint der folgende Warnhinweis. Driicken Sie i+t 1T [F5], um

alle Sounds aus dem Memory zu léschen.

] Delete ALL Sound 7

Pressirng DO IT will erazse
ALL =ounds!!

Do IT

Kopieren eines Sounds

Setzen Sie den Cursor auf das =i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Sound Window zu 6ffnen. Offnen Sie dann mit L1 [F5] das Copy Sound Window.

] Corg Sound | sovevossony
e loor_1 |
Iy copy

Hew Hame:loor_ 2

 CEHCEL sEEa,:

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel den zu kopierenden Sound. Bringen Sie den Cursor zum i
i & -Feld und geben Sie einen neuen Namen fir die Kopie ein. — Driicken Sie dazu ein Drum
Pad oder drehen Sie am DATA Wheel, um das Name Window aufzurufen.
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Konvertieren von Sounds

Sie kdnnen einen Stereo Sound in zwei Mono Sounds konvertieren und ebenso zwei Mono Sounds
in einen Stereo Sound.

HINWEIS: Da bei der Sound-Konvertierung ein neues Sound File erzeugt wird, sollten Sie vor-
her Uberpriifen, ob gentigend freier Speicherplatz im Memory fir das neue File
vorhanden ist.

Wahl des zu konvertierenden Sounds
Bringen Sie im TRIM Mode den Cursor zum =

{i -Feld und driicken Sie OPEN WINDOW.

—] Sound —
Sound name RSl

“Sound sFec. Rate: 44188Hz
Tare: STERED Size: ocdkbates

CELETEACOMUR TSNS CoFY

Wahlen Sie im -Feld den zu konvertierenden Sound an und geben Sie ihm bei
Bedarf einen neuen Namen. — Driicken Sie dazu ein Drum Pad oder drehen Sie am DATA Wheel,
um das Name Window aufzurufen.

Driicken Sie zur Bestatigung | ' [F5] und dann 2T [F3).

Konvertieren von Stereo in Mono
Ist ein Stereo Sound selektiert, erscheint folgendes Window:

[ Convert Sound 1

(MW= S TERED TO MOKO

H HERT

Driicken Sie i

I [F5].

M STEREQ TO MOHO e
Stereo source: SRR

Starten Sie den Konvertierungsproze mit Lt IT [F5].

L. [F4] l1aRt Sie den Vorgang abbrechen
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Konvertieren von Mono in Stereo
Ist ein Mono Sound selektiert, erscheint folgendes Window:

[ Corrnert Sound —

(TR A MOMO TO STERED

MEAXT

. MOHO TO STEEEQ
L source:KICK_OF_1E

R source s [§ee o]
Hew 5T nameiKICK_OF_1B____-5

Lo IT

Das .. #ouCa=-Feld gibt den Namen des zum Konvertieren selektierten Sounds an. Dieser
Sound wird zum linken Kanal des neu entstehenden Stereo Sounds.

Den Sound fiir den rechten Kanal des neuen Stereo Sounds wahlen Sie im i & os=-Feld.
Falls Sie hier einen Stereo Sound selektieren, werden nur die Daten seines linken Kanals verwen-
det.

Geben Sie im e =i s -Feld einen Namen fir den neu entstehenden Stereo Sound

HINWEIS: Falls die beiden Samples (L Source und R Source) unterschiedliche Léngen ha-
ben, wird die Ldnge des R Source-Samples automatisch der des L Source-Samp-
les angeglichen: Ist das R Source-Sample lénger als das L Source-Sample, wird
es entsprechend gektirzt (abgeschnitten); ist das R Source-Sample kiirzer als das
L Source-Sample, wird es entsprechend verléngert (der angehdngte Abschnitt be-
steht aus Stille).
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Re-Sampling

Die Re-Sampling-Funktion laf3t Sie die Sampling-Frequenz eines Samples andern. Diese Funk-
tion kann zum Einsparen von Speicherplatz genutzt werden, aber auch fiir ,kreative Akte* (Verrin-
gerung der Soundqualitét).

Screen das i & -Feld und driicken Sie OPEN

Selektieren Sie in der |
WINDOW.

—] Sound —

“Sound sFec. Rate: 44188Hz
TarFe: MOMO Size: Irkbates

CELETEACOMUR TSNS CoFY

Driicken Sie L T [F3] und wahlen Sie mit dem DATA Wheel
1 Convert Sound | vovwwoewny:
(] TRl B 2 E — S HMPLE
MEHT
Dricken Sie i [F5].
[—— Fezamele —

Hew F=:iEEMEEHZz Gualito:L0W
Hew Bit:ilébit
Hew neme: KICK_OF_1E1

H Lo IT

Legt die neue Frequenz des Samples fest.

Bestlmmt d|e Qualitat des Samples sowie die Bearbeitungsdauer.
Schlechteste Qualitat, kiirzeste Bearbeitungsdauer.
Mittlere Qualitat, relativ schnelle Fertigstellung.

Beste Qualitat, lange Bearbeitungsdauer.

LaRt Sie die Bit-Auflosung &ndern. Normalerweise bela3t man die Einstellung , 16“, Sie kdnnen
jedoch mit geringeren Aufldsungen experimentieren, um einen weniger ,cleanen“ Sound zu
erhalten.

Geben Sle hler einen neuen Namen fur das Sample ein.
Driicken Sie abschlieRend = [F5].

Driicken Sie i#i 1T [F5], um den Re-Sampling-ProzeR zu starten.

HINWEIS: Da die Re-Sampling-Funktion das Programm-Memory benutzt, diirfen mindestens
vier Programme keine Daten enthalten, damit der Vorgang durchgefihrt werden
kann.
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TRIM Mode

Damit nur der erwiinschte und notwendige Abschnitt eines Sounds gespielt wird, missen Start-
und Endpunkt des Samples bestimmt werden. Die TRIM Screen stellt die Waveform des gesamten
Sounds graphisch dar. Der Bereich zwischen Start- und Endpunkt wird invertiert (weil3 auf blau)
dargestellt.

=1 FLAY WiALL
165 Ercd: 25242 Uiew:LEFT

TRIM EDIT |FLAY ¥

Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel den Punkt, an
dem die Wiedergabe des Samples starten soll. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes be-
nutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieBend ENTER. Dartiber hinaus kénnen Sie
bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste den NOTE VARIATION-Regler zur Eingabe benutzen.

° I | II ln
Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und wéahlen Sie mit dem DATA Wheel den Punkt, an
dem die Wiedergabe des Samples enden soll. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes benut-
zen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieRend ENTER. Darlber hinaus kdnnen Sie bei
gedruckt gehaltener SHIFT-Taste den NOTE VARIATION-Regler zur Eingabe benutzen.

o Bligigs
Bei Stereo Sounds kdnnen Sie hier wahlen, ob dessen linke (LEFT) oder rechte (RIGHT) Seite
im Display dargestellt werden soll.

Lo [F6] laBt Sle den gegenwartig selektierten Sound mit voller Velocity gemaf der Einstel-
%' ¥ % -Feld (rechts oben in der Screen) anspielen:

Wiedergabe des gesamten Sounds, ungeachtet der Startpunkt-/Endpunkt-
einstellungen.

Wiedergabe des zwischen Start- und Endpunkt liegenden Bereiches
(Zone), wie in der ZONE Screen (s. weiter hinten) eingestellt.

Wiedergabe des Bereiches vor dem in der TRIM Screen festgelegten Start-
punkt.

Wiedergabe des vor dem TO (Loop to)-Punkt liegenden Bereiches, wie in
der LOOP Screen eingestellt.

Wiedergabe des Bereiches nach dem in der TRIM Screen festgelegten
Endpunkt.
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Feineinstellung des Startpunktes

Setzen Sie den Cursor auf das =:t. i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das
Start fine Window zu 6ffnen.

[ Start fine 7
¥ Start:

Lnath= 433597
Smrl LnathiUARI
FLAY ®:ALL

—— F00M- H 200M+ FLAY

DR Tk -
Bestimmen Sie mit dem DATA Wheel den Startpunkt. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes
benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieBend ENTER.

o Lot
Gibt die Lange des Samples vom Startpunkt bis zum Endpunkt an. Der Wert in diesem Feld
kann nicht geandert werden.

° .rln |
Dleser Parameter bestimmt das Verhalten von Endpunkt und Sample-L&nge beim Verschieben
des Startpunktes:

Beim Verschieben des Startpunktes &ndert sich die Sample-L&nge, nicht die Posi-
tion des Endpunktes.

F1I#  BeimVerschieben des Startpunktes andert sich die Position des Endpunktes, nicht
die Sample-Lange.

Die Waveform-Darstellung a3t sich mittels i~ [F2] vergré3ern und ver-
kleinern. Stellen Sie den Startpunkt in der kompletten Waveform Darstellung zunéchst grob ein
und driicken Sie dann zur Feineinstellung einige Male L+ [F3].

LAY [F6] laRkt Sie den gegenwartig selektierten Sound mit voller Velocity gemaf der Einstel-
lungim . 7 * -Feld anspielen (N&heres hierzu im Abschnitt ,TRIM Mode* auf der vorherge-

henden Selte).
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Feineinstellung des Endpunktes

Setzen Sie den Cursor auf das Eiiiis -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das End fine Window zu 6ffnen.

] End fine 7

End: EEEGEEE
Lrnath= 433129
Smrl Lhath:UARI
FLAY =:HALL

——1 F00M- H F00M+ PLAY

Best|mmen Sie mit dem DATA Wheel den Endpunkt. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes
benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieBend ENTER.

Gibt dle Lange des Samples vom Startpunkt bis zum Endpunkt an. Der Wert in diesem Feld
kann nicht geandert werden.

Dleser Parameter bestimmt das Verhalten von Startpunkt und Sample-L&nge beim Verschie-
ben des Endpunktes:

Beim Verschieben des Endpunktes andert sich die Sample-Lange, nicht die Posi-
tion des Startpunktes.

F1I#  BeimVerschieben des Endpunktes andert sich die Position des Startpunktes, nicht
die Sample-Lénge.

Die Waveform-Darstellung 1aRt sich mittels ZLICH- [F3] und LI [F2] vergroRern und ver-
kleinern. Stellen Sie den Endpunkt in der kompletten Waveform- Darstellung zunachst grob ein und
driicken Sie dann zur Feineinstellung einige Male &L+ [F3].

FLMY [F6] laRkt Sie den gegenwartig selektierten Sound mit voller Velocity gemaf der Einstel-
lung im .} 7% -Feld anspielen (N&heres hierzu im Abschnitt ,TRIM Mode* auf der vorherge-

henden Selte).
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LOOP Mode

In diesem Mode kénnen Sounds mit einer Loop versehen werden. Dies ist besonders bei Phrase
Samples etc. aul3erst nitzlich.

Halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt und driicken Sie TRIM (Taste 5 auf der Zehnertastatur). Drik-
ken Sie in der Trim Screen L. [F2], um die LOOP Screen aufzurufen.

Dieser Parameter legt den ,Wendepunkt der Loop fest. Bestimmen Sie diesen Punkt mit dem
DATA Wheel. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes benutzen Sie die Zehnertastatur und
driicken abschlieend ENTER. Dartber hinaus kdnnen Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste
den NOTE VARIATION-Regler zur Eingabe benutzen.

Shd: loor_l

25242 Loor:OFF

G LooF  IERRTS EEEERE [ ECIT [[FLAY X

Shd: loor_l

25242 Loor:OFF

G LooF  IERRTS EEEERE [ ECIT [[FLAY X

R Tk

Diese Parameter legen die Loop-Lange bzw. die Endposition der Loop fest.

Bringen Sie den Cursor zu diesem Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel den gewiinsch-
ten Parameter: L.ivEtbiE oder ks

Bringen Sie den Cursor zum Datenfeld rechts daneben und nehmen Sie die Einstellung mit
dem DATA Wheel vor. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes benutzen Sie die Zehnertastatur
und driicken abschlieRend ENTER. Dartber hinaus kénnen Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-

Taste den NOTE VARIATION-Regler zur Eingabe benutzen.

Ericds Dies ist der Eziid & -Punkt der Loop.

Schaltet die Loop-Funktion an (L) und ab (LHF).

Beim Driicken von i I T [F5] 6ffnet sich das Fit to Length Window, in dem man die Loop-Lange
exakt auf die im TRIM Mode eingestellte Sample-Lange bringen kann. Zur Durchfiihrung dieser
Funktion driicken Sie im Fit to Length Window £ 1T [F5].

[F6] &Rt Sie den gegenwartig selektierten Sound mit voller Velocity gemaf der Einstel-
' #%-Feld anspielen (Naheres hierzu im Abschnitt ,TRIM Mode*).
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Feineinstellung der Loop-Punkte

Selektieren Sie in der LOOP Screen das 1% -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Ta-
ste, um das Loop to fine Window zu 6ffnen.

] Loor To fine 7
= Tos:

Linath: 39738
Loor Lhathi:UARI
FLAY #=ALL

——1 F00M- H F00M+ PLAY

Bestimmen Sie mit dem DATA Wheel den Startpunkt der Loop. Zur direkten Eingabe eines Zah-
lenwertes benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieRend ENTER.

o Lvdbin
Legen Sie mit dem DATA Wheel die Loop-Lange fest. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes
benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieBend ENTER.

o Lo lrvEtini
Dieser Parameter bestimmt das Verhalten von Endpunkt und Loop-Lange beim Verschieben
des Startpunktes der Loop:

Beim Verschieben des i i -Punktes @ndert sich die Loop-Lénge, nicht die Posi-
tion des Endpunktes.
1#  BeimVerschieben des Ti:# -Punktes andert sich die Position des Endpunktes, nicht

die Loop-Lénge.

Selektieren Sie in der LOOP Screen das L.rvtf1i / Ericds -Feld und driicken Sie die OPEN
WINDOW-Taste, um das Loop End fine Window zu 6ffnen.

] Loor End fine 7
= Endi:

Linath: 39738
Loor Lhathi:UARI
FLAY #=ALL

——1 F00M- H F00M+ PLAY

Best|mmen Sie mit dem DATA Wheel den Endpunkt der Loop. Zur direkten Eingabe eines Zah-
lenwertes benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieBend ENTER.

o Lvdbin
Legen Sie mit dem DATA Wheel die Loop-Lange fest. Zur direkten Eingabe eines Zahlenwertes
benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieBend ENTER.

o Lo lrvEtini
Dieser Parameter bestimmt das Verhalten von Startpunkt und Loop-L&nge beim Verschieben
des Endpunktes der Loop:

Beim Verschieben des k4 & -Punktes andert sich die Loop-Lange, nicht die Posi-

tion des Startpunktes.

I  Beim Verschieben des Erici¥ -Punktes dndert sich die Position des Startpunktes,
nicht die Loop-Lange.

Die Waveform-Darstellung 1aRt sich mittels ZLICH [F3] und LI [F2] vergroBern und ver-
kleinern. Nehmen Sie in der kompletten Waveform- Darstellung zunachst eine grobe Einstellung
vor und driicken Sie dann zur Feineinstellung einige Male
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ZONE Mode

Der ZONE Mode gestattet es, ein Sample in eine Anzahl (1 - 16) gleichlanger Teile zu zerlegen.
Wenn Sie z.B. eine 2-taktige gesamplete Phrase mit 4 Beats je Takt in 8 Samples aufteilen, entste-
hen 8 Zones, die je einen Beat enthalten.

Dricken Sie bei gedruckt gehaltener SHIFT-Taste TRIM (Taste 5 auf der Zehnertastatur) und da-
nach ZLiHE [F3].

“p i -Feld und driicken Sie OPEN WINDOW.

[ Humbetr of Fones 7
Humber of zones:E

Pressing 0O IT will rezet
StAEnd walues,

Lo IT

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel die gewlinschte Anzahl von Zones.

Driicken Sie £ I'T [F5], um zur ZONE Screen zuriickzukehren. In deren &£ & -Feld kénnen
Sie nun mit dem DATA Wheel die einzelnen Zones selektieren. Jede einzelne Zone laRt sich im
EDIT Mode (s. weiter hinten) editieren.

Feineinstellung des Startpunktes einer Zone

Setzen Sie den Cursor auf das 1. § -Feld der Zone Mode Screen und driicken Sie die OPEN WIN-
DOW-Taste, um das Zone start fine Window zu 6ffnen.

[ fone start fine 7

Start: IR
W Lnath= 19735
PLAY ®:iALL
____[TO0M= { ZO0RE LY =

Bestimmen Sie mit dem DATA Wheel den Startpunkt der Zone. Zur direkten Eingabe eines
Zahlenwertes benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlie3end ENTER. Bei gedrtickt
gehaltener SHIFT-Taste kann die Eingabe eines Wertes auch mittels der CURSOR LEFT/RIGHT-
Tasten erfolgen.

HINWEIS: Beim Andern des Startpunktes einer Zone &ndert sich auch der Endpunkt der vor-
hergehenden Zone.

. | i oy
Gibt die Lange der Zone vom Startpunkt bis zum Endpunkt an. Der Wert in diesem Feld kann
nicht gedndert werden.
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Die Waveform-Darstellung 1Rt sich mittels &L [F3] und 00~ [F2] vergroRern und ver-
kleinern. Stellen Sie den Startpunkt in der kompletten Waveform -Darstellung zunéchst grob ein
und driicken Sie dann zur Feineinstellung einige Male &L+ [F3].

Setzen Sie den Cursor auf das ki i -Feld der ZONE Mode Screen und driicken Sie die OPEN

WINDOW-Taste, um das Zone end fine Window zu 6ffnen.

] sone end fine 7

EHD: IESER
m&w I Lnath= 47326
' PLAY ®:ALL

——1 F00M- H F00M+ PLAY

° I | II ln
Bestimmen Sie mit dem DATA Wheel den Endpunkt der Zone. Zur direkten Eingabe eines Zah-
lenwertes benutzen Sie die Zehnertastatur und driicken abschlieRend ENTER. Bei gedruckt
gehaltener SHIFT-Taste kann die Eingabe eines Wertes auch mittels der CURSOR LEFT/RIGHT-
Tasten erfolgen.

HINWEIS: Beim Andern des Endpunktes einer Zone &ndert sich auch der Startpunkt der néch-
sten Zone.

Gibt die Lange der Zone vom Startpunkt bis zum Endpunkt an. Der Wert in diesem Feld kann
nicht gedndert werden.

Die Waveform-Darstellung 1aRt sich mittels ZLICH- [F3] und LI [F2] vergroBern und ver-
kleinern. Stellen Sie den Endpunkt in der kompletten Waveform-Darstellung zunéachst grob ein und
driicken Sie dann zur Feineinstellung einige Male &L+ [F3].
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EDIT Mode

Dieser Mode gestattet es, den in der TRIM-, LOOP- oder ZONE Page eingestellten Bereich eines
Samples (=Section) mittels verschiedener Funktionen zu editieren.

Drucken Sie in der TRIM-, LOOP- oder ZONE Page i [F5], um das Edit Window zu 6ffnen.
I : -Feld dieses Windows sind folgende Editierfunktionen wahlbar:

— Edit B
bR I SCARD

Section
—ﬁ- ............................

DO IT will d15card.
DO IT

Entfernt (und I6scht) die unbenutzten Sound-Abschnitte vor dem Start- und nach dem Endpunkt
der selektierten Sect|on
Driucken Sie 1. i [F5], um den Vorgang durchzufihren.

| Edit 7
EIRM OOF FROM ST TO EHD
Pres=ina DO IT will =et
loor from St Lo End.

Lo IT

Erstellt eine Loop von Start bis Ende der selektierten Section.
Driicken Sie i#f 1T [F5], um den Vorgang durchzufiihren.

Edit 7
(M SECTION & HEW SOUHD
Hew name:loor_2

Lo IT

Erzeugt einen neuen Sound mdem der festgelegte Bereich kopiert wird.
Geben Sie dem Sound im Pt ¥ -Feld einen Namen und driicken Sie [31  I7T [F5].

— Edit B
(M THSERT SOUHD + SECTIOH START
Inzert znd:loor_1

Lo IT

Fugt einen anderen Sound am Startpunkt der festgelegten Section ein.
Wahlen Sie den einzufigenden Sound im .17 L. {% -Feld und driicken Sie L.
[F5].
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— Edit soseoweeovowes

2MMDELETE SECTION |
Pressina DO IT will execute
the selected edit.

Lo IT

Loscht den festgelegten Bereich und verschiebt die hinter dem Endpunkt liegenden Daten an
den Starpunkt

Driicken Sie [+ LT [F5], um den Vorgang durchzufiihren.

Edit ——
2 ERMS T EHCE SECTION
Pressina DO IT will execute
the selected edit.

Lo IT

Léscht den festgelegten Bereich und ersetzt ihn durch ,Stille®.
Driicken Sie 1.} i [F5], um den Vorgang durchzuftihren.

Edit —
=M BIFELERSE SECTION
Pressirg DO IT will execute
the selected edit.

Lo IT

Dreht die Wiedergaberichtung der festgelegten Section um.

Driicken Sie [+ LT [F5], um den Vorgang durchzufiihren.

M Erit. I
LERMITIME STRETCH |
Hew name: loor_Z

Ratio: 186, 88%

PresetiFEM LIOX H Ad.iust: 0}
EFH DO TIT

Die Timestretch-Funktion verlangert oder verkirzt ein Sample mit Hilfe von Preset-Algorithmen.
Diese Funktion ist dienlich, wenn Sie die Lange eines Samples mit der eines anderen Samples
in Ubereinstimmung bringen méchten (auch wenn sie unterschiedliche Tempi haben), um den
Sound in eine vorgegebene Zeitspanne oder in einen Track einzupassen.

Geben Sie hier einen Namen fir das neue Sample ein. — Driicken Sie ein Drum Pad oder
drehen Sie am DATA Wheel um das Name Window aufzurufen.
Drucken Sie abschlieRend Y [F5].

Regelt den Timestretch-Grad im Bereich von 50% (doppeltes Originaltempo) bis 200% (hal-
bes Originaltempo); 100% = Originaltempo. Werte von etwa +10% erzielen die besten Er-
gebnisse, bei htheren Werten kdnnen unerwinschte Nebeneffekte auftreten.
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Das MPC2000XL verwendet 18 Preset-Algorithmen zur Durchfihrung des Timestretch-Pro-
zesses. Wahlen Sie das Preset, dessen Bezeichnung das zu bearbeitende Material am
treffendsten beschreibt. Falls das Ergebnis nicht zufriedenstellend ausfallt, versuchen Sie
es mit einem anderen Preset.

Jedes Preset bietet zudem drei Varianten: A, B, C.

A = Timestretch in Standardqualitéat mit kurzer Bearbeitungsdauer.

B = Timestretch in hdherer Qualitéat mit langerer Bearbeitungsdauer.

C = Timestretch in hdchster Qualitat mit [angster Bearbeitungsdauer.

Timestretch Presets:

1. FEM VOX 10. STACCATO

2. MALE VOX 11. LFREQ SLOW
3. LOW MALE VOX 12. MUSIC 1

4. VOCAL 13. MUSIC 2

5. HFREQ RHYTHM 14. MUSIC 3

6. MFREQ RHYTHM 15. SOFT PERC.
7. LFREQ RHYTHM 16. HFREQ ORCH.
8. PERCUSSION 17. LFREQ ORCH.
9. LFREQ PERC. 18. SLOW ORCH.

° | 0 LI R ]
Dieser Parameter laf3t Sie das selektierte Preset bei Bedarf ein wenig ,nachbessern®.Wenn
Sie mit einem Preset ein einigermafien gutes Ergebnis erzielt haben, aber das Gefihl ha-
ben, es kénnte noch ein wenig besser gehen, probieren Sie einige unterschiedliche Adjust-
Einstellungen aus.
Positive Werte verbessern das Ergebnis bei hochfrequenten und perkussiven Sounds, ne-
gative Werte bei tieffrequenten Sounds.
Meistens kdnnen Sie die Einstellung ,,0“ belassen.

Dricken Sie i#i 1T [F5], um den Timestretch-ProzeR zu starten.
BPM Match

Diese Funktion laf3t Sie das Tempo eines Samples an das Tempo eines Tracks angleichen, an dem
Sie arbeiten.

Driicken Sie in der Timestretch Screen £ [F2], um die B.P.M. Match Screen aufzurufen.
] B.P.M. Match 7
EBeat JE]

Source temFro: 24.4
Hew temro: 24,4

Lo IT

Wahlen Sie hier die volle Anzahl der im Sample enthaltenen Beats. Im Falle einer 2-taktigen
Phrase mit 4 Beats pro Takt wahlen Sie z.B. den Wert 8.

Dieser Wert wird automatisch beim Einstellen des ks 1. § -Feldes eingestellt. Wenn Sie das
Tempo des Samples kennen, kénnen Sie es hier eingeben.

Stellen Sie hier das neue Tempo ein.

Dricken Sie i#f 1T [F5], um die Tempo&anderung durchzufihren.
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— Edit
Edit:

End margin: 3@
Create new rFrodram:YES
CANCEL &

Diese Edit-Option ist nur von der ZONE Screen aus verfugbar.

Nach dem Zerteilen eines Sounds in Zones kénnen Sie mittels dieser Funktion alle einzelnen
Zones in eigenstandige, neue Samples umwandeln. Und Sie kénnen auch ein neues Programm
erzeugen, das diese Samples — auf die 16 Drum Pads verteilt — enthalt.

o [ mEr-HEirs
Legt fest, wieviele Sample Points am Ende jedes Samples hinzugefligt werden. Da der letz-
te Abschnitt eines Samples beim Anspielen mit einem Pad bedingt durch die Decay-Hll-
kurve immer leiser wird, ist es nétig, das Sample zu verlangern, damit dieser Endabschnitt
voll gespielt werden kann. Als Name fur das neue Sample wird der urspringliche Name plus
einer Nummer verwendet.

HINWEIS: Beim Sample der letzten ZONE unterbleibt dieses Anfligen von Sample Points.

P ]
Wenn Sie ein neues Programm mit den einzelnen Samples erzeugen méchten, wéahlen Sie
hier die Einstellung *'E.*, falls nicht, die Einstellung HLI. Als Programmname wird der Name
des Ursprungs-Samples verwendet.
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Einstellen der Sound-Parameter

Die folgende Screen dient zur Einstellung der Sound-Parameter Lautstarke und Stimmung sowie
der Parameter der BEAT LOOP-Funktion.

Halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt und driicken Sie TRIM (Taste 5 auf der Zehnertastatur). Driik-
ken Sie in der Trim Screen RIS [F4], um die Sound Parameter Screen aufzurufen.

FLAY HW:ALL
EBERT Beati 4
LOoP Samrle temPro=1268.08

5] FUNCTION Hew temro=1Z2A.8
TEIM PARAMS FLAY X

Wéhlen_ Sie mit dem DATA Wheel den Sound, dessen Parameter Sie einzustellen wiinschen.

Regelt die Lautstarke des Sounds. Benutzen Sie zur Einstellung das DATA Wheel oder tippen
Sie den gewlnschten Wert auf der Zehnertastatur ein (abschlieend ENTER driicken).

Regelt die Stimmung des Sounds. Eine Anderung der Tonhohe in diesem Feld wirkt sich auf die
Lange des Samples aus!

[F6] IaBt Sle den gegenwartig selektierten Sound mit voller Velocity geman der Einstel-
1 ¥ % -Feld anspielen (Naheres hierzu im Abschnitt ,TRIM Mode*).

Beat Loop-Funktion
Die Parameter der BEAT LOOP-Funktion sind rechts in der Sound Parameter Screen angeordnet.

FLAY H:iALL
Lewel: 186 EBERAT Beat: 4
LOoP Samrle temro 0 126.8

Turne: 78 FUMCTION Hew temro = 126.8
THIM PARAMS FLAY ¥

Die BEAT LOOP-Funktion dient zur Synchronisation der Tempi von Phrase Samples, die gemein-
samin einer Loop wiedergegeben werden sollen —dazu missen diese Phrases natirlich synchron
laufen. Um ein einheitliches Tempo aller beteiligten Samples zu erhalten, ist es nétig, die Tonhéhe
der vom Soll-Tempo abweichenden Samples entsprechend zu verandern.
Da die BEAT LOOP-Funktion die Lange des geloopten Taktes berechnet, hat sie keinen Einful? auf
One-Shot Sounds (nicht geloopte Sounds, die von Anfang bis Ende wiedergegeben werden).
o b
In diesem Feld ist die Beat-Anzahl des geloopten Phrase Samples einzugeben. Wenn lhr Phra-
se Sample z.B. aus einem 4/4tel-Takt besteht, geben Sie hier ,4“ ein.
° . II'II I I ' I I II'II I I
Dleses Feld gibt das Tempo an, das aus der Léange der eingestellten Loop resultiert. Wenn das
Phrase Sample prazise zum Beat geloopt ist, entspricht dieser Tempowert dem Originaltempo
des aufgenommenen Sounds.
° I II lI|I I I lI'II I I
Der hier angegebene neue Tempowert wird durch die im linken Screen-Bereich vorgenomme-
ne Tune-Einstellung bestimmt. Um das Tempo des selektierten Sounds mit dem eines anderen
Phrase Samples zu synchronisieren, wahlen Sie den Wert im TLire & -Feld so, daB das [
L.emP-Feld das gewiinschte Soll-Tempo zeigt.
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Was ist ein Programm?

Ein Programm ist eine Zusammenstellung von 64 Sounds, die 64 Notennummern (MIDI-Noten-
nummern 35 - 98) zugewiesen sind. Hullkurve und Filter sind fur jede Notennummer einzeln ein-
stellbar. 24 Programme kodnnen sich gleichzeitig im Memory des MPC2000XL befinden, und vier
davon kdnnen gleichzeitig verwendet (gespielt) werden.

Ein interner Sound ist nur dann anspielbar (mittels Drum Pad, MIDI-Keyboard oder einer in einer
Sequenz aufgezeichneten MIDI-Note), wenn ihm in einem Programm eine MIDI-Notennummer zu-
gewiesen wurde. Wenn z.B. die Notennummer 36 dem Pad A02 (Pad Bank A/Pad 2) zugewiesen
ist und Sie mit diesem Pad eine Snare Drum anspielen mdchten, missen Sie den gewunschten
Snare Drum Sound der Notennummer 36 zuweisen.

Die voreingestellten Drum Pad/Notennummer-Zuordnungen lauten wie folgt:

PAD A PAD B PAD C PAD D
Pad 1-16 = Nr. 35-50 Pad 1-16 = Nr. 51-66 Pad 1-16 = Nr. 67-82 Pad 1-16 = Nr. 83-98

Pad
Pad Note MIDI- OV — Programm S—
ﬁg; gg Notendaten
. , > 5 Envelope, Tune, Filter. . . BASS DRUM
MIDI 6 Envelope, Tune, Filter. . . SNARE DRUM

Aufnahme via Drum Pads Notendaten

> 7 Envelope, Tune, Filter. . . TOM TOM
Sequence —I—

Track
01 (Note Data) 8
02 (Note Data) MIDI-

c 5 Notendaten

Envelope, Tune, Filter. . . HI HAT

:

Envelope, Tune, Filter. . .

[
1

L el

Aufnahme via MIDI Keyhoard Sound zuweiser!

’, MIDI Keyboard —L Sound Memory

Maximal 256 Sounds

Damit Sie wie mit einer Drum Machine Drum Patterns aufnehmen kénnen, verfiigt das MPC2000XL
Uber einen internen Sequencer, der Sie die zeitliche Abfolge Ihrer Aktionen auf den Drum Pads in
einer Sequenz aufzeichnen laft, und zwar in Form von Notennummern, die den einzelnen Pads
zugewiesen sind. Bei der Wiedergabe der Sequenz hdren Sie die Sounds, die den auf den einzel-
nen Tracks aufgezeichneten Notendaten im gegenwartig aktiven Programm entsprechen. — Falls
der Notennummer 36 ein Snare Drum Sound zugewiesen ist, spielt dieser Sound bei der Wieder-
gabe der Sequenz alle Noten mit der Notennummer 36 in der aufgezeichneten Abfolge.

Das Programm kann jederzeitim PROGRAM Mode oder via MIDI Program Change-Befehl gewech-
selt werden.

HINWEIS: Da beim Ausschalten des MPC2000XL alle Programmdaten verloren gehen, mlis-
sen Sie Programme, die Sie behalten méchten, auf einer Disk speichern.
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Die graphische Darstellung unten verdeutlicht die Organisation der Daten in den Programmen.

Program 24: Acoustic Drum Set 128 Sounds (fur alle Programme)

—Sound-Parameter —

— Daten fir jede Notennummer:

Name Tune ... Soft End

| Program 3: Jazz Drum Set SNARE15 +32 002.017 42
| Program 2: Brushes Drum Set 1 BIG_TOM 0 ... 001.429.03

Program 1: Rock Drum Set IZAZI\/IBRIEFCK :1(1)3 T 883;3233

Daten fir jede Notennummer. —— )Z HAT_OPN +3 ... 001.290.31

Pad: Note# Attack ... Mix Vol Sound | 1

AO01 > 35 20 ... 100 HAT_OPN -]

A02 %» 36 0 ... 98 HI_-SNARE

A03 N 37 311 ... 45 HI_SNARE

A04 g 38 23 .. 91 AMB_KICK e

A05 2 39 0 ... 16 22" RIDE

D16 ‘ 98 20 ... 34 BIG_TOM

Von allen 64 Notennummern benutzt:

Effektdaten, Note Variation Slider-Zuordnung HI_SNARE 12 . -11 001.02.12

Erstellen eines Programms

Driicken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die PROGRAM-Taste (Taste 6 auf der Zehnerta-
statur) — es erscheint die DRUM Select Screen. Da vier Programme gleichzeitig spielbar sind, mis-
sen Sie zundchst wahlen, welches dieser vier Programme (DRUM 1- 4) editiert werden soll. Falls
Sie nur ein einziges Programm ve
Das =i« -Feld zeigt 1 i
geladen wurden, kdnnen Sie diese der Reihe nach selekueren indem Sie den Cursor zum & & -
Feld bringen und am DATA Wheel drehen.

AIs Ausgangsba3|s fur d|e Erstellung emes voII|g neuen Programms verwenden Sie das Programm

Vorgehen zur Erstellung eines Programms:

@ Laden Sie die Sounds, die Sie im Programm einsetzen mdchten von der Disk oder samplen
Sie Sounds (s. hierzu Kapitel 10, ,Disk-Funktionen* und Kapitel 6, ,Aufnehmen und Editieren
von Sounds").

Drucken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die PROGRAM-Taste (Taste 6 auf der Zehner-
tastatur).

Wabhlen Sie das gewiinschte Programm: ,DRUM 1 - 4" (F1 - F4).

Weisen Sie den 16 Drum Pads Notennummern zu. Falls Sie kein MIDI-Keyboard etc. zum An-
spielen des MPC2000XL benutzen, kdnnen Sie auch die Grundeinstellungen verwenden.

Weisen Sie den Notennummern Sounds zu, um die Drum Pads mit Sounds zu belegen.

Rufen Sie mittels : [F2] die Parameter Screen auf und stellen Sie die Sound-Para-

meter nach Wunsch ein.

Q @© ®® ©

Dricken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die MIXER-Taste (Taste 7 auf der Zehner-
tastatur), um die Mixer Screen aufzurufen. Stellen Sie Lautstéarke und Pan der Sounds ein.
Falls Ihr MPC2000XL Uber das optionale Output Board (8 mischbare Einzelausgénge) und
ein Effekt-Board verfugt, nehmen Sie auch hierflr die entsprechenden Einstellungen vor.

Speichern Sie das fertige Programm auf einer Disk.
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Programmwahl und Soundzuweisung

Der Program Edit Mode umfaf3t finf Display Screens mit folgenden Funktionen:

1. Assign Screen Zur Zuweisung einer Notennummer an das Pad und eines Sounds
an die Notennummer.

2. Parameter Screen Zum Editieren des Klanges mittels Hullkurve, Filter etc.

3. DRUM Screen Zur Wahl der Programme ,DRUM 1 - 4“ und zur Einstellung der MIDI-
Parameter des internen Samplers.

4. PURGE Screen Zum Ldschen aller unbenutzten Sounds (Sounds, die keinem Pro-
gramm zugewiesen sind) aus dem Memory.

5. AUTO Screen Zur automatischen Zuweisung eines Sounds an die 64 Drum Pads
(16 Pads x 4 Banks) in chromatischer Stimmung (MIDI-Notennum-
mern 35 - 98).

Beim Drucken der PROGRAM-Taste bei gedrickt gehaltener SHIFT-Taste (Taste 6 auf der Zehner-
tastatur) erscheint zunéchst die Screen zur Soundzuweisung (ASSIGN Screen):

Motet 6B=5nd : 0FF

Maode s HORMAL
ASSIGN AUTO |[ PLAY

FL.IHY [F6] spielt den jeweils selektierten Sound mit vollem Velocity Level an.

Wahl von Programmen

Motet 6B=5nd : 0FF

Maode s HORMAL
ASSIGN AUTO |[ PLAY

Bringen Sie den Cursor zum F#ri % -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel das gewiinschte
Programm. Nummer und Name des Programms werden angegeben.

HINWEIS: Wenn kein weiteres Programm von einer Disk geladen wurde, befindet sich nur das
Default Program (s. oben) im Memory. In diesem Fall bewirkt das Drehen des DATA
Wheels natiirlich nichts.
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Umbenennen eines Programms
: -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das

Setzen Sie den Cursor auf das
Program Window zu 6ffnen.

—] Praogram ——
Proaram name:[SEN =ik

MIDI Prodram charnge: 1

DELETEH HEW HIWENESR COPY

Dieses Feld dient zum Andern des Programmnamens.
Driicken Sie ein Drum Pad oder drehen Sie am DATA Wheel, um das Name Window zu 6ffnen.

—] Hame ——
Hew name:Rlewram-a

Pres=z PADz or usze DATA knob.
——— COPY HPASTE EHTEER

Geben Sie einen Namen ein und dricken Sie zur Bestatigung [F5].

HINWEIS: Wenn Sie ohne zu driicken zu einer anderen Page wechseln, findet keine
Anderung des Namens statt.

Dieses Feld legt die MIDI-Programmnummer fest, die von einem externen MIDI-Gerét gesen-
det werden muf3, um das Programm im MPC2000XL zu wechseln.

Ldschen eines Programms

Setzen Sie den Cursor auf das I
das Program Window zu 6ffnen.

i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um

Offnen Sie mittels - [F2] das Delete Program Window.

prvevevow Delete Prodt-am  wovevswrers
2=iH 1-HewFam—A

Pressirng DO IT will eraze
thiz Frogram! !

DOIT

Beim Betatigen von L LT [F5] wird das im I

i -Feld selektierte Programm geldscht.

Beim Betatigen von [F3] erscheint der folgende Warnhinweis. Driicken Sie L0 1T [F5],

um alle Programme aus dem Memory zu léschen.

Delete ALL FPrograms

Presszing DO IT will erase
ALL Fro9rams!!

DOLIT
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Erstellen eines neuen Programms

Setzen Sie den Cursor auf das i+ i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Program Window zu 6ffnen.

Offnen Sie mit MHizki [F3] das Create New Program Window.

] Create Hwe Prodram 00T
Hew rname :[RME =0 =

MIDI Frodram chande: 2

Do IT

o Mew Famss
Geben Sie hier den Namen des neuen Programms ein (s. ,Umbenennen eines Programms*
auf der vorhergehenden Seite).

o MIDI mrofran ohsrdss
Dieses Feld legt die MIDI-Programmnummer fest, die von einem externen MIDI-Gerét gesen-
det werden muf3, um das Programm im MPC2000XL zu wechseln.

Kopieren eines Programms

Setzen Sie den Cursor auf das i+ i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um
das Program Window zu 6ffnen.

Offnen Sie mit L1 [F5] das Copy Program Window.
provw Cord Progran | Sowwon
P9rm= 1-HewP9am-A
¥ copy

=M 1-HewF3ar—H
Lo IT

Waéhlen Sie mit dem DATA Wheel das Programm, in das die Daten des oben angegebenen Pro-
gramms kopiert werden sollen.

Driicken Sie {#f 1T [F5], um den Vorgang durchzufiihren.

HINWEIS: Eventuell im Zielprogramm vorhandene Daten werden bei diesem Vorgang liber-
schrieben. Lassen Sie deshalb Vorsicht walten, wenn Sie auf ein Programm kopie-
ren, dessen Name anders als ,,New Pgm* lautet.
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Zuordnen von Drum Pads und Notennummern

Die voreingestellten Drum Pad/Notennummer-Zuordnungen des MPC2000XL lauten wie folgt:

PAD A PAD B PAD C PAD D
Pad 1-16 = Nr. 35-50 Pad 1-16 = Nr. 51-66 Pad 1-16 = Nr. 67-82 Pad 1-16 = Nr.83-98

Diese Zuordnungen sind nach Belieben &nderbar.

Bringen Sie den Cursor zum i -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel das Drum Pad
(AO1-16,B01-16, C01-16, D01 - 16), dessen Zuordnung geandert werden soll. Sie kénnen zu
diesem Zweck auch einfach das gewtnschte Drum Pad anschlagen.

dem DATA Wheel die Notennummer fur das im 31 -Feld angegebene Drum Pad.

Die Pad-Nummer im i % -Feld kann jederzeit durch Anschlagen des entsprechenden Pads
gewahlt werden, auch wenn der Cursor auf dem Hixt.g: & -Feld steht, so daR die Pad/Notennummer-

zuordnungen sehr rasch hintereinander zu erledigen sind, ohne den Cursor zu bewegen.

Hote! &B=Snd! OFF

Maodle : HORMAL
ASSIGH AUTO |[ PLAY

Auch eine Llstendarstellung der Notennummer/Drum Pad-Zuordnungen ist verfligbar. Setzen Sie
den Cursor auf das cis - oder das Mt i -Feld und driicken Sie OPEN WINDOW, um das
Assignment View Wmdow zu offnen:

] As=ignment. Uiew 7
Bank H Hnte E=0FF

—— B - --=
| CLOSE m—
Selektieren Sie mittels Cursor oder Pad ein Drum Pad. Die diesem Pad zugewiesene Notennum-
mer wird daraufhin im it & -Feld dargestellt. Das kil # -Feld dient zur Wahl der Sound Bank
(A-D).
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Zuordnen von Notennummern und Sounds

Um den einer Notennummer zugewiesenen Sound zu &ndern, bringen Sie den Cursor zunéchst
zum Mt -Feld und wahlen mit dem DATA Wheel die betreffende Notennummer.

Pam: 1-HewP3am—-H

Hote: 568=5nd [

Maode s HORMAL
ASSIGN AUTO |[ PLAY

Driicken Sie nun die CURSOR RIGHT-Taste, um das =751 % -Feld zu selektieren und wahlen Sie
mit dem DATA Wheel den gewiinschten Sound fiir die im Mt ¥ -Feld angegebene Notennum-
mer.

Die Pad-Nummer im 1% -Feld (und damit auch die Notennummer) kann jederzeit durch An-
schlagen des entsprechenden Pads gewahlt werden, auch wenn der Cursor auf dem i & -Feld
steht, so daf? die Notennummer/Soundzuordnungen sehr rasch hintereinander zu erledigen sind,
ohne den Cursor zu bewegen.

Steht der Cursor auf dem =i % -Feld, erscheint beim Driicken von OPEN WINDOW das Sound
Window, das Informationen zum selektierten Sound darstellt (Naheres hierzu im Kapitel ,Aufneh-
men und Editieren von Sounds®).

Automatische, chromatische Sound/Drum Pad-Zuordnung

Ein Sound kann automatisch in chromatischen (Halbton-) Intervallen den 64 Pads (PAD A0l - D16
= MIDI-Notennummern 35 - 98) zugewiesen werden.

Halten Sie SHIFT gedriickt und driicken Sie PROGRAM (Taste 6 auf der Zehnertastatur). Wahlen
Sie ein Programm (DRUM 1 - 4) und driicken Sie LTI [F5].

—] Auto Chromatic Assignment ]
Sourcel i0FF
Original keg:i&7-CHEL
Tune: a
Program rame:NewPam_B

Lo IT

o gl
Waéhlen Sie mittels DATA Wheel oder Drum Pad den Sound (MIDI-Notennummer/Drum Pad),
der auf die 64 Pads verteilt werden soll. Die Bezeichnung k3.3 in obigem Beispiel bedeu-

tet: MIDI-Notennummer 60 (C-3 bzw. ct) / Pad Bank C / Drum Pad 5.

HINWEIS: Die Parametereinstellungen des selektierten Sounds gelten fiir alle 64 Noten.

Waébhlen Sie hier die Keyboard-Taste/das Drum Pad, das den selektierten Sound in seiner Ori-
ginal-Tonhdhe anspielen soll.

LaRt Sie den Sound stimmen (wirkt sich auf alle 64 Noten/Tonhéhen aus).
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Dleses Feld dient zum Andern des Programmnamens. Driicken Sie ein Drum Pad oder drehen
Sie am DATA Wheel, um das Name Window zu 6ffnen.
Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie zur Bestatigung EHTER [F5].

Waéhrend dieses Window gedffnet ist, kann das Programm den vorgenommenen Einstellungen ent-
sprechend gespielt werden.

Driicken Sie i+ 1T [F5], wenn alle Einstellungen abgeschlossen sind.

Pad Assign Mode und Initialize-Funktion

Pad az=sign:[EEEE]
Hote: &8=5nd: OFF

Mode: HORMAL

Das i .15r1¥ -Feld 1aRt Ihnen die Wahl, ob die Pad-Zuordnung eines Programms als
individuelle Einstellung oder als Master-Einstellung gespeichert wird, die auf andere Programme
Ubertragbar ist.

Speichert die Pad-Zuordnung des jeweiligen Programms als individuelle Ein-
stellung.

Ubertragt die Master-Zuordnung auf das selektierte Programm.

HINWEIS: Die Master-Pad-Zuordnung is
LS 1% s -Einstellung T

n jedem Programm aus &nderbar, dessen I i
= lautet. Eine Anderung d/eser Zuordnung W/rkt

= haben.

Zur In|t|aI|5|e ng (= Reset zur Grundeinstellung) einer Pad-Zuordnung selektieren Sie mit dem
Cursor das i 14 -Feld und dricken die OPEN WINDOW-Taste.

] Initialize Pad A==idgn =

Initialize rad assign:|EEEE ]

Lo IT

In der Einstellung F i ird d|e Pad -Zuordnung des gegenwartig selektierten Programms
|n|t|aI|5|ert in der Elnstellung Il - B die Master- Zuordnung und damit auch alle Programme,
die im Faol  &ss 190 -Feld die Einstellung FIF

Driicken Sie [ 1T [F5], um den Vorgang durchzufiihren oder L 1 [F4] (Abbruch).
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Ldschen unbenutzter Sounds aus dem Memory

Die PURGE-Funktion gestattet es, alle unbenutzten Sounds (Sounds, die in keinem der gelade-
nen Programme verwendet werden) aus dem Memory zu léschen.

Driicken Sie i - [F4].
Wieviele unbenutzte Sounds sich im Memory befinden, gibt die unterste Display-Zeile an.

all sounds not used in
and FProgram i memord.

8 =sounds hot used in ang FProgram.

PLRGE DO IT

u Pressing DO IT will erase

Driicken Sie i+ 1T [F5], um die Sounds aus dem Memory zu léschen.

Program Sound Generation Mode

Diese Funktion ermdglicht es, mit einem einzigen Note On Event bis zu drei Sounds gleichzeitig
anzuspielen oder via Velocity oder Decay zwischen verschiedenen Sounds umzuschalten.

Pam: 1-HewP3am—-A

Mote: eB=5nd: OFF

W HORHAL
ASS IGH REEEENE AOTO J[ FLAY

Bringen Sie den Cursor zum {zcis & -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel einen der folgen-
den vier Modes:

Nur der im *z#4 ¥ -Feld angegebene Sound erklingt beim Empfang der entsprechenden MIDI-
Notennummer.

=AML

Beim Empfang der im Fiit.e ¥ -Feld festgelegten Notennummer erklingen bis zu drei Sounds
gleichzeitig. Wird diese Einstellung gewabhlt, erscheinen rechts unten zwei weitere Felder
mit der Bezeichnung 1o = Llaw ruohed | in denen Sie mit dem DATA Wheel die zu-
satzlich zu spielenden Noten (Sounds) bestimmen kénnen. Falls nur ein zuséatzlicher Sound
erwiinscht ist, wahlen Sie in einem der beiden Felder die Einstellung <L, Die Beispiel-
einstellung unten erzeugt zu dem der MIDI-Note 60 zugewiesenen Sound zwei weitere
Sounds, die der Notennummer 36/Pad A02 und der Notennummer 53/Pad A16 zugewiesen

sind.

Pam: 1-HewP3am—-A

Hot.ess8=5nd: TAM
Al=so Flag note:3&-AE2
Hlso Flag notei33-H1EG

ASS TG [T AUTO |[ PLAY
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anspielen. Bestimmen Sie in den L4 ris -Feldern die Velocity-Werte (erzeugt mittels
Drum Pad oder MIDI Note On), bei deren Uberschreitung zu den in den i & -Feldern ge-
wahlten Sounds umgeschaltet werden soll. Falls Sie nur zwischen zwei Sounds umscha en
mochten, wahlen Sie in einem der beiden I s i -Felder die Einstellung = -

Die Beispieleinstellung unten erzeugt bis zum VeIOC|ty -Wert 44 den der MIDI-Note 60 zuge-
wiesenen Sound, zwischen Velocity-Wert 45 und 88 den der Notennummer 36/Pad A02 zu-
gewiesenen Sound und ab Velocity-Wert 89 den der Notennummer 53/Pad A16 zugewiese-

nen Sound.

Hote: 8=5nd: TAM
If over: 44, useiZ&-HE2
If owver: 38, useiS3-HlG

ASSIGH [EETEEEE AUTO || FLAY

I 1 T |l||

Dieser Mode laRt Sie in Abhé&ngigkeit vom jeweiligen Decay -Wert bis zu drei verschiedene
Sounds anspielen. Bestimmen Sie in den 1 ¥ -Feldern die Decay-Werte, bei de-
ren Uberschreitung zu den in den w38 & -Feldern gewéhlten Sounds umgeschaltet werden
soll. Falls Sie nur ZW|schen zwei Sounds umschalten mochten, wéhlen Sie in einem der bei-
den I+ s i -Felder die Einstellung = -I-. Die Beispieleinstellung unten erzeugt
bis zum Decay-Wert 44 den der MIDI-Note 60 zugewiesenen Sound, zwischen Decay-Wert
45 und 88 den der Notennummer 36/Pad A02 zugewiesenen Sound und ab Decay-Wert 89

den der Notennummer 53/Pad A16 zugewiesenen Sound.

Pam: 1-HewFam—H

Mot.e: 8= THM

It over: 44, use:3c-AEZ
If ouweri S8, useiS3-HlE

ASSIGH AUTO [ PLAY

Normalerweise wird der NOTE VARIATION-Regler zur Kontrolle des Decay-Parameters verwen-
det, um mittels unterschiedlicher Decay-Werte zwischen verschiedenen Sounds umzuschalten.
Diese Funktion des Reglers laRt sich besonders effektiv zum Wechseln von Hihat Sounds (geschlos-
sen, halb offen, offen) nutzen.
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Editieren der Note-Parameter

Die folgenden Funktionen dienen zum Editieren der fur das Programm relevanten Sound (Noten-
nummer)-Parameter.

Halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt und driicken Sie die PROGRAM-Taste (Taste 6 auf der Zehner-
tastatur). Drucken Sie dann i* [F2], um die Parameter Screen aufzurufen. Bei erneutem
Driicken von F RIS [F2] erscheinen die Funktionstasten zur Wahl von DRUM 1 - 4 im Display.

Wabhl eines Programms

<Envelore>
Attack: @A Un1ce
Decaa: 16 Frea:la ‘Ouerlar:
Doy md:END ‘Resont B paly

EEERIER PRARAMS [ AUTO |[ FLAY |

Bringen Sie den Cursor zum
Programm.

13 -Feld und wahlen Sie mit dem DATA Wheel das gewiinschte

Auch hier ist es mdglich, das Program Window zu 6ffnen (OPEN WINDOW-Taste), um ein Pro-
gramm umzubenennen, zu Idschen, zu kopieren oder neu anzulegen (siehe S. 117 ff.).

Wahl einer Notennummer/eines Sounds

Bringen Sie den Cursor zum izt -Feld und wéahlen Sie mit dem DATA Wheel die zu editieren-
de Notennummer. Der Name des ihr zugewiesenen Sounds wird rechts davon angegeben. Sie kon-
nen eine Notennummer auch durch Anschlagen des entsprechenden Drum Pads wéhlen.

Pam: 1 Hnte:EExEEE—DFF
“<Envelore:
Attack: @& |:r.hE,.,,I 1BB;U0159

Decaq: 186 NOuerlar:
Dcw md: EHD ‘Resont B oy

FRRAMS [ AUTO |[ PLAY |
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Kopieren der Note-Parameter

Die in der FHFHI: Screen fir eine bestimmte Notennummer eines Programms vorgenomme-
nen Einstellungen kdnnen Sie bei Bedarf auf eine andere Notennummer kopieren.

Setzen Sie dazu den Cursor auf das Hiit.e i -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste,
um das Copy Note Parameters Window zu 6ffnen.

] Cord Hote Parameters 7

Frog:

“5 Note:6o,CoS-OFF
Fro3: 1-HewFam—-A
MHot.e: 68 -CE5-0FF

CL0CE

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel in den oberen beiden Datenfeldern das Quellprogramm sowie
die Notennummer, deren Einstellungen kopiert werden sollen. Driicken Sie danach CURSOR DOWN
und wahlen Sie in den unteren beiden Datenfeldern das Zielprogramm und die Note, auf die die
Einstellungen kopiert werden sollen.

Einstellen der Hullkurve

Selektieren Sie die drei Envelope-Parameter mit den CURSOR-Tasten und dndern Sie die Werte
mit dem DATA Wheel.

<Envelore : :
Attack : E : : Loice
Decag: 186 Fre=: 108 NuerlarF:

Do md: EHD Reson: B ooy
FEERIER PARAMS ATO | PLAY

Regelt die Attack Time der Hullkurve, die bei Drum Sounds im allgemeinen auf,0“ gesetzt wird.
Je héher der Wert ist, desto langer dauert die Attack-Phase.

Regelt die Decay Time der Hullkurve. Je hoher der Wert ist, desto weicher ist der Ausklang eines
Sounds.

Bestimmt den Decay-Typ:

Die Decay-Phase endet am Ende des Samples. Der Startpunkt der Decay-
-#wi s -Feld bestimmt. Die Einstel-
+ sorgt fur ein weiches Fade Out am Ende eines Sounds.

Die Decay-Phase nach dem Note Off-Befehl wird auch bei geloopten Samp-
les durch die Einstellung im L#: % ¥ -Feld bestimmt (in diesem Fall wird die
[FF des'! i oise s i -Feldes wirksam, unge-
achtet der tatsachlichen Einstellung dieses Parameters — s. Seite 129).

Die Decay-Phase beginnt bereits nach dem Attack.

HINWEIS: Bei kurzen Samples hat die Decay Time stets Vorrang vor der Attack Time.
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Setzen Sie den Cursor auf einen der Hillkurvenparameter und driicken Sie die OPEN WINDOW-
Taste, um folgendes Window zu 6ffnen:

— Uelo rr Pitch e

Hote :FlEEEu

UalokAttack: @A

Uzlo k Start: @

Uelo b Lewel: 168 Uelao: 127
FLAY

Die Parameter dieser Screen legen fest, in welchem Malf3 die Velocity die Hullkurve und die Laut-
starke eines Sounds beeinfluf3t.

o LalopHiiacks:
Dieser Parameter ermdglicht es, via Velocity die Attack Time zu steuern. Je hoher dieser Wert
ist, desto kirzer wird bei steigenden Velocity-Werten die Attack Time. In der Einstellung ,,0" hat
die Velocity keinen Einflul3 auf den Attack.

o Plalophimedl:
Dieser Parameter ermoglicht es, via Velocity den Startpunkt des Samples zu kontrollieren. Je
hoher dieser Wert ist, desto weiter wird bei abnehmenden Velocity-Werten der Startpunkt im
Sample nach hinten verschoben. In der Einstellung ,0" hat die Velocity keinen Einflu3 auf den
Startpunkt.

o Plaloplaus]s
Dieser Parameter ermoglicht es, via Velocity die Lautstarke zu steuern. Je héher dieser Wert
ist, desto lauter wird der Sound bei steigenden Velocity-Werten. In der Einstellung ,0“ hat die
Velocity keinen Einflu3 auf die Lautstarke.

Dieses Feld stellt den Velocity-Wert dar, der beim Anschlagen eines Drum Pads erzeugt wird.
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Einstellen des Filters

Selektieren Sie die beiden Filter-Parameter mit den CURSOR-Tasten und andern Sie die Werte
mit dem DATA Wheel.

Fam: 1 Hote:ed-CAS—0FF

{Envelore s HFilters Tune:-126
Attack: @ : : Uoice
Decag: 186  Fre=:i NuerlarF:

Do md: EMD ‘Resant B gou
EEERER] PRRAMS AUTO | FLAY

e
Regelt die Cut Off-Frequenz des Filters. Je kleiner dieser Wert wird, desto dumpfer wird der
Klang.

Pl R
Regelt die Resonanz des Filters. Je grof3er dieser Wert wird, desto mehr wird der Grenzbereich
der Cut Off-Frequenz verstarkt.

Setzen Sie den Cursor auf einen der Filterparameter und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste,
um folgendes Window zu 6ffnen:

— Uelo-Eny >> filter —
Ry E—HEH -CAS—0FF
nttaEHE a VelokFres: HE
Decag: @ : Uelot 127
Amount: @ 5 elo:
FLAY

Die Parameter dieser Screen legen fest, in welchem Mal die Einstellungen der Filterhillkurve und
die Velocity das Filter und damit den Klang beeinflussen.

Regelt die Attack Time der Filterhtllkurve. Je hoher dieser Wert ist, desto langer dauert es, bis
der Sound seine volle Brillanz erreicht.

Regelt die Decay Time der Filterhlllkurve. Je hoher der Wert, desto weicher wird beim Aus-
klang die Cut Off-Frequenz verringert.

FHrcant s
Regelt den Wirkungsgrad der Filterhillkurve. Je héher der Wert, desto groRer der Effekt. In der
Einstellung ,0* zeigt die Filterhillkurve keine Wirkung.

Vgl o ke

Dieser Parameter erméglicht es, via Velocity das Filter zu steuern. Je hoher dieser Wert ist,
desto klarer und hohenreicher wird der Klang bei steigenden Velocity-Werten. In der Einstel-
lung ,0“ hat die Velocity keinen EinfluB auf den Klang.

Dieses Feld stellt den Velocity-Wert dar, der beim Anschlagen eines Drum Pads erzeugt wird.
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Einstellen der Stimmung eines Sounds

<Ernelope KFilters Ture: EIFEE
Httack: @ Fres: 1@@ olce
: Nuerlar:

Decaq: 1806 : i
Dcw md: EHD (Resont B gy

FRRAMS HUTO || FLAY

Bringen Sie den Cursor zum i Lii" & -Feld und geben Sie mit dem DATA Wheel oder der Zehner-
tastatur (in diesem Fall ist abschliefend ENTER zu driicken) den gewunschten Wert ein.

Setzen Sie den Cursor auf das T i & -Feld und driicken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um fol-
gendes Window zu 6ffnen:

[ PeloxxPitch =
Motes el -CES-0FF

Tune:SEE UelokPitch: @

Prod temPo :120.8: Uelos 127
FLAY

Dieses Feld hat die gleiche Funktion wie das i i & -Feld in obiger Screen.

o Py Lmppend
Dieses Feld gibt die Tempoéanderung an, die sich durch den gewahlten Tune-Wert im Vergleich
zum Original-Sample ergibt. Dieser Wert kann nicht geéndert werden. Diese Information ist
hilfreich bei der Tempoanpassung von Phrase Samples wie z.B. Drum Loops.

o LglopMitokid
Dieser Parameter ermdglicht es, via Velocity die Stimmung eines Sounds zu kontrollieren. Bei
negativen Werten wird die Stimmung bei steigenden Velocity-Werten tiefer. Bei positiven Wer-
ten verhalt es sich umgekehrt. In der Einstellung ,,0“ hat die Velocity keinen Einfluf3 auf die Stim-
mung.

Dieses Feld stellt den Velocity-Wert dar, der beim Anschlagen eines Drum Pads erzeugt wird.
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Einstellen der Voice Overlap-Funktion

Diese Funktion a3t Sie wahlen, ob ein Sound monophon (Sound wird beim erneuten Anschlagen
derselben Note abgeschnitten) oder polyphon (Sound klingt beim erneuten Anschlagen derselben
Note weiter) ausgegeben wird.

Fam: 1 Hotes EEI.-*EEIE—EIFI_:

“Envelore:
Attack: @ Fr*eq 168 : UDIE-E'

Decad: 166 OuerlaF:
Dow mdiEMD ;REEDH a:

FRREAMS HUTO || FLAY

Bringen Sie den Cursor zum i o Diser 1§ -Feld und wéhlen Sie mit dem DATA Wheel
einen der folgenden drei Modes:

Mehrfache Anschlage einer Note werden auf entsprechend viele zuséatzli-
che Stimmen verteilt, um polyphone Uberlagerungen zu ermoglichen. Dies
ist wichtig bei Sounds wie Ride Cymbals, bei denen es nicht wiinschens-
wert ist, dal3 eine Note die andere abschneidet.

Fur mehrfache Anschléage einer Note steht nur eine Stimme zur Verfligung,
wodurch die Wiedergabe des Sounds bei jedem neuen Anschlag abgebro-
chen und von neuem gestartet wird (keine polyphone Uberlagerung mog-
lich). Diese Einstellung ist zum Erzeugen von ,Stottereffekten* nitzlich.

B OFF Beim Loslassen des Pads (oder beim Empfang eines MIDI Note Off-Befehls)
[art mcld -Feld die Einstel-

wirksam.

Setzen Sie den Cursor auf das Hiciioe [l 1 s i -Feld und driicken Sie die OPEN WIN-
DOW-Taste, um das Mute Assign Window zu 6ffnen.

] Mute A==i9n =
Mote: &8 -CAS-0FF

Mote: SEII:lEIB—EIF‘EH H.H

PLAY
Diese Funktion erlaubt es, beim Anschlagen einer bestimmten Note (festzulegen im Mot i -Feld
-Feldern der

der ersten Zelle) zwei andere Sounds stummzuschalten (festzulegen in den ¢ HZ.-IE..
Mutes

schlagen einer Closed that Zu stoppen.

Um diese Funktlon abzuschalten wahlen Sie in den unteren [+
die Einstellung =~ Li -
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MIDI-Einstellungen des internen Samplers

Halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt, driicken Sie die PROGRAM-Taste (Taste 6 auf der Zehnerta-
statur) und wahlen Sie DRUM 1, 2, 3 oder 4. Driicken Sie dann L6 [F3], um die MIDI Setup
Screen des Samplers aufzurufen. (Driicken Sie erneut L#=LIF [F3], um ein anderes DRUM-Pro-
gramm zu wahlen.)

Dume Pad to internal sound: 0O
Pam: 1-HewP3m—A
Pro3dram ChandeiRECEILE
MIDI wolumeiRECEIVE Current wal.:127

DRLIM

Die Parameter dieser Screen:

o PMIDT wolupsi
Dieses Feld stellt zur Wahl
werden (Einstellung F

b MIDI Volume-Daten (MIDI-L__f_;lHt_s_tf;_i e— Controller 7) empfangen

In der Elnstellung (im MIET v lumed -Feld) wird die Lautstarke des internen
Samplers durch MIDI-Volume-Daten kontrolliert. Das Lidrgit. wiil # -Feld gibt den MIDI-
Volume-Wert an, der zuletzt vom Sampler empfangen wurde. Falls das MPC2000XL den MIDI-
Volume-Wert ,,0* empfangt, gibt der Sampler keinen Ton mehr von sich — die Lautstarke bleibt
auf 0, bis wieder ein hdherer Wert empfangen wird. Falls alle Gbrigen Einstellungen korrekt zu
sein scheinen, der Sampler aber trotzdem keinen Sound produziert, sollten Sie an dieser Stel-
le den aktuellen MIDI-Volume-Wert tUberprifen. Wird der Wert O oder ein sehr kleiner Wert an-
gezeigt, so erhdhen Sie diesen mit dem DATA Wheel.

I.-Il lllllllln
Dleser Parameter IaBt Sie dle Verblndung ZW|schen dem internen Sampler und den Drum Pads
unterbrechen. Wahlen Sie hier die Einstellung L1, wenn Sie die Pads und den Sampler nicht
mit dem internen Sequencer des MPC2000XL, sondern mit einem externen Sequencer ver-
wenden. Die Daten der Drum Pads werden in diesem Fall nicht zum Sampler, sondern zum
MIDI Output geleitet. Der Sampler des MPC2000XL wird durch die Gber den MIDI Input emp-
fangenen Daten gesteuert (angespielt).
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Stereo Output Mixer

Das MPC2000XL verfugt Uber einen 64-Kanal-Stereo-Mixer mit Lautstarke- und Pan-Kontrollen
fur jede der 64 Notennummern, die einem Programm zugeordnet sind.

Um die Mixer Screen aufzurufen, halten Sie die SHIFT-Taste gedrickt, driicken die MIXER-Taste
(Taste 7 auf der Zehnertastatur) und wéhlen danach ,DRUM 1 - 4* (F1 - F4).

Diese graphische Nachempfindung eines Stereo-Mixers zeigt die Lautstérkeregler und Pan-Pots
fur jedes der 16 Pads in Bank A (AO1 - A16). Zu den drei anderen Pad Banks (B - D) kénnen Sie
mittels der PAD BANK-Tasten umschalten.

Einstellen der Lautstarke

Waébhlen Sie den einzustellenden Kanal mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten oder schlagen Sie
das entsprechende Drum Pad an. Zwischen Panreglern (Drehkndpfe in der oberen Reihe) und Laut-
starkereglern wechseln Sie mit den CURSOR UP/DOWN-Tasten.

Stellen Sie die Lautstarke mit dem DATA Wheel ein. Der graphische Lautstarkeregler bewegt sich
dem jeweiligen Wert entsprechend auf- bzw. abwarts.
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Einstellen der Pan-Position

Bringen Sie den Cursor mit der CURSOR UP-Taste zur Pan-Sektion. Wéahlen Sie den einzustel-
lenden Kanal mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten oder schlagen Sie das entsprechende Drum
Pad an.

Stellen Sie die Pan-Position mit dem DATA Wheel ein. Der graphische Pan-Knopf dreht sich dem
jeweiligen Wert entsprechend nach links bzw. rechts.

Gleichzeitige Lautstarke- oder Pan-Einstellung aller Kanéle (Link)

Die Lautstarken oder Pan-Positionen aller Kanéle der selektierten Bank konnen gleichzeitig auf
denselben Wert gebracht werden.

Driicken Sie Hi.L. [ZH [F6], um alle Lautstarke- oder Pan-Regler zu selektieren. Zum Wechsel
zwischen Lautstarke- und Pan-Sektion driicken Sie die CURSOR UP- bzw. die CURSOR DOWN-
Taste.

Driicken Sie L-L.EFF [F6], um die Anwahl aller Kanéle wieder aufzuheben.

Um nur einige bestimmte Kanéle zu selektieren, halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt und schla-
gen nacheinander die entsprechenden Drum Pads an.
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Individual Output Mixer

Falls Ihr MPC2000XL mit 8 parallelen Einzelausgangen (IB-M208P) ausgestattet ist, kdnnen Sie
die Einstellungen fur diese Ausgange in der Individual Out Screen vornehmen.

HINWEIS: Ist kein Output Board (IB-MZ208P) installiert, bleiben die Einstellungen in dieser
Screen ohne Wirkung.

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, driicken Sie die MIXER-Taste (Taste 7 auf der Zehnertastatur)
und wahlen danach ,DRUM 1 - 4“ (F1 - F4).
IHE3TLI[F2], um die Individual Out Screen aufzurufen.

F=end] SETUR JF Kedi t] MRS

Der gewiinschte Ausgang ist im oberen Screen-Bereich einzustellen, der Level fir den Ausgang
bzw. den Effect Send im unteren Bereich. Zum Wechseln der Pad Banks benutzen Sie die PAD
BANK-Tasten.

Zuweisen der Einzelausgénge (Individual Outputs)

Bringen Sie den Cursor in den oberen Screen-Bereich (CURSOR UP-Taste). Wahlen Sie den ein-
zustellenden Kanal mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten an oder schlagen Sie das entsprechende
Drum Pad an.

Wahlen Sie den gewiinschten Output mit dem DATA Wheel (1 - &). Fur Stereo Sounds kénnen Sie
auch je zwei dieser Ausgéange belegen (!-, %4, % oder 7z), wobei das linke Signal zum Output mit
ungerader Nummer (1, 3, 5, 7) geroutet wird und das rechte Signal zum Output mit gerader Num-
mer (2, 4, 6, 8).

HINWEIS: Ist kein Output Board (IB-MZ208P) installiert, bleiben die Einstellungen in dieser
Screen ohne Wirkung.
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Einstellen der Output Levels

Bringen Sie den Cursor mit der CURSOR DOWN-Taste zur Level-Sektion (unterer Bereich). Wah-
len Sie den einzustellenden Kanal mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten oder schlagen Sie das

entsprechende Drum Pad an.

H
R N
9 @12 3 4]

:':' éF' ;
B e
]

Stellen Sie den Output Level mit dem DATA Wheel ein. Der graphische Lautstarkeregler bewegt
sich dem jeweiligen Wert entsprechend auf- bzw. abwarts.

Gleichzeitiges Einstellen aller Individual Outs oder Levels (Link)

Die Level-Einstellung aller Kanéle oder die Output-Zuweisungen der selektierten Bank kdnnen in
einem Arbeitsgang auf denselben Wert gebracht werden.

Driicken Sie Hi.L. L [F6], um alle Level-Regler oder Output-Zuweisungen zu selektieren. Zum
Wechsel zwischen Output-Zuweisung und Level-Einstellung driicken Sie die CURSOR UP- bzw.
die CURSOR DOWN-Taste.

Beim Drehen des DATA Wheels erhalten alle dargestellten Kanale denselben Level bzw. dieselbe
Output-Zuweisung.

: [F6], um die Anwabhl aller Kanéle wieder aufzuheben.
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Effect Sends
Zur Benutzung der Effect Sends ist der Einbau des optionalen EB16 Effect Boards erforderlich.
Driicken Sie im Mixer Mode I ¥z 7cd [F3], um die Effect Send Screen aufzurufen.

11

5678 95@51 E2 '455555
STEREC] TNDT R ALL CH

Wahl des Effektweges

Bringen Sie den Cursor mit der CURSOR UP-Taste in den oberen Screen-Bereich). Wahlen Sie
den einzustellenden Kanal (Pad-Nummer) mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten oder schlagen

Sie das entsprechende Drum Pad an.

1

1M1 iN
6

‘M
A
3
2

LLI:H

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel den gewlnschten Effektweq:
M1 /M2 = Multieffekt 1 oder 2; 1 / FZ = Reverb 1 oder 2.

Einstellen der Send Levels

Bringen Sie den Cursor mit der CURSOR DOWN-Taste zur Level-Sektion (unterer Bereich). Wah-
len Sie den einzustellenden Kanal (Pad-Nummer) mit den CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten oder

schlagen Sie das entsprechende Drum Pad an.

R1RZIRLR2 M1 1Z M2 RURL ML MLIND ML
ARG R AR RRRAARRR R
o Mo I
25 4555
ERED

4
A
El
1
Frsend

Regeln Sie den Level des oben in der Screen angewéahlten Ausgangs (Effektweges) mit dem DATA
Wheel. Die graphische Level-Anzeige gibt Aufschluf? Giber den jeweiligen Wert.

Gleichzeitiges Einstellen aller Effect Send Levels/Effektwege (Link)

Driicken Sie Hi.L. i+ [F6], um alle Level-Regler oder Effektweg-Zuweisungen zu selektieren.
Zum Wechsel zwischen Effektweg-Zuweisung und Level-Einstellung driicken Sie die CURSOR UP-
bzw. die CURSOR DOWN-Taste.

Beim Drehen des DATA Wheels erhalten alle Kanéle dieselbe Level- bzw. Effektweg-Einstellung.

Driicken Sie L

: [F6], um die Anwahl aller Kanale wieder aufzuheben.
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Channel Settings Window

Neben der gemeinsamen graphischen Darstellung von Lautstéarke, Pan etc. fur jede Pad Bank ist
auch eine Darstellung dieser Werte in Textform maglich, und zwar fir jede Notenummer/jeden Sound
getrennt.

Halten Sie die SHIFT-Taste gedrickt, driicken Sie die MIXER-Taste (Taste 7 auf der Zehnertastatur)
und wéhlen Sie ,DRUM 1 - 4“, um die Mixer Screen aufzurufen.

Wahlen Sie den gewilnschten Kanal mittels DATA Wheel oder Drum Pad an und driicken Sie die
OPEN WINDOW-Taste — das Channel Settings Window 6ffnet sich:

] Channel Setting= 7

STERED INDUI FH Follow
Wol:i@@:al: 186 34 stereo:
Pan:HIDEDut: - —— Ho

o Mote:
Selektieren Sie in diesem Feld mittels DATA Wheel oder Drum Pad die zu editierende Noten-
nummer — der Name des Sounds wird rechts daneben angegeben.

Linker Screen-Bereich:

Der Bereich : dient zur Einstellung von Level und Pan fir die STEREO OUT-Ausgénge.

Bhmls Dieser Parameter regelt den Stereo Output Level.
i Dieser Parameter regelt die Pan-Position.

Zur Eingabe des Wertes benutzen Sie das DATA Wheel oder die Zehnertastatur.

Rechter Screen-Bereich:

Der rechte Screen-Bereich dient zur Einstellung der Individual (1HEILH)- und der Effect Send
(F#)-Wege.

Bhmls Dieser Parameter regelt den Output Level. Zur Eingabe des Wer-
tes benutzen Sie das DATA Wheel oder die Zehnertastatur.

Chabd In diesem Feld wahlen Sie den gewiinschten Individual Output bzw
Effektweg.

Follow steread Dieses Feld 1aRt Sie bestimmen, ob eine Level-Anderung im Ste-
reo Output Mixer auch die Individual Output- und die Effect Send
Levels beeinfluRt (k) oder nicht (FHLY).
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Einstellen des Mixers

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, driicken Sie die MIXER-Taste (Taste 7 auf der Zehnertastatur)
und wahlen Sie ,DRUM 1 - 4, um die Mixer Screen aufzurufen.

Driicken Sie k= TLIF [F4], um die Mixer Setup Screen aufzurufen.

Mixer seturF Maszter Lewel

IMDIVA-F¥ source: PEOGRAM
Cord FIMm mix Lo drumi%YES
Record mix changes: MO

RENEI CEOH S DEUM 3| DEOM 4] SETUP

Wahl der Mixer Source

o Sbered mix sourcsd und IndiooRE soueoed
Nehmen Sie in diesen Feldern die Einstellungen fiir den Stereo Output Mixer und den Indivi-
dual Output Mixer vor. Beide Parameterfelder bieten folgende Optionen:

In diesem Mode werden die Mixereinstellungen des jeweiligen Programms verwendet. Bei
einem Wechsel des aktiven Programms &ndern sich daher auch die Mixereinstellungen ent-
sprechend.

In diesem Mode wird eine Master-Mixereinstellung verwendet, die fur alle Programme und
Sequenzen gleichermal3en Giultigkeit hat. Die Mixer-Einstellungen &ndern sich daher bei
einem Wechsel oder einer Anderung des Programms oder der Sequenz nicht. Diese DRUM-
Einstellung wird in APS (All Programs)-Files gespeichert.

Kopiert die Mixereinstelllungen des Programms auf DRUM, wenn das Programm mit der Ein-
stellung DRUM via Program Change-Befehl gewechselt wird.

Aufzeichnung von Mixereinstellungen in einer Sequenz

Der ool milx chuardes i -Parameter laRt Sie bestimmen, ob wahrend einer Aufnahme
vorgenommene Anderungen an der Mixereinstellung in der Sequenz aufgezeichnet werden sollen
(+E%) oder nicht (HLI).

Mixer setur Master Level
Stereo mix sourchi:PROGEAM
IMDILAF¥ source:PROGRAM

Cord FIMm mix Lo drumiYES
Eecord mix changes:

[ETCIRTC I (RN 2 [DREUM 3 [DEOM 4 SETUR

Die in einer Sequenz aufgezeichneten Mix-Daten werden in der STEP Edit Page wie unten abge-
bildet dargestellt und lassen sich wie alle anderen MIDI-Events editieren.

STEREOQ LEUVEL H:dd-AR] L:1GE —
STEREEDQ PAM H:&d-ARL F:ESH m——
[(IHCTIL LEVEL H:&4<AHL L:iEe —
[FHzend LEVEL Hi&d-AE1 L:iGE e—
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Mix Change-Daten sind nichts anderes als MIDI Exclusive-Daten, deren Inhalt sich wie folgt zu-
sammensetzt:

FO 47 00 44 45 (Event-Art) (Pad-Nummer) (Wert) F7

Es gibt vier Arten von Mix Events:

01 STEREO LEVEL
02  STEREO PAN
03  FXsend LEVEL
04  INDIV LEVEL
00 ~ 3F entspricht den Pad-Nummern AO1 ~ D16.

Der Einstellbereich fiir den Wert ist 00 ~ 64.

Einstellen des Master Levels

Mixer setur Master Lewvel
Stereo mix souwrch:PROGEAM
IMDIVAFX =source: PEOGRAM

Cord PIMm mix to drum:YES ||FA deum
Fecord mix changes: HO

SN (RN 2 [DEUM 3 DEUM 4 SETUR

rameter (rechts oben in der Screen) regelt den Ausgangspegel des MPC2000XL.

Dieser P

Je mehr Sounds Sie das MPC2000XL gleichzeitig wiedergeben lassen (bis zu 32 sind mdg-
lich), desto héher wird der Output Level. Eine Uberschreitung des maximalen Levels hat horba-
re Verzerrungen zur Folge. Reduzieren Sie in diesem Fall in diesem Feld den Output Level ent-
sprechend. Wenn Sie nicht allzu viele Sounds gleichzeitig verwenden, sollten Sie den Output
Level méglichst hoch wahlen, um den Rauschabstand zu verbessern.

o i rlruam
Dieser Parameter laf3t Sie wahlen, auf welche der ,DRUM 1 - 4“-Einstellungen die Effekte an-
gewandt werden sollen.
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Effekte

Das optionale Effect Board EB16 ermdglicht eine umfangreiche Effektbearbeitung aller Sounds.

Editieren der Effekte

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, driicken Sie die MIXER-Taste (Taste 7 auf der Zehnertastatur)
und wahlen Sie ,DRUM 1 - 4. Es erscheint die Mixer Screen.
Driicken Sie I 1. [F5], um die Effect Edit Screen aufzurufen.

Drums 1 S=l'H 1 —-MewFgrm—H
Edit:MULTI F*1

[REU | MI%

[CIST] [FILT] [MOD | [ECHO]
DEOM 1 DEUM = DEUH 4 OR-0OFF

Das Effect Board EB16 bietet 2 Multieffekt- (MULTI FX1/MULTI FX2) und zwei Reverb-Wege (RE-
VERB 1/REVERB 2). Ein Multieffekt setzt sich aus einzelnen Effektmodulen zusammen, die nach
Wunsch editiert und umgestellt werden kénnen. Die Einstellungen fur MULTI FX1, MULTI FX2,
REVERB 1 und REVERB 2 kdnnen unabhangig voneinander vorgenommen werden.

« [y~umi  Dient zur Wahl eines der 4 DRUM-Programme, die das MPC2000XL gleichzeitig spie-
len kann. Selektieren Sie das Programm, das mit Effekten versehen werden soll.

HINWEIS: Jedes DRUM-Programm kann seine eigene Effekteinstellung haben, aber
nur eine Effekteinstellung kann jeweils benutzt werden.

o FHmE  Gibtdas Programm an, das dem im L#i4r: & -Feld gewéhlten Drum-Programm (1 - 4)
zugewiesen ist. Dieses Programm kann hier bei Bedarf gewechselt werden.

o Erdif. i Dient zur Wahl des Effektes, der editiert werden soll.

An- und Abschalten der Effektmodule

Ein Multieffekt beinhaltet finf verschiedene Arten von Effekten sowie ein Mix-Modul. Diese Modu-
le lassen sich einzeln an- und abschalten. Benutzen Sie die CURSOR LEFT/RIGHT-Tasten zur
Anwahl des gewlnschten Moduls.

Drums 1 FPam: 1-MewF3am-A

[REU | MI% |

Edit:MULTI Fxl

[FILT][MOD | [EcHO]
DEUM 1 DEUM = DREUM_4 OM-0FF

Driicken Sie i

Drums 1 FPam: 1-MewF3am-A
Edit:MULTI F*1

[REU | MI%

[FILT] [MOC | [ECHO]
DEOM 1 DEUM = DEUH 4 OR-0OFF

Wird das MIX-Modul abgeschaltet, werden alle Effekte stummgeschaltet, ungeachtet des ON/OFF-
Status der einzelnen Module.
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Multi-Effekte

Das MPC2000XL verfugt tber zwei Multieffektwege, deren finf einzelne Effektmodule unterschied-
lich angeordnet werden kdnnen. Dies ermoglicht eine Vielzahl unterschiedlicher Routings.

Wabhlen Sie im Erii i -Feld der FXedit Screen LTI il oder MLELTI F
tieren Sie mit dem Cursor das MIX-Modul.

= und selek-

Drums 1 Pam: 1-HewP3am—A
EditiMULTI FX1

M1 weeDTST jF ILT W MOC WECHD W RELY [=JTFEEN

DEUM 1 DEUM ] [DEUM 4 OH.-OFF

Offnen Sie mit der OPEN WINDOW-Taste das Effect Mixer Window:

] Effect Miwer 7

Direct =ig:HDIN Lew Pan Wid

FPatch: ¢ Dist-EQEITE  MID
MOD-ECHORREY  : Mod-Echo:SB  MID 99

OutPut il R ¢ Rewverbidd  MID

Birect. Si4E Schaltet den direkten Signalanteil des Eingangssignals zum Effekt an/ab. In der
Einstellung Li{ werden Level und Pan des Direktsignals vom Stereo Mixer ge-
regelt.

Legt das Effect Routing (die Reihenfolge der Module) fest.

Legt den Ausgang fur den Effekt fest (LEFT/RIGHT oder Individual Outputs 1/2,
3/4, 5/6, 7/8).

Regelt Output Level und Pan des Distortion- und des Filtermoduls.

Regelt Output Level und Pan des Modulation- und des Delay/Echo-Moduls. Der
Parameter i i f (Width) dient zur Einstellung der Stereobreite des Effektes. In
der Einstellung i i Ef wird der Effekt in Mono ausgegeben.

Regelt Output Level und Pan des Reverb-Moduls.

Effekt-Routing

Bestimmen Sie im
Module).

~I1# -Feld das Routing des Multieffektes (die Reihenfolge der einzelnen

bewirkt folgenden Signalfluf3:

Mod/Echo
M1/M2= —{ DIST H FILT }—— MOD HECHO} )’Zf >

o
REV .2
Reverb
X
P
Dist/Filt
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Die FXedit Screen zeigt in diesem Fall folgendes:

Drms 1 P3rm:
EditiMULTI FX1

M1l = ISTFILT jo MOC WECHO j REL Ju MIx |

CEUM 1 DREUM 3| [DEUM 4 OHAOFF

] SR

-Hit bewirkt folgenden SignalfluR:

Reverb

MMz —{DIST HFILT }—-{REV }—&&F

oL

—{mop Heco—

Mod/Echo

P2
Dist/Filt

Die FXedit Screen zeigt in diesem Fall folgendes:

Drums 1 FPam: 1-MewF3am-A
R MULTI FH1

Mif = DISTHFILT jf REY [ MOD HECHO M M1 |

LEUM 1 DREUM 3| [DEUM 4 OHAOFF

LI bewirkt folgenden Signalfluf:

Mod/Echo
Pl

M1/M2=

REV

)U
Reverk,))(.

). 2
rd

P24
Dist/Filt

Die FXedit Screen zeigt in diesem Fall folgendes:

Drym=1 F3am: 1-HewP3m—A

r'11!!!!-—|DISTHFILT: | REU

CEUM 1 DREUM 3| [DEUM 4 OHAOFF
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Reverb-Effekte

Zusétzlich zu den zwei Multieffektwegen bietet das MPC2000XL zwei reine Reverb-Effektwege.
Reverb-Effekte kdnnen zur alleinigen Verwendung direkt in der FXsend Screen angewahlt oder
aber als Bestandteil eines Multieffektes eingesetzt werden. Ein Signal &3t sich von vier verschie-
denen Punkten im Multieffektweg zum Reverb-Modul routen. Aus diesem Grund ist es mdglich,
einen Sound zuséatzlich mit einem Reverb-Effekt (1 oder zu versehen, obwohl in der FXsend
Screen fir den entsprechenden Channel ein Multieffekt (11 oder %) gewéahlt wurde.

Nachfolgend werden die verschiedenen Mdglichkeiten erlautert, das Signal zu REVERB 1 oder
REVERB 2 zu routen, ausgehend von der jeweils im Iri#Lit. ¥ -Feld gewéhlten Einstellung.

iti-Feld B

1 oder

und bringen Sie den Cursor zum

Trdt § -Feld.

Drumsl Pam: 1-MewFam—H
Edit:REVERE 1

InFut D REL = MIX

DEUM 1 DEUM _Z|DEUM 4 OH.-0OFF

Wahlen Sie mit dem DATA Wheel eine der folgenden Optionen:

F1ED In dieser Einstellung wird der Sound (Channel), fir den in der FXsend
Screen 1 () gewahlt wurde, direkt zum Reverb-Modul geroutet.

FLMD In dieser Einstellung wird der Sound (Channel), fir den in der FXsend
Screen 11 (M) gewéahlt wurde, nach dem Durchlaufen der aktivier-
ten Multieffektmodule zum Reverb-Modul geroutet.

= T.-FL.T In dieser Einstellung wird das Signal nach dem Passieren der Multi-
effektmodule DISTORTION und 4-BAND FILTER zum REVERB-Mo-
dul geroutet.

HLI In dieser Einstellung wird das Signal nach dem Passieren der Multi-
effektmodule MODULATION und ECHO zum Reverb-Modul geroutet.

In dieser Einstellung wird das Signal nach dem Passieren des Multi-
effektmoduls REVERB zum Reverb-Modul geroutet.

Die einzelnen Multieffekt-Patches (die im &%k & -Feld im MIX Window wéahlbaren Effektroutings)
bewirken folgende Signalflisse:

Einstellung ML ECHTIDE
M1/M2= —+—{DIST HFILT J++—{MOD HECHO}+—2
e
REV -
X
P 2
FX1/2 REVERB)
FX1/2 DIST/FLT» i FX1/2 MOD/ECHO) :i. .. ...
M1/2) El |
R1/R2 = EREY
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Einstellung |

M1/M2= —+{DIST HFILT }+1{REV }+—

-
ECHO}+—
X
P2
. FXU2DISTIFLTY {ey1/o REVERBY FX1/2:MOD/ECHO)
R1/R2 E(rev]

Einstellung |
M1/M2= —— DIST H FILT }++—{ MOD HECHO} )’Zf
(REV ) o
{REV]} >,
o
X
FX1/2 REVERB)
FX1/2 MOD/ECHOP kthorceces
M1/2» FX1/2 DIST/FLT » Bl
R1/R2 = E(rev ]~

Output Level und Pan des Reverb-Effektes sind im Effect Mixer Window einstellbar — selektieren
Sie das MIX-Modul und driicken Sie OPEN WINDOW.

[ Effect Mixer 7

Lew Pan

Reverb:EE HID
Iy
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Editieren der einzelnen Effekte

Ist im f.%-Feld | - FL o FHE) gewanhlt, 1aRt sich fir jeden Effekt ein Win-
dow offnen im dem dleser ed|t|ert Werden kann Dazu selektieren Sie mit den CURSOR-Tasten
den gewuinschten Effekt und driicken die OPEN WINDOW-Taste.

[ DISTORET IOM.-EIHGHOD 7
{DISTORTIOM: @  <RIMGMOD:
Gain:ilE Fresi Z00EHZ
Lewel:aq : Depth: &%
SOLO HEYPARSS MI¥EE

Die Funktionen der Soft Keys (F2 - F5) sind in allen diesen Windows gleich:

=LIL.L1 [F2] 1aRt Sie den gegenwartig editierten Effekt alleine horen — unter Ausschluf? der ande-
ren Multieffekte.

[F3] laRkt Sie den gegenwartig editierten Effekt ,umgehen” (abschalten), solange das
Wlndow geoffnet ist.

[F4] schliel3t das jeweils geodffnete Edit Window.
[F5] offnet das Effect Mixer Window.

Distortion/Ringmodulator

Der Distortion-Effekt simuliert den Klang, der beim Ubersteuern eines Eingangssignals entsteht.
Der Ring Modulator verandert mit Hilfe des internen Oszillators die Tonhthe. Dabei entsteht ein
metallischer Sound ohne bestimmbare Tonhéhe.

[—— DISTORT ION.-F ITHGMOD —
<DISTORTION:> <R INGMOD >
Gain:HlE Fre«: Z006HZ
Lewel 33 Lerth: BX%
—— SOLO HEYFASSHIMENESH MIHERE ——

<DISTORTION>
GiEins Regelt den Grad der Distortion. Hohere Werte ergeben stéarkere Verzerrungen.
i Regelt den Effekt-Level.

<RINGMODULATOR>

Legt die Modulationsfrequenz fest. Niedrige Werte erzeugen Tremoloeffekte, hohe
Werte glockendhnliche Effekte.

15 Regelt die Effektstarke.

4-Band Filter

Dieses 4-bandige Filter besteht aus einem High Pass-Filter, zwei Band Pass-Filtern fir die Mitten
und einem Low Pass-Filter. Die Frequenz jedes der Bénder ist variabel, und die Frequenzbereiche
kénnen sich Uberschneiden. Variable Modulationsfrequenzen der Mittenfilter erlauben die Erzeu-
gung von Auto-Wow-Effekten.

] 4-BAHD FILTER 7
HIGH:MERHz  8dB @ <F-MOD> derth
MIDIE3kEHz
MIBZi286Hz " 4dB S8 8. 5Hz G
Lo 188H=
—{ =0L0 HEYPASSHINERESH MIHEE F——
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Die ersten beiden Parameter dienen zur Wahl von Center-Frequenz und Gain fir jedes Band.
Der i:i-Parameter regelt den durch die Mittenfilter beeinfluRbaren Frequenzbereich. Je hoher der
Wert desto grofl3er die Wirkungsbreite.
Die Parameter <. “und
Effektes.

"1 bestimmen die Modulationsfrequenz und die Stéarke des

Modulation

Das MODULATION-Modul erzeugt zahlreiche Effekte wie Phaser, Flanger, Chorus, Rotary Speaker,
Auto-Pan und Pitch Shifter.

<PHASER>
Wahlen Sie im T § -Feld der MODULATION Screen
Sound ein zischendes Gerausch hinzu.

I'. Dieser Effekt fiigt dem

[ MODULAT IO 7
IE-HPHASE SHIFT
Sreed:l.SHz

Derth: 25
Feedback: @&
SOLO0 HEYPHRSS MI=EE

Regelt die Geschwindigkeit des Phasing-Effektes.
Regelt die Starke des Effektes.

Regelt die Lautstéarke des Signals, das vom Effekt-Output zum Input rickgefuhrt
wird.

<FLANGER>

Wahlen Sieim i

i -Feld der MODULATION Screen
Phaser-Effekt, hat jedoch mehr Tiefe.

. Der erzeugte Effekt &hnelt dem

[ MODULAT ION —
IEGEHFLANGE |
Sreed:l.SHz
Derth:25
Feedbhack: @

SoLo HEEYPRSS MI-ER

Regelt die Geschwindigkeit des Flanging-Effektes.
Regelt die Starke des Effektes.

Regelt die Lautstéarke des Signals, das vom Effekt-Output zum Input rickgefuhrt
wird.

<CHORUS>

Wahlen Sie im T =. Dieser Effekt erweckt den
Eindruck, als spielten mehrere Instrumente des gleichen Typs gleichzeitig.

— HMOCULAT I0M 3

IEGEHCHORLS |
Sreed:l.SHz

Derth:25
Feedbhack: @
SOLO HEYPARSS MI=ER

Regelt die Geschwindigkeit des Chorus-Effektes.
Regelt die Starke des Effektes.

Regelt die Lautstéarke des Signals, das vom Effekt-Output zum Input rickgefuhrt
wird.
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<ROTARY SPEAKER>

=i, Dieser Effekt
simuliert den Klang eines rotierenden Lautsprechersystems.

] MODULATION 7
IEGEH FOTHRY SPERKER:
Speadl: B, SH ;HIDI control #: 1

! Hocelerationiz.B=

Derth: 3@ : SrecedZif. SH=
SOL0 HEVFAES RLAER

Bestimmt die Rotationsgeschwindigkeit 1.
Regelt die Starke des Effektes.

#% Legt den MIDI Controller fest, der zum Umschalten der Rotationsge-
schwindigkeit (Speed 1/Speed 2) verwendet werden soll (MIDI Control-
ler-Nummer O - 127).

Mo Lerat lond Regelt die Beschleunigungszeit von Speed 1 zu Speed 2 und umge-

kehrt (,realitatsnah®).

S Bestimmt die Rotationsgeschwindigkeit 2.

HINWEIS: Das Umschalten zwischen Speed 1 und Speed 2 erfolgt bei einem MIDI Control
Level von 64.

<MODULATION> und <AUTOPAN>

M. Diese Einstellung
produziert zahlreiche Vibrato- und Dopplereffekte.

[——] MODULATION 7
Ture NN : <AUTOPAN >
LF-MOC: Sreedif.BHz | SPeedid.SHz
Derth: @ i Derth:29
Feedback: & i Mode:PAH
—— SO0LO HEYFRSSHIMENESH MI=ERE ——

Regelt die Modulationsfrequenz.
Regelt die Starke des Effektes.
Regelt die Feedback-Starke.

<AUTOPAN>

=]l Regelt die Geschwindigkeit des Wechsels zwischen linker und rechter Seite.
1% Regelt die Breite des Effektes.

= Legt die Art des Effektes fest:

Der Sound wandert zwischen linker und rechter Seite.

Die Lautstarke erhoht sich beim Wechsel von links nach rechts und erniedrigt sich
beim Wechsel von rechts nach links. Es entsteht ein Rotationseffekt.

Erzeugt den umgekehrten Effekt wie L. .

Erzeugt keine Bewegung des Klanges, sondern einen Tremoloeffekt.
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<PITCH SHIFTER>

Wahlen Sie im T i & -Feld der MODULATION Screen I T{H F-'T. Dieser Effekt bewirkt
eine Verschiebung der Tonh6he des urspriinglichen Klanges.
M MODULATION —
IELEHPITCH SHIFT Left. Right

Tune:— @,.85 H. 85

SoLo HBYPRSS MIAER

fLiE s Bestimmt den Umfang des Shift-Vorgangs. Da es sich um einen Stereoeffekt handelt,
kann die Stimmung fiir linke und rechte Seite des Signals (L.s# L/F i @) getrennt ein-
gestellt werden.

<PITCH SHIFTER> und <FEEDBACK>

k.. In dieser Ein-
stellung kommt zum Pitch Shifting ein Delay-Effekt hinzu.

HINWEIS: Dieser Modulationseffekt benutzt die Delay-Schaltung, weswegen ein eventuell
ebenfalls aktivierter DELAY/ECHO-Effekt (s. etwas weiter hinten) ignoriert wird.

[ MODULAT ION 7
I P I TCH+FEEDEACE Left Right
Tune:— @,.85 o 5
Delaa: Br= Bms=
Feedbhaclk = 5} o}
— SOLO HEYFRSSHIEERE=H MIXER ——

RN i H Bestimmt den Umfang des Shift-Vorgangs. Da es sich um einen Stereoeffekt han-
delt, kann die Stimmung firr linke und rechte Seite des Signals (L. ./ 1 St
getrennt eingestellt werden.

Lre ] B Regelt die Delay Time im Bereich von 0 bis 335 ms. Da es sich um einen Stereo-
effekt handelt, kann das Delay fur linke und rechte Seite des Signals getrennt ein-
gestellt werden.

Fescdiiack | Regelt die Feedback-Starke. Da es sich um einen Stereoeffekt handelt, kann das
Feedback fur linke und rechte Seite des Signals getrennt eingestellt werden.
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Delay/Echo

Der Delay/Echo-Effekt Ia3t einen Sound breiter wirken, indem er ihn leicht verzdgert mit sich selbst
Uberlagert. Das MPC2000XL bietet vier verschiedene Delay Modes:

<MONO LEFT>

Wahlen Sie im T ¥ -Feld der DELAY/ECHO Screen FILIHEE LEFT. In dieser Einstellung wird
das linke Eingangssignal mit einem Mono-Delay-Effekt versehen.

] DELAY AECHOD 7
I EHMOMD LEFT Feedhack : 5

Feedback delaai33ons
HF damring:Z28kH=
LR delag offset: @

soLo HBEYPRSS MI-ER

Regelt die Feedback-Starke.
g ] i B Regelt die Delay Time im Bereich zwischen 0 und 670 ms.

Bestimmt die Frequenz der hochfrequenten Klanganteile, die aus
der Feedback Loop entfernt werden sollen.

Andere Werte als 0% erzeugen einen |m Stereoblld Wandernden

ten Iauft der Effekt von rechts nach links, be| negativen Werten von
links nach rechts.

<MONO L+R>

Waéhlen Sie im | iF
den die Stereo Input-Signale zusammengemischt, um einen Mono Delay Effekt zu erzeugen.

[ DELAYAECHD 7
1R 2= MOHD L+R Feedback = 5

Feedback delaa:3IZ5Sms
HF damrFing:zZe8kHz
LR delay offset: (£

SOL0 HEYPASS MI-ER

Regelt die Feedback-Starke.
Regelt die Delay Time im Bereich zwischen 0 und 670 ms.

Bestimmt die Frequenz der hochfrequenten Klanganteile, die aus
der Feedback Loop entfernt werden sollen.

Andere Werte als 0% erzeugen einen |m Stereoblld Wandernden

chis ] s s -Feld gewahlten Delay Time ab. Bei posmven Offset-
Werten lauft der Effekt von rechts nach links, bei negativen Werten
von links nach rechts.

HINWEIS: Ist ein Mono-DELAY/ECHO-Effekt gewéhlt, werden die L/R-Signale in jedem Fall
zusammengefal3t, auch wenn gleichzeitig ein Stereo-MODULATION-Effekt selek-
tiert ist. Um dies zu vermeiden, mlissen Sie einen der folgenden Stereo-DELAY/
ECHO-Effekte wéhlen.
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<X OVER L&R>

% -Feld der DELAY/ECHO Screen - I k. In dieser Einstellung
werden die Feedback -Signale der Stereo Input-Signale seltenverkehrt rackgefuhrt. Dadurch ent-
steht ein interessanter Panorama-Delay-Effekt.

[ DELAY -ECHO —
Tore B 1 Feedhack s (0
Feedback delag:33ons
HF damring:268kH=z

LR delag offset: 5

SoLo HBYPRSS MIAER

Regelt die Feedback-Starke.
Regelt die Delay Time im Bereich zwischen 0 und 335 ms.

Bestimmt die Frequenz der hochfrequenten Klanganteile, die aus
der Feedback Loop entfernt werden sollen.

LB delasws of f3ebi Andere Werte als 0% erzeugen einen im Stereobild Wandernden

Delay-Effekt. Stimmen Sie den Wert mit der im i s i
cie | &% 5 -Feld gewéhlten Delay Time ab. Bei positiven Offset-
Werten lauft der Effekt von rechts nach links, bei negativen Werten
von links nach rechts.

<STEREO>
Waéhlen Sie im T & -Feld der DELAY/ECHO Screen =: T EFELL Diese Einstellung versieht beide
Inputs (LEFT und RIGHT) mit einem Delay-Effekt.
] CELAY.-ECHO f
IEGEE STERED Left Right
Feedback: &% B

Feedback delag:33Sm= I33m=
HF damring:zZakHz 28kHZ

Regelt die Feedback-Stéarke. Linke und rechte Seite kbnnen getrennt
eingestellt werden.

Regelt die Delay Time im Bereich zwischen 0 und 335 ms. Linke
und rechte Seite kdnnen getrennt eingestellt werden.

HF clame L s Bestimmt die Frequenz der hochfrequenten Klanganteile, die aus
der Feedback Loop entfernt werden sollen. Linke und rechte Seite
kdnnen getrennt eingestellt werden.
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Reverb

Der Reverb-Effekt versieht den urspringlichen Klang mit einem Nachhall. Das MPC2000XL bietet
drei Reverb-Grundtypen: Hall (Room), Gate und Reverse.

<HALL, ROOM>

Wahlen Siei im i

% -Feld der REVERB Screen L.}
_iI'l. Diese Einstellungen erzeugen die bekannten Nachhalleffekte

—] FEUEFE —
IELEHL ARGE HALL
Predelag: SEms MHear: 35

Time:3l LF damring: 18H=
Diffuseigd HF damring: 13kH=

soLo HBEYPRSS MI-ER

Frace ] s Regelt die Verzogerung zwischen dem Erklingen des Sounds und dem Ein-
setzen des Nachhalls.
Regelt die Zeitspanne, die bis zum Abklingen des Nachhalls verstreicht.

s Regelt die Dichte der Reflexionen des Hall-Sounds. Bei niedrigen Werten
verstarkt sich der Echoeffekt, bei hoheren Werten wird er schwacher.

Pl g 5 Dient zur Bestimmung des Abstandes zwischen Horer und Soundquelle. Je
hoher der Wert, desto geringer wird der Abstand zur Soundquelle.

- clame LredEE Dient zur Dampfung der im Nachhall enthaltenen tiefen Frequenzanteile.
LivHE:  Dient zur Dampfung der im Nachhall enthaltenen hohen Frequenzanteile.

<GATE>

Wahlen Sie im TiF & -Feld der REVERB Screen I . Diese Einstel-
lungen erzeugen einen Nachhall, der unvermittelt abreif3t. GATED 1 und GATED 2 unterscheiden
sich hinsichtlich der Decay-Charakteristik — GATED 2 klingt synthetischer.

—] FEUEFE —
I CHGHTED 1

Predelag: SEms

Time:328
Diffuseigd
SO0LO HEYPHRSS MIXEE

Fracis L aws Regelt die Verzogerung zwischen dem Erklingen des Sounds und dem Ein-

setzen des Nachhalls.

Regelt die Zeitspanne, die bis zum Abklingen des Nachhalls verstreicht.

B el Regelt die Dichte der Reflexionen des Hall-Sounds. Bei niedrigen Werten
verstarkt sich der Echoeffekt, bei hdheren Werten wird er schwécher.
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<REVERSE>

Waéhlen Sie im T & -Feld der REVERB Screen |
Phase des Nachhalls rickwérts wiedergegeben.

.. In dieser Einstellung wird die Decay-

—] FELERE —
I PELERSE

Fredel ad: S8Mm=

Time:38
Diffuseisd
SOLD HEYFPHRSS MIXER

Frsodela@i Regelt die Verzégerung zwischen dem Erklingen des Sounds und dem Einset-
zen des Nachhalls.
Tipss Regelt die Zeitspanne, die bis zum Abklingen des Nachhalls verstreicht.

iffuEsi Regelt die Dichte der Reflexionen des Hall-Sounds. Bei niedrigen Werten ver-
starkt sich der Echoeffekt, bei hoheren Werten wird er schwéacher.

Kopieren von Effekten

In jedem Programm kodnnen vier Sets mit Effekteinstellungen (MULTI FX1 und 2, REVERB 1 und
2) gespeichert und auch in andere Programme kopiert werden. Befindet sich der Cursor auf dem
Ecdi 1.5 -Feld der FXedit Screen, 6ffnet sich beim Driicken der OPEN WINDOW-Taste das Copy
Effect Settings Window:

[ Cory Effect Settings 7
2=H 1-HewParm-A |

"B SetMULTLERL
Fam: 1-HNewP3am—A
SetiMULTI Fxi

 CLOSE e

Dient zur Wahl des Programms, aus dem ein Effekt-Set kopiert werden soll.
Dient zur Wahl des zu kopierenden Effekt-Sets.

Dient zur Wahl des Programmes, in das ein Effekt-Set kopiert werden soll.
Dient zur Wahl des Ziels fur das zu kopierende Effekt-Set.

HINWEIS: Das Kopieren von Effekteinstellungen ist nur méglich, wenn als Kopierquelle MUL -
Tl FX und als Kopierziel REVERB gewéhlt wird (oder umgekehrt).

Driicken Sie {3 1T [F5], um den Kopiervorgang durchzufihren.
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Allgemeines

Beim Ausschalten des MPC2000XL werden alle Daten im Memory geldscht. Aus diesem Grund ist
es aulRerordentlich wichtig, daf3 Sie alle Daten, die fur Sie von Wert sind, vor dem Ausschalten auf
einer Disk (Floppy oder Harddisk) speichern.

Das MPC2000XL speichert Ihre Daten als Files (Dateien), die Sie mit bis zu 16 Zeichen langen
Namen versehen kdnnen. Als Speichermedien kdnnen Floppy Disks (internes Disk-Laufwerk) und/
oder alle Arten von SCSI-Medien (MO-, ZIP- oder Hard Disks) verwendet werden. SCSI-Geréte
(einschlieR3lich CD-ROM-Laufwerke) werden am SCSI-Port an der MPC2000XL-Ruckwand ange-
schlossen.

Disk Mode Screen

Halten Sie die SHIFT-Taste gedruckt und driicken Sie LOAD (Taste 3 auf der Zehnertastatur). Es
erscheint folgende Screen:

UiewiALL Files
File: [ . SHD Size= 262k

K Free memord

shd= 19868k

Tape=MPCZ2E86: seq= Z2&24E
LOAD

Das Device:-Feld

Die meisten Screens im Disk Mode enthalten ein ¥4 4 .6 & (Geréat)-Feld, das zur Wahl des zu
verwendenden Laufwerks dient (s. oben).

Die Device-Symbole

Graphische Symbole geben AufschluR dariiber, welches Gerét (Disk) gegenwartig im Lt
Feld selektiert ist. Im einzelnen sind dies:

Floppy

1ol (=
Wird Floppy selektiert, erscheint eines dieser beiden Symbole, je nachdem, ob es sich um eine
HD (High Density)- oder eine DD (Double Density)-Disk handelt.

HINWEIS: Falls eine Disk nicht formatiert ist, kann das MPC2000XL keine Angaben (iber die
Art der Disk machen.

SCSI
Die unterschiedlichen Arten von SCSI-Geraten werden in den Disk Screens des MPC2000XL auch
durch unterschiedliche Symbole kenntlich gemacht:

HD .
IEI Harddisk

B CD-ROM-Laufwerk

MO
MO-Laufwerk

156



Kapitel 10: Disk-Funktionen

Daruber hinaus wird folgendes Symbol verwendet:

MPC2000XL

Wichtiger Hinweis zum Gebrauch von Floppy Disks

Drucken Sie NIEMALS den Disk Eject-Knopf, solange die Disk Activity-LED des Floppy-Laufwerks
an der Vorderseite des MPC2000XL leuchtet — dies kénnte eine Beschadigung oder Zerstérung
der Daten und/oder des Laufwerks zur Folge haben.
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Formatieren einer Disk

Floppy Disks wie auch Harddisks mussen vor Gebrauch formatiert werden, um sie fur die Verwen-
dung mit dem MPC2000XL vorzubereiten.

VORSICHT: Beim Formatieren einer Disk werden alle darauf befindlichen Daten geléscht!

Formatieren einer Floppy Disk

@ Legen Sie eine Floppy Disk in das MPC2000XL-Laufwerk ein und driicken Sie bei gedrickt
gehaltener SHIFT-Taste die LOAD-Taste (Taste 3 auf der Zehnertastatur), um den Disk Mode

aufzurufen. Driicken Sie anschlieRend FLHEMET [F4], um die Format Screen aufzurufen.

(@ Wahlen Sie im [+ 1.8 1 -Feld die Einstellung F 1@ E — folgende Screen erscheint:

Device:[lE=Z=m Ture:ZHD

THIS WILL ERASE THE WHOLE DISK!!
FORMAT DO _IT

sie nicht formatiert sind. Achten Sie darauf, im i iF=& & -Feld den richtigen Typ zu wéhlen.
@ Beim Betatigen von [ I T [F5] 6ffnet sich folgendes Window:
] Format dizk

THIS WILL ERRSE
THE EMTIRE DISK!!

(® Beim Betatigen von {21 1T [F5] wird die Disk formatiert.

Nach Beendigung des Formatiervorgangs erscheint folgende Screen:

Levice: B2 Ture: ZHD |Ill-l1
| HE|

THIS WILL ERASE THE WHOLE DISK!!
FORMAT DO _IT

Falls keine weiteren Disks formatiert werden sollen, driicken Sie MAIN SCREEN, um zur Main
Screen zuriickzukehren.
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Formatieren eines SCSI-Mediums

@ SchlieBen Sie das externe SCSI-Laufwerk mit einem SCSI-Kabel am MPC2000XL an (Infor-
mationen zu diesem Thema erhalten Sie im ANHANG: ,Anschluf eines externen SCSI-Lauf-
werks®).

@ Drucken Sie bei gedrickt gehaltener SHIFT-Taste die LOAD-Taste (Tas

auf der Zehner-

tastatur), um den Disk Mode aufzurufen. Driicken Sie anschlieBend 1 iT [F4], um die
Format Screen aufzurufen.
(® wahlen Sie [t it -Feld die SCSI-ID-Nummer des SCSI-Laufwerkes.
Device:Ecilms Fartition size=1@8H
Llender=I0MEGA Part=:A-H
Product=ZIF 188 Ve, =0, 83
THIS WILL EREASE THE WHOLE DISK!!
I T=El ===l FORMAT 0O IT
Die Felder Larciar= Froouots= Ler . = geben AufschluRR (iber Hersteller, Typ und

Version des selektierten Laufwerks. Die Kapazitat der Harddisk wird rechts in der Screen un-
terhalb des Laufwerkssymbols angegeben.

@ Legen Sie die Partitionierung der Harddisk fest. Disks mit sehr hoher Speicherkapazitat sollte
man partitionieren (unterteilen), um das File Management zu vereinfachen. Die einzelnen Par-
titions der Harddisk werden in alphabetischer Reihenfolge benannt.
Das ai~1.% & -Feld entscheidet tiber die Anzahl der Partitions, das i1
Feld gibt die daraus resultierende Partition GrdBe an. In der Einstellung

C und D. Die Gesamtkapa2|tat der DISk in obigem Beispiel betragt 400 MB, so daf3 aIIe V|er
Partitions eine Gro3e von je 100 MB haben.

ACHTUNG: Wenn Sie eine partitionierte MPC2000XL-Disk an einen PC anschlief3en, werden
unter Umstéanden die Partition-Daten zerstéort, wodurch die auf der Disk befindli-
chen Daten unleserlich werden.

Falls im Drmd e -Feld ein nicht beschreibbares und damlt nlcht formatlerbares Medlum
z.B. eine CD-ROM, selektiert wurde, erscheint die Mitteilun

HINWEIS: MO Disks mit einer Sektorgrél3e von 1024 K (oder gréf3er) sind mit dem MPC2000XL
nicht verwendbar.

159



Kapitel 10: Disk-Funktionen

Speichern von Daten

Beim Ausschalten des MPC2000XL werden alle Daten im Memory geldscht. Aus diesem Grund ist
es aulRerordentlich wichtig, daf3 Sie alle Daten, die fur Sie von Wert sind, vor dem Ausschalten auf
einer Disk (Floppy oder Harddisk) speichern.

Das MPC2000XL verwendet unterschiedliche File-Arten, die durch entsprechende Namenszusétze
(Extensions) gekennzeichnet werden:

ALL Ein File, das 99 Sequenzen und 20 Songs enthalt.
.MID Ein Standard MIDI File (Sequenz).
APS Ein File, das die Daten aller Programme enthalt, die sich zum Zeitpunkt

des Speicherns im MPC2000XL-Memory befinden. Die zugehérigen
Sounds werden beim Speichern eines APS-Files als separates Sound
File gespeichert. Beim Laden eines APS-File werden die in den Program-
men benutzten Sounds automatisch mit geladen.

.PGM Ein einzelnes Programm-File. Beim Laden eines PGM-File werden die
in den Programmen benutzten Sounds automatisch mit geladen.

.SND Ein MPC2000XL-Sound File.

WAV Ein PC-Sound (Wave) File.

@ Dricken Sie bei gedrickt gehaltener SHIFT-Taste die LOAD-Taste (Taste 3 auf der Zehnerta-
statur), um den Disk Mode aufzurufen. ' - [F2] ruft die Save Screen auf:

Save Hll Sesushces & Sonds

File:tALL_SER_SOME1

TaTy DevicelFlorpyg
[Ho]

HE Fres= 821K

o 10 S FORMAT Do IT
(@ Wahlen Sie im [#+.:1 5 % -Feld die Disk, auf der die Daten gespeichert werden sollen. Bei Ver-
wendung des internen Laufwerks wahlen Sie 1 o4, bei Verwendung eines externen SCSI-

Laufwerks wahlen Sie die entsprechende SCSI-ID.

ToreiSave All Sequences & Songs
File:ALL_SER_SOHG1

E SAVE HO Device:FrEits
. =

Free=c86H, BK
SAVE [EIETEr=N) DO IT

HINWEIS: Wird im i i s -Feld ein SCSI-Gerét gewahlt, erscheint ein ¥ &% -Feld zur
Wahl der Partition. Wéhlen Sie hier die gewiinschte Partition.

vom gewahlten File-Typ ab:
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@-1. Speichern aller Sequenzen und Songs
Speichern aller im MPC2000XL-Memory befindlichen Sequenz- und Song-Daten.

% -Feld der Save Screen i
I'T [F6] — das Save ALL File Window 6ffnet sich.

] Save ALL file

File rneme:ALL_SER_SOMG1 «ALL

Derim i L rrmpas
andern. Dricken Sie ein Drum Pad oder drehen Sie am DATA Wheel, um das Name
Window zu 6ffnen.

Nach Abschluf? der Nameneingabe driicken Sie zur Bestatigung EHTER [F5]. Falls Sie
dies unterlassen, wird der neue Name nicht tibernommen, und das File wird unter dem
alten Namen gespeichert.

@-2. Speichern einer Sequenz
Speichern einer im MPC2000XL-Memory befindlichen Sequenz als Standard MIDI File.

Wahlen Sie im TiwiFe i -Feld &
speichernde Sequenz.

A R und im L 1sd -Feld die zu

Size= 18K

Free= 21K
LOAD SAUE DO IT

Driicken Sie L1 LT [F6] — das Save a Sequence Window 6ffnet sich.

] Saue 5 Sesushce 1
Save asiMODI FILE TYPE @

File:Sesushce MID
WIFE - SHUE

Dle gesamten Sequenzdaten werden zusammen auf einem einzigen Track gespei-
chert. Die MPC2000XL- elgenen Track-Daten (Track-Name etc.) werden gel6scht.

In dlesem Format werden samtllche Daten und Track-Informationen beibehalten und
gespeichert. Wéahlen Sie im Normalfall diese Option.

Im I i L& -Feld wird der Name der selektierten Sequenz angegeben.
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@-3 Speichern aller Programme und Sounds

®-4.

Speichern aller im MPC2000XL-Memory befindlichen Programme und Sounds.

i -Feld der Save Screen =

Wahlen Sie im

Driicken Sie i#i 1T [F6] — das Save APS F|Ie Wlndow Sffnet SICh.
] Save AFS file  eorevoreey
File :ALL_PROGRAM . APS
SEWEH LI T TH SOLMGS
Ferlace same sounds:YES
WIFE [w% SHUE
Der im I i L% -Feld dieses Windows angegebene Name a3t sich bei Bedarf andern.
Waéhlen Sie im m&iig: i -Feld, ob und in welchem Format die in den Programmen be-

nutzten Sounds mit gespelchert werden sollen:

Dle Sounds Werden als MPC2000XL-Sound Files (.SND) gespeichert.

WITH, L
Die Sounds werden als WAV Files (.WAV) gespeichert. Das WAV File-Format ist com-
puterkompatibel, bendtigt jedoch mehr Zeit beim Laden/Speichern als ein SND File.

Nur die Programmdaten werden gespeichert, nicht die Sounds.

Wahlen Sie im FF L e same souncE d -Feld, ob die im Memory befindlichen
Sounds glelchnamlge Sounds auf der Dlsk beim Speichern ersetzen sollen (k.5
nicht (HL1).

Speichern eines Programms und der Sounds
Speichern der Daten eines im MPC2000XL-Memory befindlichen Programms und der
zugehorigen Sounds.

i A Py s 5552 wodrcds und im B Led-
Feld das zu spelchernde Programm. Driicken Sie i+ 1T [F6] - das Save a Program
Window o6ffnet sich.
] Save 3 Prodram 7
File=HEWFGHM-A - PEGH
Sawve: PROGRAM OHLY
Rerlace same sounds: HO
SAVE
Waéhlen Sie im =z#uwi8 i -Feld, ob und in welchem Format die im Programm benutzten

Sounds mit gespelchert werden sollen:

L " it
Die Sounds werden als MPC2000XL-Sound Files (.SND) gespeichert.

WITH, L
Die Sounds werden als WAV Files (WAV) gespeichert. Das WAV File-Format ist com-
puterkompatlbel bendtigt jedoch mehr Zeit beim Laden/Speichern als ein SND File.

Nur d|e Programmdaten werden gespeichert, nicht die Sounds.

Wabhlen Sie im 2 = diicdE ¥ -Feld, ob die im Memory bef|ndl|chen
Sounds gleichnamige Sounds auf der Disk ersetzen sollen (k%) oder nicht (MHL).

Im I~ i 1% -Feld wird der Name des selektierten Programms angegeben.
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@-5. Speichern eines Sounds
Speichern eines im MPC2000XL-Memory befindlichen Sounds.

=& moided und im B4 L d -Feld den zu spei-
i 1 [F6] — das Save a Sound Window 6ffnet sich.

] Save 3 Sound e
ZERFEHHOUSE _TAME

File tworeiMPC2ZEEE
WIPE SHLIE

Wahlen Sie im i 1 L i -Feld das gewuinschte Sound-Format.

@ Wenn Sie den Speichervorgang mit i+ I F'E [F3] einleiten (nur beim Speichern auf Floppy Disks
verflgbar), erscheint folgender Warnhinweis:

preeee— WiFe Dizk 7
Thi=s will erasze dizk
contents !

Lo IT

Diese Funktion léscht vor dem Speichern alle Daten von der Floppy Disk. Driicken Sie L+ LT

® Driicken Sie mHLUIE [F5], um die im T # -Feld ausgewahlten Daten zu speichern oder

-1.. [F4], um den Vorgang abzubrechen.

Speichern eines Datenpakets Uber mehrere Floppy Disks hinweg

Beim Speichern gréRerer Datenmengen, wie sie z.B. bei ,Save All Programs & Sounds* anfallen,
ist der Platz auf einer einzigen Floppy Disk in den wenigsten Fallen ausreichend. Nachdem die
erste Disk gefillt ist, verlangt das MPC2000XL deshalb nach einer weiteren Disk:

] Disk i= full'! ]

There i= not enough srace

on this disk!!

Flease insert a difterent

dizk. then rFresz SALUE.
WIFE SHUE

(Esist nicht gentigend Platz auf dieser Disk vorhanden!! Bitte legen Sie eine andere Disk ein und driicken Sie SAVE.)

Kommen Sie dieser Aufforderung nach und setzen Sie den Speichervorgang mit :-i.f= [F5] fort
(wenn die eingelegte Floppy Disk leer ist). Driicken Sie i 1FE [F3], wenn die eingelegte Floppy
Disk nicht mehr bendtigte Daten enthalt, die vor dem Speichern der restlichen Daten zunéchst ge-
I6scht werden mussen. In letzterem Fall erscheint das Wipe Disk Window (s. oben), in dem Sie

Falls Sie die ,Disk is full'!“-Mitteilung ignorieren und weder eine neue Disk einlegen noch !
[F3] oder [F5] driicken, erscheint im Display die Aufforderung ikaris o ilsk

HINWEIS: Um auf einer externen SCSI-Harddisk MPC2000XL-Daten speichern zu kénnen,
mul3 diese selbstverstédndlich vorher im MPC2000XL-Format formatiert werden. Und
natirlich ist es unmdglich, auf einem nicht beschreibbaren Medium, z.B. einer CD-
ROM, Daten zu speichern.
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Speichern in Ordnern (Folders) auf einem SCSI-Medium

Anlegen eines neuen Ordners

Auf SCSI-Speichermedien (Harddisks etc.) ist es moglich, Ordner anzulegen (wie bei Computern)
und Dateien darin zu speichern. Dadurch sind Sie in der Lage, z.B. Drum Sounds, Piano Sounds,
Loops etc. in getrennten Ordnern unterzubringen — dies schafft mehr Ubersicht.

Ein Ordner kann Uberdies weitere (Unter-) Ordner enthalten.

@ Halten Sie die SHIFT-Taste gedrickt und driicken Sie LOAD (Zahlentaste 3).

UiewiALL Files
File:[Ems b Size= e

LeviceiFlorra : Free memord

|IHD1 shd= 12326k
T~=||=~9=I"1F'I22EIBEIHL E> seq= 2646k
(Bus el SAUE JFOEMAT DO IT

@ Bringen Sie den Cursor zum [x i i & -Feld und wiahlen Sie mit dem DATA Wheel die SCSI
ID-Nummer, auf die lhr externes Laufwerk eingestellt ist. Falls kein Laufwerk mit dieser 1D
gefunden wird, erscheint die Mitteilung ,No SCSI device!".

ViewiALL Files W :EOOT
File:OTEST Size=  Z2BEK

Levice:EBEdG] pp, LOAD Free memard

shid=  1226K

=l
Tape=MPCZ2E8E-L seq= 2646k
(Bus el SAUE JFOEMAT DO IT

@ Bringen Sie den Cursor zum B83-Feld (= Symbol fiir Ordner) rechts oben in der Screen und driik-
ken Sie OPEN WINDOW, um das Directory Window zu 6ffnen (dieses Window kann auch ge-
offnet werden, wenn der Cursor auf dem I+ i 1 i -Feld steht).

Das Directory (Inhaltsverzeichnis der Disk) enthélt bereits ein benanntes ,ROOT" File. In der
Liste auf der linken Seite werden jeweils nur die ersten acht Zeichen des Ordnernamens dar-

gestellt.

[ Directord 7
mDRUMSET |
EZI PAL

DELETEHFEMNAMEHIWMNESE F1HEW

@ Driicken Sie BIHE L [F5].
Driicken Sie ein Drum Pad oder drehen Sie am DATA Wheel, um das Name Window zu 6ffnen.

Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie i1

= [F5], um einen neuen Ordner mit die-

sem Namen zu erzeugen.

(® Driicken Sie .1

[F4], um zur LOAD Screen zuriickzukehren (Sie kdnnen aber auch wei-

tere Ordner anlegen, bevor Sie CLOSE drucken).
Im i1 13 -Feld wird der zuletzt selektierte Ordner angegeben, in dem Sie nun Ihre Daten

speichern kdnnen.
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Anlegen eines weiteren (Unter-) Ordners in einem Ordner

(D Um einen neuen Ordner in einem bereits bestehenden Ordner anzulegen, fihren Sie zunéchst
die unter ,Anlegen eines neuen Ordners" beschriebenen Schritte 1 - 3 aus.

] Directord 7
mDRUMSET |
EZI PAL

DEL ETEHFEEHAME WNaESSE C1HEL

@ Selektieren Sie mit den CURSOR UP/DOWN-Tasten den gewtinschten bestehenden Ordner.

] Directord 7
mE0OT O TEST
O

DEL ETEHFEEHAME WNaESSE C1HEL

@ Driicken Sie die CURSOR RIGHT-Taste, um den Ordner zu 6ffnen (zum SchlieBen des Ord-
ners/der Ordner driicken Sie die CURSOR LEFT-Taste). Die Liste auf der rechten Seite stellt
sowohl Ordner als auch Files dar.

] Directord 7

H mPAL T HELIF OLDE:

DEL ETEHFEEHAME WNaESSE C1HEL

@ Driicken Sie CIHE [F5].
Dricken Sie ein Drum Pad oder drehen Sie am DATA Wheel, um das Name Window zu 6ffnen.
Geben Sie einen Namen ein und driicken Sie [F5], um einen neuen Ordner mit die-
sem Namen zu erzeugen.

(® Driicken Sie i} - [F4], um zur LOAD Screen zuriickzukehren.
Im i L& -Feld wird der zuletzt selektierte Ordner angegeben, in dem Sie nun lhre Daten
speichern kénnen.
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Selektieren von Ordnern und Files

Um durch die vorhandenen Ordner zu navigieren und Files darin zu speichern oder daraus zu la-
den, gehen Sie wie folgt vor.

@ Fuhren Sie die unter ,Anlegen eines neuen Ordners" beschriebenen Schritte 1 - 3 aus.

[ Directord 7
mDRUMSET |
EZI PAL

DELETEHFEMNAMEHIWMNESE F1HEW

@ Dricken Sie die
CURSOR UP/DOWN-Tasten, um ein File/einen Ordner in der Liste zu selektieren;
CURSOR RIGHT-Taste, um einen Ordner zu 6ffnen;
CURSOR LEFT-Taste, um zum jeweils vorhergehenden Ordner zurtickzukehren.

M Directordg —
W SECES0NG ~HLL
LSPEMESDH -HID
THID
“MID
TESTEE TMID
GELETEHFENAAEHEMEEH (THED

® Driicken Sie CL.ISE [F4], um zur LOAD Screen zuriickzukehren.
Im I i 1§ -Feld wird das/der zuletzt selektierte File/Ordner dargestellt. Sie kénnen nun das
File laden bzw. im selektierten Ordner Dateien speichern oder daraus laden.

ViewiALL Files [_HSELIESONG
File:ALL_SECG_S0MG1 -ALL Size= 194k

Dewvice:SC5I-3 o LOAD Free memord
sho= 1226k

=l
Tape=MPCZ2E8E-L seq= 2646k
(WuSel SAUE JFOEMAT DO IT

HINWEIS: Nachdem ein Ordner selektiert ist und rechts oben in der LOAD Screen angezeigt
wird, kénnen Sie die darin enthaltenen Files nacheinander anwéhlen, indem Sie
den Cursor zum ¥ i L& % -Feld bringen und am DATA Wheel drehen.
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Ldschen von Ordnern

@ Fuhren Sie die unter ,Anlegen eines neuen Ordners" beschriebenen Schritte 1 - 2 aus und
selektieren Sie den zu I6schenden Ordner.

® Driicken Sie I'k= [F2] — das Delete Folder Window 6ffnet sich.

Preszsing 0O IT will delete
selected folder and its
contents!!

Der Ordner und sein Inhalt werden geldscht.

Umbenennen von Ordnern

@ Fuhren Sie die unter ,Anlegen eines neuen Ordners" beschriebenen Schritte 1 - 2 aus und
selektieren Sie den umzubenennenden Ordner.

@ Drucken Sie Fi-FHE [F3] — das Name Window 6ffnet SICh
Geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie EHTER

® Driicken Sie i1 oz [F4], um zur Disk Mode Screen zuriickzukehren.
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Laden von Files

Das MPC2000XL kann folgende File-Arten von einer Disk laden:

.SND Ein einzelnes Sound File

SEQ Ein Sequenz-File

ALL Alle Sequenz- und Song Files
______.MIDI Ein Standard MIDI File

.PGM Ein Programm-File

APS Alle Programm- und Sound Files

WAV Ein PC Wave File

.SET Einen Satz von Sounds.

@ Dricken Sie bei gedruckt gehaltener SHIFT-Taste die LOAD-Taste (Taste 3 auf der Zehner-
tastatur), um die Load Screen aufzurufen.

UiewiALL Files
FilesLOOP_1 Size= 262k

Device:Flna=1 MTery LOAD Free memord
L> shd=  1996K

Tape=MPCZ2E86: seq= Z2&24E

LOAD

(@ Wahlen Sieim [#:.:1 .6 -Feld die Disk, von der Daten geladen werden sollen. Bei Verwendung
des internen Laufwerks wahlen Sie I+ 1 cieF, bei Verwendung eines externen SCSI-Laufwerks
wahlen Sie die entsprechende SCSI-ID.

Eine MPC2000XL-Disk

Eine MPC2000-Disk

Eine MPC3000-Disk

Eine S3000-Disk

Eine S1000-Disk

Eine Disk im MS-DOS-Format

Eine nicht formatierte Disk bzw. eine Disk in einem nicht kompati-
blen Format.

Sl E
Gibt die GroRe des im i i 1 =i -Feld selektierten Files an.
P pumpcrd sl

Gibt die GroR3e des verfugbaren Sound Memory des MPC2000XL an.

Gibt die GroRRe des verfugbaren Sequence Memory des MPC2000XL an.
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HINWEIS: Wird im L i i -Feld ein SCSI-Gerét gewéhlt, erscheint ein  zi1. % -Feld zur
Wahl der Partition. Wahlen Sie hier die Partition, von der Daten geladen werden
sollen.

IOFHALL Fi
FilesLOOP_1

Dewvice:5SC5I-1 yo  LOAD Firee memord

= L snd= 1986k
Tore=MPC2EEE8-L sea=_ 2824k
Bulogy SOUE JFORMAT]

Harddisks etc. mit sehr hoher Speicherkapazitat sollte man partitionieren (unterteilen), um das
File Management zu vereinfachen (siehe ,Formatieren eines SCSI-Mediums* auf Seite 159).

Beim Laden von Daten von S1000/S3000-Disks oder -CD-ROMSs erscheint rechts oben in der
Screen ein Ll i -Feld.

ViewiALL Files N SLUTUD TO_SET
File:lLOOP_1 . Size=  Be2K

PewicesSC5I-1 yp  LOAD Free memord
shd= 1980k

=l
Tare=MPCZEEE:L seq=  Z2E24K
[MuSell SHUE JFORMAT DO IT

S1000/S3000-Harddisks sind in Partitions und diese Partitions wiederum in kleinere Einhei-

ten, sogenannte Volumes, unterteilt. Wahlen Sie daher zunachst im 1. & -Feld eine Parti-
tion, dann im Lizi 1§ -Feld ein Volume und im 1 1% -Feld den zu ladenden Sound.
Das Lieii4 -Feld stellt zur Wahl, ob im I i 1 -Feld alle Files auf der selektierten Disk/Par-

tition oder nur bestimmte File-Arten zur Darstellung kommen. Wenn sich sehr viele Files auf
einer Disk befinden, ist es von Vorteil, die Auswahl einzuschrénken, weil sich das Gesuchte

auf diese Weise schneller finden 14Rt. Wahlen Sie dazu im Lii &4 -Feld die gewiinschte File
Extension.
(® wahlen Sie im i 1 -Feld das zu ladende File. Das weitere Vorgehen hangt vom File-Typ

des selektierten Files ab:

@-l Laden von .SND (Sound) Files oder .WAV (Wave) Files

Driicken Sie [*1 1T [F6], um das selektierte File zu laden. Nach Beendigung des La-
devorgangs erscheint folgendes Window:

] Load = Sound 7

File:HOUSE_TAME
Az=ign to note:36-AHE2

FLAY EEEF
Der Name des geladenen Sou_nds wird im I i L& -Feld angegeben. Um den Sound

anzuhoren, drucken Sie i " [F3].
Wahlen Sie im FHE: 1 Lo ot d -Feld das Drum Pad (Notennummer), dem Sie
den geladenen Sound zuweisen mdchten. Benutzen Sie dazu das DATA Wheel oder
schlagen Sie das entsprechende Drum Pad an. Wenn Sie keine Sound Zuwe|sung vor-
nehmen mochten, wéhlen Sie mit dem DATA Wheel die Einstellung

169



Kapitel 10: Disk-Funktionen

Wenn der geladene Sound mit der vorgenommenen Zuweisung im Memory verbleiben
soll, driicken Sie FEE [F5].

Um den Sound Wleder aus dem Memory zu entfernen, driicken Sie L]

s [F4].

. Laden von .SEQ (Sequenz) oder .MID (Standard MIDI) Files

Driicken Sie [i1 1T [F6], um das selektierte File zu laden. Nach Beendigung des La-
devorgangs erscheint folgendes Window:

———]  load 5 Sesuemce |7
File:TESTE1 MID

Load into:lEM-<Unused:

FLAY EEEF
Der Name der geladenen Sequenz wird im I i 1 & ¥ -Feld angegeben. Um sie anzuho-
ren, dricken Sie . [F3]

Wahlen Sie im L. it -Feld die Sequenznummer, in die die Sequenzdaten
geladen werden sollen.
Wenn die geladene Sequenz mit der vorgenommenen Zuweisung im Memory verblei-
ben soll, driicken Sie #.imizi [F5].

Um die Sequenz wieder aus dem Memory zu entfernen, driicken Sie L

[ [F4].

HINWEIS: Das MPC2000XL kann Sequence Files mit einem Umfang von bis zu
50.000 Note Events (eine Dateigréf3e von ca. 250 kB) laden. Von Files,
die dieses Maximum (berschreiten, werden nur die ersten 50.000 Note
Events geladen.

. Laden von .PGM (Programm) Files

Beim Laden eines Programms werden auch die darin verwendeten Sounds geladen.

Beim Driicken von £ 1T [F6] erscheint folgendes Window:
] Load a Prodram 7
Rerlace zame =zound in memord
HHO CFRSTER

[CLEAR] eraszes exisztinga P & S
[LOAD] adds to exizting P & S

CLEAF LOAC

Das i b T - Anipiar BRI T -Feld laRdt Sie entschelden ob
bereits im Memory beflndllche Sounds durch glelchnamlge Sounds auf der Disk, die
Bestandteil des zu ladenden Programms sind, ersetzt werden sollen (') oder nicht

(HD).

Driicken Sie L.LHHEF [F5], um das selektierte Programm und die zugehérigen Sounds
ins MPC2000XL-Memory zu laden.

Wenn Sie mittels I}

il [F3] laden, eriibrigt sich die Einstellung des e L s & mmes
1: -Feld, da in diesem Fall vor dem Laden alle Programm- und
Sound-Daten aus dem Memory geldscht werden.

k-1 [F4] 1aRt Sie den Vorgang abbrechen.
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HINWEIS: Falls das MPC2000XL beim Laden eines Programms ein darin benutztes Sound
File nicht finden kann, erscheint folgendes Window:

= I TR VT R A e
Can’t find file:Soundaal
Insert disk with this file and
Fress LOAD. To skiF: Fress SEIP
(this file) or AL SKEPCall filesd.
—AlL SEFH SEIF be——=d [OAD b—x

Legen S/e d/e D/sk ein bzw. selektieren Sie die Harddisk, auf der sich das i

1 & & -Feld angegebene File befindet und driicken Sie L. [F5]
Fal/s d/e Daten auf mehrere Floppy Disks verteilt wurden, legen Sie die nédch-
ste Disk ein und driicken } [F5].

Beim Driicken von [F3] wird der nicht gefundene Sound einfach ibersprun-
gen und das ndchste Sound File geladen. Falls ein weiteres Sound File nicht auf-
findbar ist, erscheint wieder obiges Window.

Mit Fi.. F [F2] kénnen Sie das Laden weiterer Sound Files unterbinden.

@-4. Laden von .ALL Files
Beim Driicken von |

IT [F6] erscheint folgendes Window:

This will rerlace all existing
sequehce & songs!

L5EQRF will load a =ingdle
sesushce,

Driicken Sie L.LHHE! [F5], um alle Sequenz- und Song Files zu laden. VORSICHT: Bei
diesem Vorgang werden alle Sequenz- und Song-Daten aus dem Memory geldscht.

i# [F3], um eine im ALL-File enthaltene Sequenz zu laden.

] Load 5 sesushce
File:ER-TESTA1

Driicken Sie -

Load intoi@l-JUnused:
FLAY AF KEEF

Das weitere Vorgehen ist identisch mit dem zum Laden von SEQ (Sequenz)- oder MID
(Standard MIDI) Files — siehe 3-2.

@-5. Laden von .APS (All Programs) Files

Geladen werden alle in einem APS-File enthaltenen Programme sowie die darin benutz-
ten Sounds.

Beim Driicken von | LT [F6] erscheint folgendes Window:

] Load APS file

This will rerlace existing
Frodtrams and sounds

Driicken Sie L] 17T [F5], um alle Programm- und Sound Files zu laden. VORSICHT:
Hierbei werden aIIe Programm- und Sound-Daten aus dem Memory geldscht.

Kehren Sie zur Main Screen zurlick und spielen Sie die geladenen Sounds an.
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Ldschen von Files von der Disk

@ Drucken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die LOAD-Taste (Zahlentaste 3). Driicken
Sie [ L.ETE [F5], um die Delete Screen aufzurufen.

EPHALL Files = PEMESHD
FilesHOUSE_KICEZ

DeviceiSCSI-3 yp LOAD Free memord

shod= 1588k

Tare=rMPCZ2a868-1 seq= 648K
(Bal=cl SOUE JFORMAT DO IT

(@ Wahlen Sie im [#:.:1 .6 -Feld die Disk, auf der sich das zu léschende File befindet (F 1 F
oder SCSI-ID des externen Laufwerks).

ViewiALL Files I PEMESHD
File:HOUSE_KICKZ - SHD Size=
Levice:EBEdG] pp, LOAD Free memard
= snd= 185K
Ture=MPC2EB8EL sea=_ ZedEk
LOAD

HINWEIS: Das \}isiuis -Feld stellt zur Wahl, ob im ¥ i 1 &% -Feld alle Files auf der selektier-
ten Disk/Partition oder nur bestimmte File-Arten zur Darstellung kommen. Wenn
sich sehr viele Files auf einer Disk befinden, ist es von Vorteil, die Auswahl einzu-
schrénken, weil sich das Gesuchte auf diese Weise schneller finden I&l3t. Wéhlen

Sie dazu im i 4.4 % -Feld die gewiinschte File Extension.
® Bringen Sie den Cursor zum F i 1 -Feld und driicken Sie OPEN WINDOW, um das Directory
Window zu o6ffnen.
— Directory —
mSERESONG HOou SHD
-I:EIF‘ENEEDH HORMAL _5H - SHD
FIC_SH « SHC
HOUSE_TOM « SHD
HORMAL _HHCL - SHD
CELETEHFEHAMEHISR==R] CTHEW

@ Selektieren Sie das zu Idschende File mit dem Cursor (s. ,Selektieren von Ordnern und Files")
und driicken Sie [ [k [F2).
] Celete File

Pres=zirng DO IT will delete
zelected file!!

® Driicken Sie [:[ 1T [F5], um das selektierte File zu lschen.
Wenn Sie Hi..L. [F3] driicken, erscheint das Delete All Files Window, das es gestattet, alle Files,
die sich auf derselben Directory-Ebene wie das selektierte File befinden und von derselben File-
Art sind, in einem Arbeitsgang zu I6schen.
Wéhlen Sie den zu lschenden File-Typ im L
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Folgende Optionen/File-Arten stehen zur Wahl:

ALL FILES  Alle Files auf der selektierten Directory-Ebene werden geldscht.

.SND Alle MPC2000XL-Sound Files werden geldscht.
.PGM Alle Programm-Files werden geldscht.
APS Alle APS Files (Programme und Sounds) werden geltscht.
.MID Alle Standard MIDI Files werden geldscht.
ALL Alle Sets mit Sequenz- und Song Files werden geldscht.
WAV Alle WAV Sound Files werden geltscht.
.SEQ Alle Sequenz-Files werden geldscht.
SET Alle Sound Set Files werden geldscht.
Driicken Sie {3 1T [F5], um alle Files bzw. alle Files des festgelegten Typs zu léschen

Laden eines Betriebssystem (Operating System)-Updates

Von Zeit zu Zeit werden Betriebssystem-Updates erscheinen, die Sie auf Floppy Disks erstehen
oder aber von unserer Internet-Webseite herunterladen kénnen.

Um das Betriebssystem des MPC2000XL zu aktualisieren, legen Sie die Floppy Disk ins Laufwerk
ein (bzw. schliel3en Sie das SCSI-Laufwerk an, auf dem diese Datei gespeichert ist), halten die
SHIFT-Taste gedrtickt und driicken LOAD (Zahlentaste 3).

Uiew:ALL Files

File:iMPC2KEL Size= 132K
Device:[d LIIII:llitI Firee memord
s e . e 1380
Tare=1. 44M seq= 2648k
LORAL FORMAT DO IT
Selektieren Sie im i 1 1 & i -Feld die Datei MPC2KXL.EXE oder MPC2KXL.SYS und driicken Sie
e IT[Fe).

Uiew HLL Files
Size= 28akK

Levices FlDPPH LDHD Free memordg
] . e 1850k

Tare=1.44HM seq=  2E406K
[Musell SAUE JFORMAT DO IT

erscheint die Aufforderung, das MPCZOOOXL neu zu starten.
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Laden von AKAI MPC60/MPC60II-Files

Laden eines Sound (.SND) Files

Fihren Sie die unter ,,Laden von Files" erlauterten Schritte 1 bis 3-1 aus und selektieren Sie in
Schritt 3 ein « =

Laden eines Sound Set (.SET) Files
Fihren Sie die unter ,Laden von Files* erlauterten Schritte 1 bis 3 aus und selektieren Sie in Schritt

3ein . i File. Driicken Sie danach i I [F6].
] Load a SET 7
[SET] load a SET file
[SOUHD] load one sound from
the SET file
SOUHD SET
Driicken Sie

Conversion tabhle
NN HHIHT CLSD CHAL >

Becomes note:d42-AB03F

LOAC

In diesem Window werden die den Pads des MPC60/60II zugeteilten Sounds den beim MPC2000XL
verwendeten Notennummern zugewiesen.

Waébhlen Sie ein MPC60/60I1-Pad im i miE -Feld und im s paie i -Feld die
Notennummer, die dem Pad zugeW|esen werden soll. Driicken Sie dann L [F5].

] Load = SET 7
Rerlace same sound in memord

HHOCFASTER
[CLEAR] erazes existinga P & S
CLOAD 1 adds to exiztina P & S
———————{CLEAR Hoaimaly LOAD ——

Das weitere Vorgehen ist exakt das gleiche wie zum Laden von Programmen.

Laden eines Sounds aus einem Set File

Sounds lassen sich nur einzeln aus einem Set File laden. Flihren S d|e unter ,Laden von Files
erlauterten Schritte 1 bis 3 aus und selektieren Sie in Schritt 3 ein . T File. Driicken Sie danach
- i [F6].

] Load a SET 7

[SET] load a SET file

[SOUHD] load one sound from
the SET file

SO SET

Driicken Sie
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] Load 5 Sound 7
LIEACFERHHIHT CLSD CAAL >

File:CLOSE_HAT
H Lo IT

Wahlen Sie im |
Sie den gewiinschten Sound (seinen Namen) im i

i -Feld das entsprechende MPCG60/60l11-Pad an oder selektieren
-Feld. Driicken Sie dann

T [F5]

] Load 3 Sound e

FileiCLOSE_HAT

Assign to note:EEREER
PLAY wsDESCARDsEHSSE

Der geladene Sound kann mittels [F3] angesp|elt werden.

Weisen Sie de Sound im i ! i -Feld eine Notennummer zu.
Driicken Sie ¥ [F5],umden geladenen Sound im Memory zu belassen oder i
um ihn wieder aus dem Memory zu entfernen.

Laden eines Sequence (.SEQ) Files

Fihren Sie die unter ,Laden von Files* erlauterten Schritte 1 bis 3 aus und selektieren Sie in Schritt
3ein . ! File. Driicken Sie danach £ LT [Fe].

] Corversion table e
NN HH IHT CLSD cHEls

Becomes note:d2-AB83

LOAC

In diesem Window erfolgt die Konvertierung der in den Sequenzdaten aufgezeichneten MPC60/
60ll-Padnummern in die vom MPC2000XL verwendeten Notennu mern.

Waéhlen Sie ein MPC60/60l11-Pad im i -Feld und im
Notennummer, die ihm zugewiesen werden soII

i -Feld die

HINWEIS: Wenn ein Sequence File und ein Sound Set File des MPC60/60II geladen und gleich-
zeitig verwendet werden, mlissen die Konvertierungstabellen der beiden Files
(MPC60/60II-Drum Pads <—> MPC2000XL-Notennummern) in Ubereinstimmung
gebracht werden.

Driicken Sie .. [F5], um den Ladevorgang zu starten.
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Laden eines All File

Fiihren Sie die unter ,Laden von Files*” erlauterten Schritte 1 bis 3 aus und selektieren Sie in Schritt
3 ein . Hi.L. File. Driicken Sie danach i+ 17T [F6].

———  load 5 Sesusnce |7
File:KOH__2 « SELR
Load into:EE-CUnuzed:

PLAY FEEF

Das weitere Vorgehen ist exakt das gleiche wie zum Laden von Sequence Files (siehe oben).
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Flash ROM

Das optionale Flash ROM Board FMX008M (8 MB Speicherkapazitéat) gestattet es, auf Disk ge-
speicherte Daten in einem Flash ROM abzulegen, wodurch im RAM mehr Platz zur Verfugung steht.
Einzelheiten zur Installation entnehmen Sie bitte der dem Flash ROM beiliegenden Anleitung.

Formatieren des Flash ROM

Das Flash ROM muf} vor Gebrauch formatiert werden. Dazu rufen Sie zunachst den Disk Mode
auf, indem Sie bei gedrickt gehaltener SHIFT Taste dle LOAD Taste (Taste 3 der Zehnertastatur)
driicken. Wahlen Sie nun im P i e i -Feld F i FIHT [F3], um das
Format F-ROM Window zu 6ffnen.

(I H F —R Ok

A THIS WILL ERASE THE EMTIRE DISK!!
G SIS FORMAT DO 1T

Driicken Sie i1 1T [F6].

] Format. F-EOHM

THIS WILL ERRSE
THE EWTIRE F-EOM!!

Die Mitteilung in der Screen weist Sie darauf hin, daf3 bei diesem Vorgang samtliche Daten aus

dem Flash ROM geldscht werden. Driicken Sie L3 1T [F5], um den FormatierprozeR zu starten.
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Speichern von Daten im Flash ROM

Das Speichern von Daten im Flash ROM erfolgt auf die gleiche Weise wie das Speichern auf einer
Floppy Disk oder einem SCSI-Laufwerk. Driicken Sie im Disk Mode LI [F2].

TaFe:Save All Sequences

File!EEEetn R s a=] Size= 16K
Device:F-ROM
Free=
Fres=
SAVE [EETEEn DO IT
o il Wabhlen Sie in diesem Feld das zu speichernde File.
o [Hawsicei®  Wahlen Siein dlesem Feld das Medium, auf dem gespeichert werden soll — in
diesem Fall i~
o FHMHE" o= Gibtdie Gesamtmenge des fragmentierten freien Speicherplatzes im Flash ROM

an (siehe ,Flash ROM-Defragmentierung“ auf der Ubernachsten Seite).

— Save ALL file =

File name:ALL_SER_SOHG1 .ALL

CHHCEL JEETEIRS

Driicken Sie i+LiE [F5], um die Daten zu speichern.

Laden von Daten aus dem Flash ROM
Das Laden von Daten aus dem Flash ROM erfolgt auf die gleiche Weise wie das Laden von einer

Free memordg

c}. stid= 1908k

Tare=Ho FEDH seq=  Z2E24K
LOAD

eld und wahlen Sie - FLI. Bewegen Sie den Cursor
1% -Feld und driicken Sie OPEN WINDOW, um das

Bringen Sie den Cursor zum L d e i -
zum Ordner-Feld (rechts oben) oder zum i~ i
Directory Window zu 6ffnen.

Wahlen Sie mit den CU RSOR Tasten das zu Iadende File. Driicken Sie L.l

I [F4], um zur LOAD

HINWEIS: Es ist nicht méglich, einen Sound aus dem Flash ROM zu laden, der sich bereits
unter demselben Namen im RAM (internes Memory) des MPC2000XL befindet.
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Loschen von Daten aus dem Flash ROM

Das Loschen von Daten aus dem Flash ROM erfolgt auf die gleiche Weise wie das Loschen von
Daten auf einer gewohnlichen Disk.

UiewiALL Files
File:AME-KICK-S Size= 167K

Levice:F-ROM g LOAD
E:} M shd=  &36K
=

Tore=MPCZEEE o= FEEE
(BuS el SAUE JFOEMAT DO IT

Bringen Sie den Cursor zum Lt i e § -Feld und wahlen Sie L. Bewegen Sie den Cursor
zum Ordner-Feld (rechts oben) oder zum - 1 1 &

Directory Window zu 6ffnen.
I'E= [F4] und wéahlen Sie mit den CURSOR-Tasten das zu loschend File.

Driicken Sie L3

Delete F-ROM Sound

Thiz zound iz in use.
A Pressing DO IT will
delete immediatelg!!

Lo IT

Driicken Sie i 1T [F5], um das File zu l6schen.
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Flash ROM-Defragmentierung

Da das MPC2000XL Daten stets aufeinanderfolgend ins Flash ROM schreibt, entstehen beim L6-
schen von Daten aus dem Flash ROM Liicken, es ei denn, die geldschten Daten befanden sich im
letzten verfugbaren Speicherbereich. Wave Pattern-Daten (Samples) werden beim Speichern im
Flash ROM direkt erzeugt und mussen stets als zusammenhé&ngender Block abgelegt werden. Dies
bedeutet, da’ das MPC2000XL einen Wave Pattern-Datenblock nicht aufteilen und in mehrere klei-
nere Speicherbereiche schreiben kann, sondern einen Bereich bendtigt, in dem der gesamte Daten-
block untergebracht werden kann. Aus diesem Grund kann es vorkommen, daf3 Wave Pattern-Daten
nicht im Flash ROM gespeichert werden kdnnen, obwohl insgesamt mehr Speicherplatz zur Verfu-

gung steht als die zu speichernden Daten bendétigen. Das i~ wi=-Feld in der Save Screen

gibt die GesamtgroR3e dieser von Daten eingeschlossenen freien Speicherplatzfragmente an. Das
MPC2000XL ist jedoch in der Lage, die Speicherorte der einzelnen Daten neu zu organisieren,
das Flash ROM zu defragmentieren, und dadurch mehr zusammenh&ngenden Speicherplatz zu
schaffen.

OPEN WINDOW-Taste.
F-FOM Fragmentation

Presz=in2 AREAHG will arrange data.

HEREARGE

Diese Screen stellt die Fragmentierung
vorhandenen Daten an. Driicken Sie i

] Art-ange F—FOM 7

THIZ FROCESS WILL TAKE A WHILE!
IT*S HOT POSSIELE TO
ABORT. OHCE IMITIATEL!

Do IT

phisch dar. Die dunklen Bereiche geben die Lage der
iiz [F5], um das Flash ROM zu defragmentieren.

Das Display weist Sie darauf hin, dal3 dieser Prozel3 eine Weile dauern kann und daf? er nach dem
Start nicht abgebrochen werden kann.

HINWEIS: Schalten Sie niemals das MPC2000XL bei laufendem Arrange-Vorgang aus. Die
Daten im Flash ROM gehen dabei unwiederbringlich verloren.

Waéhrend der Arrange-Prozel3 lauft, zeigt das Display folgendes:

F-FOM Fragmentation

HINWEIS: Der komplette Arrange-Vorgang kann mehrere Minuten in Anspruch nehmen.
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Editieren eines Sounds im Flash ROM

Im Flash ROM gespeicherte Sound-Daten werden nicht ins RAM geladen, sondern lediglich die
Information, wo die entsprechenden Wave Pattern-Daten abgelegt sind. Aus diesem Grund steht
mehr RAM fur andere Daten zur Verfigung. Allerdings ist es nicht méglich, Sound-Daten direkt im
Flash ROM zu editieren, sie missen zu diesem Zweck kurzzeitig ins RAM geladen werden.

Das Vorgehen hierzu ist das gleiche wie beim Laden von Sounds von einer Disk (s. ,Laden von
Files" in diesem Kapitel). Allerdings werden die Wave-Daten des Sounds dabei noch nicht ins RAM
des MPC2000XL transferiert — zu diesem Zweck missen Sie denselben Sound erneut laden.

Nach erfolgtem Transfer der Wave-Daten ins RAM kdnnen Sie wie gewohnt alle Editierfunktionen
auf den Sound anwenden.

Nach AbschluR’ der Editieraktionen schreiben Sie die Sound-Daten zurtick ins Flash ROM. Um den

urspringlichen Sound im Flash ROM mit dem editierten Sound zu Uberschreiben, behalten Sie
beim Speichern einfach den urspringlichen Sound-Namen bei.
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MIDI/SYNC Mode

Das MPC2000XL ist in der Lage, MIDI CLOCK-, MIDI TIME CODE- und MIDI MACHINE CON-
TROL-Synchronsignale zu verarbeiten. Dadurch haben Sie nicht nur die Mdglichkeit zur Synchro-
nisation mit einem externen Sequencer, sondern Sie kdnnen auch einen MMC (MIDI MACHINE
CONTROL)-kompatiblen Multitrack Recorder vom MPC2000XL aus steuern.

Wenn Sie das MPC2000XL nicht zusammen mit einem Sequencer oder einem MTR, sondern als

Stand-Alone-Gerat benutzen oder lediglich eine MIDI-Soundquelle daran anschlief3en, ist es nicht
notig, irgendwelche Einstellungen im MIDI/SYNC Mode vorzunehmen.

Synchronisation des MPC2000XL durch einen externen Sequencer

Um einen externen Sequencer als Master zur Synchronisation des MPC2000XL zu verwenden,
verbinden Sie den MIDI OUT des Sequencers mit einem der MIDI INs des MPC2000XL.

Sequencer MPC2000XL

_ @ MIDI IN

MIDI OUT

AKAI VMPC2000xL
professional  MIDT PRODUGTION GENTER

gooo
0000
gooo
gooo

Master

Slave

Dricken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die MIDI/SYNC-Taste (Taste 9 auf der Zehner-
tastatur), um die MIDI/SYNC Screen aufzurufen.

Sanc In tInsin Sanc Qut. LOytiq
Mode : TSN | (ode: OFF

Receive MMC:0OFF Send MMC:OFF
SYHC MIDIsw

Die Einstellung des MPC2000XL fur den Empfang von MIDI-Synchronsignalen als Slave-Gerat er-
folgt links im ==k T Window.

Wahlen Sie im 1% -Feld den MIDI Input, tiber den die Sync-Daten empfangen werden.
Bestimmen Sie im s & -Feld die Art des zu verwendenden Synchronsignals: MIDI CLOCK oder
MIDI TIME CODE.
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0 MIDI CLOCK
MIDI CLOCK ist ein gebréauchliches Sync-Signal, das die meisten Sequencer senden und ver-
werten kdnnen. Das Tempo wird in diesem Sync Mode durch die Tempoeinstellung des Master
Sequencers bestimmt.

Sanc In . &Insla

WEEEHMIDT CLOCE
Shift earladims>: @

Receive MMC:OFF

Sl R e Dm0 B
Dleser Parameter laf3t Sie bei Bedarf das Timing des MPC2000XL bei der Synchronwiedergabe
leicht gegen das des Masters verschieben. Belassen Sie diesen Wert im Normalfall auf ,,0".

0 MIDI TIME CODE (MTC)
Im Gegensatz zu MIDI CLOCK ist MIDI TIME CODE ein Sync-Signal mit einer absoluten Zeit-
information. Da der MTC jedoch keine Tempodaten enthélt, ist es erforderlich, Tempowechsel
in einer Sequenz sowohl am Master Sequencer als auch am MPC2000XL zu programmieren.

el =HMIDT TIME CODE

Frame ratei2sd

Receive MMC:OFF

Wahlen S|e in diesem Feld die vom Master-Gerat verwendete Frame Rate.

Die Startzeit einer Sequenz oder eines Songs ist in diesem Sync Mode nach Wunsch veran-
derbar. Selektieren Sie in der Main Screen oder der Song Screen des MPC2000XL das Fiiai & -
Feld und dricken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das Time Display Window aufzurufen.
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor.

] Time DisFlag —

Disrlag stale:[=SEEE ; o
Start Lime: EEHEBNEEEBEFEE
Frame rate:25

 CLOCE

Der Tlmecode Wert bei dessen Empfang die Wiedergabe beginnt.

Legt dle Frame Rate des Timecodes fest.

0 OFF
In der Einstellung L3 F im i & -Feld wird das Synchronsignal vom MPC2000XL ignoriert.
zenc In o SInila
Mode: OFF

Receive MMC:OFF

Schaltet den Empfang von MIDI Machine Control-Befehlen an und ab.
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Synchronisation eines externen Sequencers oder eines
Multitrack Recorders durch das MPC2000XL

Um das MPC2000XL als Master zur Synchronisation eines externen Sequencers/MTR zu verwen-
den, verbinden Sie einen der MIDI OUTs des MPC2000XL mit dem MIDI IN des Sequencers/MTR.

MIDI Machine Control-kompatibler
Sequencer Multitrack Recorder (z.B. AKAI DPS12)

ﬁ oooooo
oD g Coooooooocoo0Oo o o
Coog S
R I |
o s [ | [GECRCORCRCRORORCRCRORCRC

MIDI IN Slave y

MIDI OUT A (MIDI ouT B Slave

AKAI VMPC2000xL

professional MDY PRODUCTION GENTER

MPC2000XL

Master

HINWEIS: Nur MMC (MIDI MACHINE CONTROL)-kompatible Multitrack Recorder kénnen vom
MPC2000XL synchronisiert werden.

Dricken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste die MIDI/SYNC-Taste (Taste 9 auf der Zehner-
tastatur), um die MIDI/SYNC Screen aufzurufen.

Sanc In cInsln Sanc Out. COgt. i [
Mode : (T || ode: OFF

Eeceiwve MMC:OFF Send MMC:OFF
SYHC MIDI=w

Die Einstellung des MPC2000XL fur das Senden von MIDI-Synchronsignalen als Master-Gerét er-

folgt rechts im ! . gt Window.

Wahlen Sie im LiLit. & -Feld den MIDI Output, Uber den die Sync-Daten gesendet werden. Die MIDI
OUT Terminals A und B sind gleichzeitig verwendbar.

Bestimmen Sie im [ § -Feld die Art des zu verwendenden Synchronsignals: MIDI CLOCK oder

MIDI TIME CODE.
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0 MIDI CLOCK
MIDI CLOCK ist ein gebréauchliches Sync-Signal, das die meisten Sequencer senden und ver-
werten kénnen. Das Tempo wird in diesem Sync Mode durch die Tempoeinstellung des
MPC2000XL bestimmt.

Sanc Out. COuti/qY

it CHMIDT CLOCEK

Send MMC:OFF

0 MIDI TIME CODE (MTC)
Im Gegensatz zu MIDI CLOCK ist MIDI TIME CODE ein Sync-Signal mit einer absoluten Zeit-
information. Da der MTC jedoch keine Tempodaten enthalt, ist es erforderlich, Tempowechsel
in einer Sequenz sowohl am MPC2000XL (Master) als auch am externen Sequencer (Slave)
Zu programmieren.

Sanc Out  cOubify

et CHMIDI TIME CODE

Frame rateid
Send MMC:O0FF

Wahlen Sie in diesem Feld die vom Slave-Gerat verwendete Frame Rate.

Die Startzeit einer Sequenz oder eines Songs ist in diesem Sync Mode nach Wunsch veran-
derbar. Selektieren Sie in der Main Screen oder der Song Screen des MPC2000XL das Fiis &
Feld und dricken Sie die OPEN WINDOW-Taste, um das Time Display Window aufzurufen
Nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor.

] Time DisFlag —

Disrlag stale:[=SEEE ; _E.
Start time: BEREEMEEZAETER
Frame rate:25

 CLOCE

Der Timecode-Wert, bei dessen Empfang die Wiedergabe beginnt.

Legt die Frame Rate des Timecodes fest.

0 OFF
In der Einstellung

i -Feld wird das Synchronsignal vom MPC2000XL ignoriert.

Sanc Out. Loyt iBY

Mode: OFF

Send MMC:OFF

Schaltet die Ausgabe von MIDI Machine Control-Befehlen an und ab.
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Synchronisation mit SMPTE

Der optionale SMPTE IC Chip IC-M2TC ermdglicht es, mit SMPTE-Timecode zu synchronisieren.
Dieses Timecode-Signal beinhaltet eine absolute Zeitinformation.

Anschlisse

Verbinden Sie den SMPTE-Ausgang eines externen Gerates mit dem SMPTE IN-Anschlul3 an der
Ruckwand des MPC2000XL. Um den Timecode auch an ein externes Gerét ausgeben zu kdnnen,
verbinden Sie den SMPTE OUT-Anschlu’ des MPC2000XL mit dem entsprechenden Eingang des
externen Gerates.

Einstellen der Kommunikationsrichtung

Dricken Sie bei gedruckt gehaltener SHIFT-Taste MIDI/SYNC (Taste 9 auf der Zehnertastatur),
um die MIDI/SYNC Mode Screen aufzurufen.

Sanc In tInsin Sanc Qut. LOytiq
Mode : TSN | (ode: OFF

Receive MMC:0OFF Send MMC:OFF
SYHC MIDIsw

Synchronisation des MPC2000XL mit externem SMPTE-Timecode (Receive)

Wahlen Sie im s ¥ -Feld des SYNC IN-Bereiches (links) die Option =i TE:. Die Einstellung
des I+t -Feldes ist in diesem Fall ohne Bedeutung.

Senc In

Mode: SMPTE

Frame rateiid

Receive MHC:OFF

Synchronisation eines externen Gerates mit SMPTE-Timecode (Send)

Wabhlen Sie im [l & -Feld des SYNC OUT-Bereiches (rechts) die Option T
lung des [iuit. & -Feldes ist nur beim Senden von MMC-Befehlen von Belang.

['i-. Die Einstel-

Mode: SMPTE
Frame rate:Z3d

Send MMC:OFF

Die Einstellung der Frame Rate und der Start Time ist wie bei der Synchronisation mit MTC (MIDI
Timecode) vorzunehmen.
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MIDI Sample Dump

Sound-Daten sind via MIDI im MIDI Sample Dump Standard-Format zwischen MPC2000XL und
externen MIDI-Geréten tbertragbar.

Sample Dump-Einstellungen

Verbinden Sie mittels MIDI-Kabeln das MPC2000XL und das andere Gerat nach der Handshake-
Methode (MIDI OUT des MPC2000XL mit dem MIDI IN des anderen Gerates und MIDI IN des
MPC2000XL mit dem MIDI OUT des anderen Gerates verbinden). Zum Aufruf der MIDI Sample
Dump Screen driicken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste MIDI/SYNC (Zahlentaste 9) und

danach DL

TEAHSMIT Loyt sB
Receive reada while ||Snd:

this Fage i= oFen. soundl

Reduest. Ho.: 5] device ID: o}

CUMP  JoRyeRgth] REELUES|[ SEMD

Empfang von Sample-Daten

Wabhl der MIDI Input-/Output-Terminals

Wahlen Sie die fur die Verbindung mit dem anderen MIDI-Gerét zu verwendenden MIDI Input- und
Output-Anschliisse des MPC2000XL in den 1ri% - und [1uii. & -Feldern der Sample Dump Screen.
Einstellen der Device ID (Geratenummer):

Wahlen Sie im cigsice  IHE -Feld des TRANSMIT-Bereiches der Screen die Device ID-Num-
mer des externen MIDI-Gerates.

Einstellen der Request (Sample)-Nummer

Das F=geat. Mo, § -Feld im RECEIVE-Bereich der Screen lafRt Sie festlegen, welcher Sound
vom sendenden MIDI-Gerét angefordert und empfangen wird. Bitte informieren Sie sich in der
Bedienungsanleitung des entsprechenden MIDI-Gerates beziiglich dessen Sound/Soundnummer-
Zuweisung.

HINWEIS: Diese Einstellung kann entfallen, wenn Sie nicht beabsichtigen, einen Request-Be-
fehl zu senden.

Starten des Sample Dump-Empfangs

Der Sample Dump-Empfang beginnt, wenn Sie am anderen MIDI-Gerét den Befehl zum Senden
der Sample-Daten geben oder am MPC2000XL durch Driicken von [F5] einen Sample
Dump-Request-Befehl zum anderen Geréat schicken. Wahrend des Empfangs der Sample-Daten
zeigt die unterste Display-Zeile des MPC2000XL folgendes:

RECEIVE cIns 22 [ [ TRAMSMIT coutzBo

Feceive readd while
this Fage i= oFen. (o sound?

Reduest. Ho.: 5] device ID:

Receiving.sa.s CHHCEL
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Falls Sie den Sample Dump-Empfang abbrechen méchten, driicken Sie L.

L. [F6]. Nach
Abschlul? des kompletten Sample Dump-Vorgangs erscheint folgendes Wlndow

] Keer or Eetra 7

Hame for new sound:sounddal
‘Prezz EMTER to commit.>
As=i9n to notei:---0FF

EETEY PLAY H KEEF

Mittels L.H%' [F4] konnen Sie den empfangenen Sound anhoren.

Geben Sie dem empfangenen Sample im Hars o e S50 -Feld einen Namen —
der empfangene Sound erhélt automatisch die Bezeichnung MIDI O - n (n ist die Nummer des
empfangenen Sounds).

Weisen Sie dem Sound im

Senden von Sample-Daten

Wahl der MIDI Input-/Output-Terminals

Wahlen Sie die fur die Verbindung mit dem anderen MIDI-Geré&t zu verwendenden MIDI Input- und
Output-Anschliisse des MPC2000XL in den i3 - und Liuit. & -Feldern der Sample Dump Screen.
Wahl des zu sendenden Sounds

Wahlen Sie im Z:rd  -Feld des TRANSMIT-Bereiches der Screen den zu sendenden Sound an.

HINWEIS: Falls der selektierte Sound ein Stereo Sound ist, erscheint rechts neben seinem
Namen ein L/R-Wabhlfeld, in dem Sie festlegen kénnen, welche Seite (linkes oder
rechtes Signal) des Sounds gesendet werden soll.

Einstellen der Device ID (Geratenummer):

Wahlen Sie im cisnid e [0 -Feld des TRANSMIT-Bereiches der Screen die Device ID-Num-
mer des externen MIDI-Gerates.

Starten der Sample Dump-Ubertragung

Das Senden der Sample-Daten beginnt beim Betéatigen von =
Display-Zeile des MPC2000XL folgendes:

RECEIVE CIns22 || TRAMSHIT COutsED

Eeceive reade while |[Shd:
this Fage iz orPehn. Sound 1

Resuest Mo.: 127 device ID:
SendifDe s u s CHHCEL

Falls Sie die Sample Dump-Ubertragung abbrechen mdchten, driicken Sie L

HINWEIS: Beim Empfang eines Sample Dump Request libertrdgt das MPC2000XL die ange-
forderte Soundnummer, ungeachtet des im =11 % -Feld selektierten Sounds.
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MIDI Switch

Mittels entsprechender MIDI Control Change-Befehle, die Sie von externen MIDI-Geréten senden,
kdnnen Sie bestimmte Funktionen des MPC2000XL (fern-)steuern.

Zuweisen von Controllern und Funktionen

Die erforderlichen Einstellungen sind im MIDI/SYNC Mode vorzunehmen. Zum Aufruf der Screen
zur Zuweisung der MIDI Switches driicken Sie bei gedriickt gehaltener SHIFT-Taste MIDI/SYNC
(Zahlentaste 9) und danach 11 Iz [F3].

Switch 1 Switch 2 Switch 3 | Switch 4
Ctrl: 18 Ctrl:s 26 | Ctrl: &9 |CLrlil2?

Function: | Function: | Function: | Function:
QODUE.~-PHCH | ODUE+FLAY F& FAD 1@

MIDIsw

fehl (Controller-Nummer) welche Funktion auslésen soll.

HINWEIS: Alle Funktionen werden beim Empfang eines Controller-Wertes von 64 oder dar-
liber aktiviert. Die Funktionen TAP und PAD 01 bis PAD 16 werden durch Control-
ler-Werte von 64 oder dartber aktiviert und durch einen niedrigeren Wert als 64
wieder abgeschaltet.

Folgende Funktionen kénnen zugewiesen werden:

Funktion wie PLAY START-Taste

Funktion wie PLAY-Taste

Funktion wie STOP-Taste

Funktion wie PLAY-Taste bei gleichzeitig gedriickter REC-Taste
Funktion wie PLAY-Taste bei gleichzeitig gedrickter OVERDUB-
Taste

Schaltet vom STOP- in den PLAY Mode bzw. vom PLAY- in den
REC Mode (=Punch In) bzw. vom REC- in den PLAY Mode
(=Punch Out)

Schaltet vom STOP- in den PLAY Mode bzw. vom PLAY- in den
OVERDUB Mode (=Punch In) bzw. vom OVERDUB- in den PLAY
Mode (=Punch Out)

Funktion wie TAP TEMPO-Taste

Funktion wie PAD BANK-Tasten

Anschlag des entsprechenden Drum Pads mit voller Velocity
Funktionen wie Soft Keys 1 - 6 (um welche Funktionen es sich da-
bei handelt, hangt von der jeweils dargestellten Display Screen ab)

HINWEIS: Die den MIDI Switches zugewiesenen Control Change-Befehle (Controller-Num-
mern) werden bei der Aufnahme einer Sequenz nicht aufgezeichnet. Eventuell in
der Sequenz enthaltene Control Change-Befehle werden beim Playback ignoriert.

Der MIDI-Kanal, auf dem diese Control Change-Befehle empfangen werden sollen, istim MIDI Input

Window einzustellen. Dieses Window rufen Sie auf, indem Sie den Cursor auf das Track Type-Feld
der Main Screen (rechts neben =: %) setzen und OPEN WINDOW driicken.
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OTHER Mode

Die in diesem Mode zusammengefalRten Funktionen lassen Sie u.a. mittels der TAP TEMPO-Taste
das Tempo bestimmen, die Parameter initialisieren sowie die Betriebssystemversion tberprifen.

OTHERS Screen

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie die OTHER-Taste (Taste 8 auf der Zehner-
tastatur), um die OTHERS Screen aufzurufen.

Tar averading:ME

DisFrlasg contrast
Hold SHIFT and turn Jogdangtime?

iE=E] INIT § UEE. |

o Tar suersdioeds
Tippen Sie die TAP Tempo-Taste rhythmisch im gewiinschten Tempo an. Das MPC2000XL er-
rechnet aus Ihren Anschlagen einen Durchschnittswert und stellt das Tempo entsprechend ein.

In diesem Feld kénnen Sie wéhlen, nach wievielen Anschlagen der TAP TEMPO-Taste diese
Tempoberechnung jeweils durchgefiihrt wird. Mit h6heren Werten erzielen Sie ein exakteres
Tempo, dafur haben Sie nicht die Moglichkeit, das Tempo schlagartig zu &ndern. Niedrige Wer-
te gestatten schnelle Tempowechsel, sie fihren jedoch auch zu mehr oder weniger grof3en
Temposchwankungen.

pet b ast
Zur Einstellung des LCD-Kontrastes halten Sie die SHIFT-Taste gedrickt und drehen am DATA
Wheel. Diese Einstellung kénnen Sie jederzeit und in jedem Mode vornehmen.

INIT Screen
Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie die OTHER-Taste (Taste 8 auf der Zehner-
tastatur), um die OTHERS Screen aufzurufen. Driicken Sie danach IHIT [F2].

Initialize ALL PRRAMETERS

Pressing DO IT will initialize!!

OTHERES BEEGINNE UVEE. | DO IT

Diese Funktion l6scht alle Parameterdaten aus dem MPC2000XL-Memory und bringt alle Para-
meter in die Grundeinstellung.

Driicken Sie i#i 1T [F6], um diesen Vorgang durchzufiihren.
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VER. Screen

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie die OTHER-Taste (Taste 8 auf der Zehner-
tastatur), um die OTHERS Screen aufzurufen. Driicken Sie danach LI . [F3].

OFeratingd sgstem:l.688
AFr. B5,1999

OTHERSE IMIT LEFR.

Diese Screen gibt Aufschlul® dartiber, mit welcher Betriebssystemversion das MPC2000XL gegen-
wartig arbeitet.
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Hinweise zum Gebrauch von SCSI-Geraten

Anschlul? eines externen SCSI-Laufwerks
SCSI-Geréate (Harddisk-, MO-Laufwerke etc.) sind wie folgt anzuschlieRen:

SCSI-Anschlul

SwpTE!

SCSI-Kabel

JE==To
l Weiteres
CD-ROM-Laufwerk = SCSI-Gerat

etc.

Das MPC2000XL hat einen 50-poligen SCSI-Anschluf} fur den Datentransfer zu/von einer Hard-
disk etc., die mittels eines geeigneten SCSI-Kabels anzuschliel3en ist. Durch die Vergabe unter-
schiedlicher SCSI-ID-Nummern ist es mdglich, mehrere SCSI-Geréate am selben SCSI-Bus anzu-
schlie3en und diese zu adressieren.

HINWEIS: Nicht alle SCSI-Laufwerke sind am MPC2000XL verwendbar. Fragen Sie Ihren
AKAI-Héandler nach geeigneten Laufwerkstypen.

SCSI-Kabel

Verwenden Sie zur Vermeidung von Ubertragungsfehlern ausschlielich SCSI-Kabel von hoher
Qualitat, auch wenn billige Kabel ein verlockendes Angebot sind, besonders bei knappem Budget.

Es sind zwei Haupttypen von SCSI-Kabeln im Handel: runde Kabel mit gegossenen Steckern und
Flachbandkabel. Letztere sind eigentlich fur den Einsatz im Inneren von Geraten gedacht.

Jeder einzelne Anschlufd der SCSI-Verbindung mul3 geerdet sein. Manche GuRRkabel haben nur
eine einzige Erdung fir alle Leiter und lassen daher in puncto Zuverlassigkeit zu wiinschen Ubrig.
Sie funktionieren mdglicherweise gut, solange man sie an einem Computer zum Laden kleinerer
Textverarbeitungsdokumente etc. einsetzt. Beim Laden/Speichern riesiger Sample-Datenmengen
mit dem MPC2000XL kénnen sie jedoch Probleme verursachen, wie uns berichtet wurde.

Flachbandkabel verfligen zwar Uber eine Erdung fur jeden Leiter, sind aber dafir, weil sie eigent-
lich zur Verwendung im Geréteinneren vorgesehen sind, oft nicht ausreichend abgeschirmt, was
bei Disk-Aktivitaten Geréausche im Audiosignalweg verursachen kann, vor allem dann, wenn die
Audioverbindungen parallel zur SCSI-Leitung verlaufen. Wéahrend dies im Studiobetrieb kaum ein
Problem sein diirfte (diese Kabel arbeiten im allgemeinen sehr zuverlassig), kann es sich in Live-
Situationen stérend auswirken.
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SCSI ID

Achten Sie darauf, dal3 alle am SCSI-Bus angeschlossenen Gerate unterschiedliche ID-Nummern
haben. Wenn das MPC2000XL z.B. die SCSI-ID 6 hat, darf kein anderes Gerat am Bus ebenfalls
diese Nummer haben. Hinweise zur Einstellung der SCSI-ID entnehmen Sie bitte der Bedienungs-
anleitung des jeweiligen Gerates.

Terminierung

Eine Kette von SCSI-Geraten muf3 an beiden Enden terminiert werden. Zu diesem Zweck werden
die meisten SCSI-Gerate werksseitig mit Abschluwiderstéanden versehen. Da das MPC2000XL
meistens an einem Ende der SCSI-Kette steht, ist auch das SCS-Interface des MPC2000XL ter-
miniert. Die Terminierungswiderstande aller Gerate zwischen dem MPC2000XL und dem letzten
Gerét in der Kette missen entfernt werden (mitunter kann die Terminierung auch mittels eines DIP-
Schalters an der Geréateriickseite aufgehoben werden). Das letzte Gerét in der Kette muf3 wieder-
um terminiert werden.

MPC200XL terminiert

nicht terminiert

nicht terminiert

terminiert

Eine inkorrekt vorgenommene Terminierung kann Datenfehler verursachen und sogar zur Zersto-
rung von Daten flihren. Kontaktieren Sie im Zweifelsfall Ihren AKAI-Handler — er wird Ihnen weiter-
helfen.

Kabellange

Die SCSI-Spezifikation schreibt vor, da® die Gesamtlange aller in einer SCSI-Kette verwendeten
Kabel 6 Meter nicht Gberschreiten darf. Eine Mi3achtung dieser Vorschrift kann zu Datenfehlern
und sogar zur Zerstérung von Daten fuihren.

MPC200XL

Harddisk

6 Meter insgesamt
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Einbau der optionalen Erweiterungen —
fir Servicetechniker

ACHTUNG:

Diese Service-Instruktionen sind ausschlieBlich fir qualifizierte Techniker gedacht.

Nehmen Sie zur Vermeidung eines mdglichen elektrischen Schlages keine Eingriffe
vor, fiir die Sie nicht qualifiziert sind. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten etc. quali-
fiziertem Personal.

Die Liste der verfugbaren Erweiterungen fur das MPC2000XL beinhaltet das IB-M208P (8 paralle-
le Einzelausgange und Digital 1/0), den IC-M2TC (SMPTE 1/O), das EB16 (Multieffektprozessor),
das Flash ROM (FMX008M) sowie Memory-Erweiterungen. Die Einbaupositionen dieser Erweite-
rungen entnehmen Sie bitte der Abbildung unten.

WICHTIGER HINWEIS:

Lassen Sie den Einbau von Erweiterungen (einschlie3lich Speichererweiterungen) in das
MPC2000XL bei lhrem AKAI-Héndler vornehmen. Ein Selbsteinbau kann Fehlfunktionen ein-
zelner Komponenten oder des gesamten Instrumentes verursachen. AKAI tibernimmt keine
Gewdéhrleistung flir Fehlfunktionen oder Schéden jeglicher Art, die auf einen unqualifizier-
ten Einbau oder eine unsachgeméf3e Bedienung zuriickzufiihren sind.

Trennen Sie das MPC2000XL vom Netz, bevor Sie mit der Arbeit beginnen!

Ldsen Sie die Schrauben an der Bodenplatte °
des MPC2000XL und entfernen Sie sie. O

SMPTE
PC Power (IC-M2TC)
switch .
1B-M208P —
PC POWER
SUPPLY

HHS

SIMM Slot

1 PC MAIN

= Floppy Disk
Drive
FMX008M EB16 7

[o ow [ °c0® c@®®
[® ® ®
e —
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IC-M2TC
Zu beachten ist, daf? der IC nicht verkehrt herum in seinen Sockel gesteckt wird.

EB16
Verbinden Sie das EB16 mit dem J330-Anschluf3 auf der PC MAIN-Platine und befestigen Sie es
mit der beiliegenden Schraube.

FM008M
SchlieRen Sie das mitgelieferte Relais-Board an und befestigen Sie es mit der beiliegenden Schraube.

HINWEIS: Die Installation ohne Verwendung des Relais-Boards kann eine Beschédigung des
FMOO8M-Boards oder der PC MAIN-Platine des MPC2000XL zur Folge haben.

IB-M208P

Entfernen Sie die Abdeckplatte an der Ruckwand und installieren Sie das IB-M208P wie in der
Abbildung dargestellt. Befestigen Sie es mit den beiliegenden Schrauben und verbinden Sie das
Kabel mit dem P340-Anschluf3 auf der PC MAIN-Platine.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dal3 der IC522 und die Ferrit-Komponente (am Anschlul3kabel
angeheftet) keinen Kontakt mit der Bodenplatte haben.

Einbau der Memory-Erweiterungen

Das Standard-Memory des MPC2000XL (2 MB fest verl6tet) laf3t sich mittels SIMMs auf bis zu 32
MB erweitern. Halten Sie die SIMM-Boards beim Einsetzen in die zwei dazu vorgesehenen Sockel
in einem leichten Winkel zu diesen und driicken Sie sie dann nach unten, bis sie einrasten. Da
SIMM-Boards recht unterschiedlich aussehen kdnnen, ist es nicht mdglich zu sagen, ob die Létseite
oder die bestlickte Seite nach vorne zeigen soll. Allerdings lassen sie sich ohnehin nur in einer
Richtung einsetzen, so daf? keine Probleme zu befiuirchten sind. Wenden Sie jedoch keine Gewalt
an — die Boards kdnnten brechen!

Es gibt unterschiedlich schnelle SIMM-Bausteine. Verwenden Sie ausschliel3lich SIMMs mit einer
Geschwindigkeit von 70 ns (Nanosekunden). SIMM-Boards sind aul3erdem mit unterschiedlichen
Kapazitaten erhéaltlich. Die im MPC2000XL mdglichen Memory-Konfigurationen entnehmen Sie bitte
untenstehender Tabelle.

Standard| SIMM Slot1 | SIMM Slot2 | TOTAL
2 MB —_ —_ 2 MB
2 MB 8 MB —_— 10 MB
2 MB 8 MB 8 MB 18 MB
2 MB 16 MB —_— 18 MB
2 MB 16 MB 4 MB 26 MB
2 MB 16 MB 16 MB 32 MB*
2 MB 32 MB —_— 32 MB*

* Beim Einbau eines 32 MB-SIMMs wird das Standard-Memory von 2 MB ignoriert.

HINWEIS: Speicherbausteine sind empfindlich gegen statische Elektrizitét. Beachten Sie bit-

te deshalb folgende Sicherheitshinweise:

e Trennen Sie das MPC2000XL vor dem Einbau des/der Boards vom Netz.

e Mitunter liegt den SIMMSs ein spezielles Masseband zur Ableitung statischer Elek-
trizitdt bei, das Sie am Handgelenk und am MPC2000XL-Gehé&use befestigen.
Wenn dies nicht der Fall ist, bertihren Sie einen geerdeten metallischen Gegen-
stand, BEVOR Sie die Boards anfassen. Nehmen Sie den Einbau aul3erdem nicht
in einem Raum mit Teppichboden oder mit sehr niedriger Luftfeuchtigkeit vor.

e Fassen Sie die Memory Boards nur an den Kanten an. Vermeiden Sie eine Ber(ih-
rung der darauf befindlichen Komponenten.
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Technische Daten

Allgemein

o Display .....ooeviiiiiii Graphik-LCD, 248 x 60 Punkte

* DISKDIIVE ...ceeeiiiiiiiiie e 3,5"-2HD/2DD

¢ MaBE .o 405 (B) x 106 (H) x 331 (T) mm

e GewiCht ..., 5,5 kg

e Betriebsspannung/Leistungsaufn........ 220-240V ~, 50/60 Hz, 23 W (13 W ohne Erweite-
rungen)

e Memory-Steckplatze ..........cccceveeinnen. 2/ 72-polige SIMMs (70 ns)

Sound Generator

e Sampling Rate ........ccccveeiiiiiiieiinn, 44,1 kHz (Frequenzgang: 20 Hz - 20 kHz)

e Sampling-Kapazitat.............cccceeeernnnen. 2 MB Standard (21,9 Sekunden in Mono / 10,9 Se-
kunden in Stereo), erweiterbar auf 32 MB

e Datenformat ........ccccooviiiiiiiiiiiiiiieee 16-Bit linear

e Dynamisches Filter .........cccociiinnnnn. 12dB/Oktave dynamisches Resonanz-Lowpassfilter
pro Stimme

e Max. Soundanzahl im Memory ........... 128

e Anzahl der Soundprogramme ............. 24

e Sound-Zuweisungen/Programm ......... 64

e Anzahl der Stimmen..........ccccceeeeennnn 32

Sequencer

e Max. Event-Anzahl ..........ccccoeiieennnn. 300.000 Noten (max. 50.000 Noten je Sequenz)

o AUFIBSUNG ..evveeiiiiiec e 96 Parts pro 1/4tel-Note (ppq)

® SEQUENZEN ..ottt 99

e Tracks pro Sequenz .........cccccceeeeeeennn 64

e MIDI Output-Kanéle ..........ccccveveennnn 32 (16 Kanéle x 2 Output Ports)

e SoNg Mode......ocuiiiiiiiiii 20 Songs, 250 Steps pro Song

e Drum Pads .......cccvviiiiiiiii 16 (anschlagdynamisch und drucksensitiv)

e Drum Pad Banks .........ccccccevniiiiiiinnnnnn 4

* SYNC MOAES .....evvvvieiiiiiiee e MIDI Clock und SMPTE (optional); unterstitzte

SMPTE-Frame Rates: 24, 25, 29,97 Drop, 30

Inputs/Outputs (Ruckwand)

Record Input (Lund R) ....ocvvvvveiiiinen. 1/4"-Stereoklinke x 2, symmetrisch, —40 dBu,
Input Impedanz: 39 kQ; max. Input Level: +10 dBu

Digitaler Sampling Input.............c........ RCA (Cinch) x 1, S/PDIF (optional)

Digitaler Master Output ..............cc.ee... RCA (Cinch) x 1, S/PDIF (optional)

Stereo OULPUL......cceeeiiiiiiiiiieieeeeeen 1/4"-Klinke x 2, unsymmetr., +11 dBu, Output Impe-
danz: 100 Q; max. Output Level: +17 dBu

8 Individual OUtputS .........ccoevvveeeennnn 1/4"-Klinke x 8, unsymmetr., +11 dBu, Output Impe-
danz: 100 Q; max. Output Level: +17 dBu (optional)

Kopfhorerausgang........ccccccvvveeriiinnnn, 1/4"-Stereoklinke x 1, 200 mW/32 Q

MIDIINPULS ..o 5-Pin DIN x 2

MIDI OQUEPULS ... 5-Pin DIN x 2 (unabhé&ngig)

SCSI POt i 50-Pin D-Type SCSI-Anschluf? x 1
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Anhang

Optionale Erweiterungen

® EBLB oo Multieffektprozessor-Board
o FMXO008M .....cooiiiiiiiiiieiie e 8 MB Flash ROM-Board
® IB-M208P .....cooiiiiiiieiiieie e 8 parallele Outputs und digitales In/Out-Board
o IC-M2TC .o SMPTE IC Chip
® S3SMILB .eeiiiiiieieeee e 16 MB-SIMM-Board
Standardzubehor
e Netzkabel ..o 1
* CD-ROMDISC ...covvvveiiiiiiieeiiieeee e 1 (Sound Library Disc)
e Bedienungsanleitung ...........cccccoeeunnen. 1
0dBu=0,775 Vrms
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Anhang

MIDI-Implementationslisten

Modell: MPC2000XL (Sound Generator -Sektion)  MIDI-Implementationsliste ~ Version: 1.0
Mai 1999
Function Frkk Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 16 16
Channel Changed 1-16 1-16
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered X X
Note 35-98 35-98
Number True Voice 35-98 35-98
Velocity Note ON O (0]
Note OFF O (Always = 64) X
After Key's X X
Touch Ch’s X (0] Used in Note Repeat feature
Pitch Bender X X
Control 7 X O Can be assigned to Note
Variation Slider
Change
Prog X 0-127
Change (True #)
System Exclusive X X
System : Song Position X X
: Song Select X X
Common :Tune X X
System : Clock X X
Real Time : Commands X X
Aux : Local ON/OFF X X
Messages : All Notes Off X O
: Active Sense X X
:Reset X X
Note:

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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Anhang

Modell: MPC2000XL (Sequencer -Sektion) MIDI-Implementationsliste Version: 1.0
Mai 1999
Function Fhkk Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Default 3 1
Mode Messages X X
Altered X X
Note 0-127 0-127
Number True Voice 0-127 0-127
Velocity Note ON (@] (0]
Note OFF (0] (@]
After Key's (@] (0]
Touch Ch’s (0] O
Pitch Bender O O
Control 0 (@) (@) siehe Hinweis unten
l
Change 127
Prog O (@]
Change True# 0-127 0-127
System Exclusive (@) (@) ID: 45h
System : Song Position (@) (@)
: Song Select X X
Common :Tune X X
System : Clock (@) (@]
Real Time : Commands (0] O
Aux :Local ON/OFF X X
Messages : All Notes Off (@) X
: Active Sense X X
. Reset X X

Hinweis: Wenn im ,Sustain Pedal To Duration“-Feld ON gewabhlt ist, werden Controller 64 (Sustain Pedal)-Messages
nicht in Sequenzen aufgezeichnet. Statt dessen werden alle zu diesem Zeitpunkt angeschlagenen Noten —
auch nachdem diese wieder aufgehoben wurden —lediglich intern bis zum Empfang eines Sustain Off-Befehls
weiter ausgehalten. Dabei wird der Duration (=Dauer)-Wert der entsprechenden Noten erhdht. Weitere
Informationen hierzu erhalten Sie im Abschnitt , Einstellungen fir den Empfang von MIDI-Daten” des Kapitels
3, ,Aufnahme von Sequenzen*.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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